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(PlayZone 05/2008) 
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VOLLVERSION: 


RtCW: Enemy Territory 


DEMOS: 

Breed 

Chaser 

Cunyngas 

Delta Force: Black Hawk Down 
Devastation 

Enclave 

Ghost Master 

Gothic 2 

1.6.1. 2: Covert Strike 

No One Lives Forever 2 
Pure Pinball 

Rainbow Six: Raven Shield 
Smash Up Derby 

Splinter Cell 


a3 


Star Trek: Elite Force 2 
Team Factor 

Unreal 2 

Vietcong 

Vietnam: Line of Sight 


MAPS & MODS: 
Counter-Strike 

Half-Life 

GTA Vice City- 

Battlefield 1942 

Rainbow Six: Raven Shield 


UPDATES: 
Battlefield 1942 v1.4 
Enter the Matrix v1.52 
Freelancer vi.1 


INHALT DVD-ROM 


Gothic 2 v1.30 

GTA Vice City vi.1 (d) 

Indiana Jones and the Emperor's Tomb v1.01 (d) 
‚James Bond 007: Nightfire v1.1 (d) 

Jedi Knight 2 dedicated server v1.04 

Jedi Knight 2v1.04 

Operation Flashpoint: Cold War Crisis 
Mission Pack #3 

Operation Flashpoint: Cold War Crisis v1.30 
Operation Flashpoint: Cold War Crisis v1.46. 
von v1.30 

Operation Flashpoint: Resistance v1.91 
Rainbow Six: Raven Shield v1.3 von v1.0 (d) 
Sötdier of Fortune 2: Double Helix v1.01 (d) 
Splinter Cell v1.2b (eu) 

Tomb Raider: The Angel of Darkness build 42 
Vietcong v1.2 
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Baller. Baller! 


Schon mal drüber nachgedacht? Wieso heißt PC ACTION eigentlich PC ACTION? Genau, weil alle Redakteure un- 
heimlich auf rundenbasierende Strategiespiele und möglichst unspektakuläre Wirtschaftssimulationen stehen. 
Sie werden sich also die Enttäuschung vorstellen können, als das Thema dieses Sonderhefts verkündet wurde ... 


Christian Bigge: Aloa! Ein 
Sonderheft steht an (sadisti- 
sches Grinsen). Diesmal wer- 
den wir alle Leser an unserem 
phänomenalen Fachwissen 
über Actionspiele teilhaben 
lassen. Sie sollen glänzen, 
meine Herren. 


Ahmet Iscitürk: Endlich mal 
ein Sonderheft mit normalem 
Thema. Ist ja klar, dass da 
GTA Vice City drin auftauchen 
muss. Ich bin immer noch im 
80er-Fieber und freu mich, 
mein eigenes Syndikat auf- 
bauen zu können. 


Harald Fränkel: Nix da, Herr 
Iscitürk, Sie dürfen zuerst mal 
Tomb Raider genau unter die 
Lupe nehmen. Sauerteig, Sie 
kriegen Battlefield 1942, das 
zocken Sie ja eh den ganzen 
Tag mit Bezold im Netz. 


Benni Bezold: Gar nicht wahr! 


Alex Geltenpoth: Sie wollen 
doch nicht etwa behaupten, 
Sie seien mit Ihren Zug- und 
Flugsims voll ausgelastet. Der 
Schwachfug würde mich kei- 
ne fünf Sekunden lang be- 
schäftigen. Wo waren wir ste- 
hen geblieben ... 


Tanja Bunke: Beim Sauer- 
teig, glaub’ ich. 


Harald Fränkel: Okay! Bun- 
ke, Sie machen auf Niobe in 
Matrix. Herr Geltenpoth darf 
Dungeon Siege übernehmen. 
Hesse: Mafia, das passt zu 
den Spaghetti-Haaren. Viel- 
leicht schauen Sie sich ein 
paar Stylingkniffe von den 
Italienern ab. Praktikant 
Dieckmann übernimmt die 
restlichen 43 Tests und repor- 
tet direkt an den Cheffe. Das 
war's! 


Jo Hesse: Da fehlt aber noch 


der Hardware-Teil ... und alle 
haben schon so genug zu tun. 


Christian Bigge: Stellen Sie 
nicht meine weise Voraussicht 
in Frage, Sie Depp. Dafür habe 
ich mir einen Ex-Kollegen 
„ausgeliehen“. Und der Holt- 
mann schuftet auch mit. 


Dirk Gooding: Hier geht es 
ja zu wie auf einer Sklaven- 
galeere. 


Bernd Holtmann: Ich hab 
Angst. Gehen wir lieber 
schnell wieder. 


Harald Fränkel: Nichts da! 
Hier geblieben. Und damit ihr 
nicht auf dumme Gedanken 
kommt, gibt's ein paar net- 
te Fußfesseln. Dieckmann: 
Mannschafts-Kaffee kochen. 
Stark! 


Alle vom PCA-Team: *lach* 


Die Redaktion 


CHRISTIAN BIGGE 
@  „.mag’s etwas anspruchsvoller 
und steht auf komplexe Action- 
“games mit spielerischer Heraus- 
forderung wie Vice City, Mafiaoder Free- 


} 


HARALD FRÄNREL 
7 .„.spielt auf dem PC momentan 
am liebsten Enclaveund geht mit 
der PlayStation 2 fremd, wenn’s um 
zünftige Keilereien 4 la Tekkengeht. 


(I Auexanner 


GELTENPOTH 
... Will seinen Charakter auch in 
Spielen stets weiterentwickeln und zockt 
daher vorrangig Rollenspiele, wo’s rich- 
tig abgeht - beispielsweise Gothic Zoder 
Diablo 2. 


JOACHIM HESSE 
» ..tanztimmer noch wie eine Elfe 
» durch den Kugelhagel im 2D- 
Automatenshooter Dragon Blaze 
und wartet auf neue Abenteuer in Lost 
‚Heaven. 


= CHRISTIAN 
SAUERTEIG 
... lässt es auf dem PC am aller- 
liebsten bei einer gepflegten Partie 
Battlefield 1942 krachen und glaubt 
felsenfest an die baldige Veröffentli- 
chung von Duke Nukem Forever - träu- 
men darf man ja! 


TANJA BUNKE 

„.. treibt sich auch in Online-Wel- 
ten herum und ballert nicht nur dort 
auf alles, was sich bewegt. Aktuell steht 
mal wieder Unreal Zauf dem Programm. 


BENJAMIN 
*| BEZOLD 
„steht auf taktischen Tiefgang 
? bei Spielen wie Raven Shieldoder 
Operation Flashpointund hat für stupide 


Ballerorgien weniger übrig. 


& Rr: ren gi sich dank Splinter 
Cell zum Ober-Schleicher und be- 


herrscht den einarmigen Motorrad- 
von Hochhausdächern in 674 Vice 
Citywie kein Zweiter. 


DIRK GOODING 
... träumt nachts von einem 
schnelleren Rechner und tüftelt 
aufgrund chronischen Geldman- 
gels permanent an Turbo-Tricks herum. 
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PC-Zocker lieben Actionspiele! Bei unserer letzten Umfrage nach dem Diablo2 a5 
beliebtesten Spiele-Genre landeten Action-Games mit einem Wert von beinahe Eiche “ 
50 Prozent meilenweit vor den Rollenspielen (14 Prozent) und den Strategie- 
spielen (11 Prozent). Verwundert das? Nicht wirklich! Denn inzwischen han Er 8 TRICHR nm 
sich viele Top-Actiontitel einige Elemente anderer Genres einverleibt. Zudem heben ale eigen Eh und Cote fü Sie aammengestut! 
sind es gerade Spiele wie Splinter Cell, Mafia oder das heiß erwartete Half-Life 
2, die die Grenzen des technisch Machbaren ausloten und in vielerlei Hinsicht A seien 8 
neue Maßstäbe setzen. Wir verschaffen Ihnen in diesem Sonderheft einen oz u a 
kompletten Marktüberblick über alle wichtigen Titel der letzten zwei Jahre. en & 
Satte 48 Spieletests sollen Vergleichsmöglichkeiten schaffen und Ihnen somit Star To Hi Force? 5 
die Kaufentscheidung erleichtern. Zudem leisten wir mit unseren Spiele- und Vieong = 
Tuning-Tipps konkrete Hilfestellung. Wenn’s mal knifflig wird, verraten wir im HARDWARE 
Hardware-Teil, wie Sie den technischen Einstieg in die faszinierende Welt der ee ei 
Mehrspieler-Duelle am einfachsten bewerkstelligen, und wagen einen BLICKZUNKT. DEI. Sri. 70 
Ausblick auf die Spieleperlen der nahen Zukunft. Viel Spaß beim Lesen! ah HORSE für Are 72 


Sie waren noch nie auf einer Netzwerkparty? Dann wird's aber Zeit! 
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Actionspiele fordern mehr Power von Ihrem Rechner als Titel aus anderen 
Genres. Wie Sie selbst aus einem leicht veralteten PC noch vernünftige Leis- 

tung herausholen, verraten wir in unseren Tuning-Tipps. Falls Sie an einer 
schwierigen Stelle eines Top-Titels stecken bleiben sollten, werfen Sie bitte 
einen Blick in unsere umfangreichen Tipps und Cheats. 


AUF DVD! 


Enemy 
Territo 


Diese Vollversion sowie 19 weitere Demos finden \ 
Sie auf unserer Cover-DVD. So können Sie vor dem Kauf die 
wichtigsten Actionspiele kostenlos antesten. Viel Spaß! 


ANSCHRIFT 


ANSCHRIFT DER 
REDAKTION: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Action 


Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


E-Mail: 


eserbriefe@pcaction.de 


ANSCHRIFT DES COMPUTEC 
ABO-SERVICE 


Computec Abo-Service 
PC Action 
Postfach 1129 


23612 Stockelsdorf 


ZENTRALE ABO-NUMMER: 
Tel.: 04 51/49 06-7 00 
Fax: 04 51/49 06-7 70 


E-Mail: computec.abo@pvz.de 


VORSTAND 


Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels Herrmann, Oliver Menne 


REDAKTION 


Chefredakteur 
Christian Bigge IV. i.$.d. P.) 


Stellv. des Chefredakteurs 
Harald Fränkel 


Redaktion 

Benjamin Bezold, Tanja Bunke, 
Niels Dieckmann, Alexander 
Geltenpoth, Dirk Gooding, 
Joachim Hesse, Ahmet Iscitürk, 
Christian Sauerteig, Rüdiger 
Steidle 


CD-/DVD-/Videoabteilun: 
‚Jürgen Melzer (Ltg.), Aa 
Wadenstorfer, Christoph Klapetek, 
Dayana Mostbeck, Jasmin Sen, 
Melanie Fickenscher, Michael Neu- 
big, Michael Schraut, Ren& Behme, 
Thomas Dziewiszek 


Redaktion Hardware 
Bernd Holtmann, Daniel 
Möllendorf 

Redaktion apa 
Florian Weidhase (Leitung), 
Ansgar Steidle, Stefan 

Weiß, Ralph Wollner 


Layout 
Paul Krügel 


Bildredaktion 
Albert Kraus 


Textchef 
Michael Ploog 


Stellv. Textchefin 
Margit Koch-Weiß 


Textkorrektur 

Birgit Bauer, Claudia Brose, 
Esther Marsch, Cornelia Lutz 
Fotografen 

Thomas Riese, Dirk Kartscher 


Titel 
© Atari, Eidos, Take 2 
Gestaltung: Paul Krügel 


VERLAG 
COMPUTEC MEDIA AG Abonnement ‚Abonnementbestellung 
Dr.-Mack-Straße 77 ‚Abonnementpreis 12 Ausgaben Österreich 
90762 Fürth PC Action DVD: € 55,20 Leserservice GmbH 


Tel.: 09 11/28 72-1 00 
Fax: 09 11/28 72-2 00 


Vertriebsleitung 
Klaus-Peter Ritter 
Vertrieb 

Burda Medien Vertrieb 


Produktionsleitung 
Ralf Kutzer 


Werbeabteilung 
Martin Reimann (Leitung), 
Jeanette Haag 


(Ausland € 68,40) 


Abo-Service 

Computec Abo-Service 

PC Action 

Postfach 1129 

23612 Stockelsdorf 

Tel.: 04 51/49 06-7 00 

Fax: 04 51/49 06-7 70 

E-Mail: computec.abo@pvz.de 


St. Leonharder Str. 10 

A-5081 Anif 

Tel.: 0 62 46/8 82-8 82 

Fax: 0.62 46/8 82-52 77 

E-Mail: computecfdleserservice.at 
Abonnementpreis 12 Ausgaben 
PC Action DVD: € 64,20 


DRUCK 


heckel GmbH, Nürnberg, 
ein Unternehmen der 
schlott Gruppe 


ANZEIGENKONTAKT 


COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH 


Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 

Tel.: +49 - 9 11/2872-341 
Fax: +49 - 9 11/2872-241 


E-Mail: jasmin.zemsch@computec.de 


(0911) 2872-114 
dispo@computec.de 


AiazepONAEEDOaNBDn Elan an TE: 


‚Anzeigenverkauf: 


Wolfgang Menne (0911) 2872-144 
wolfgang.menne@computec.de 


Peter Nordhausen (030) 88918855 
peter.nordhausen@computec.de 


Datenübertragung: 
ISDN PC: +49-91 hi 


Thorsten Szameitat (0911) 2872-141 
thorsten.szameitat@computec.de 


2872-261 


ISDN Mac: +49-911/2872-260 


gelten die Media-Daten Nr. 16 vom 1.10.2002 


Manuskripte und Programme: Mit der 
Einsendung von Manuskriptan jeder Art gibt. 
der Verfasse di Zustimmung zum Abdruck in 
den vonder Verlagsgruppe herausgegebenen 
Publikationen. Eine Gewähr für ie Richtigkeit 
der Veröffentlichung kann nicht übernommen 
werden, Urheberrecht: Allein PC Action ver 
ffentichten Beiträge kw. Datenträger und 
Programme sind urheberrechtlich geschützt. 
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf dar 
vorherigen, ausdrücklichen Genehmigung des 
Verlages, Die Benutzung und Installation der 
Datenträger erfolgt auf eigene Gefahr. Der Vor 
{ag übernimmt für Fehler, die durch die Benut 


: PC Action 
warden gende ISSN und 
Is > 
ISSN 0946-6290. RZ B 50027 
DIE PC A 


ung der auf den Datenträgern enthaltenen 
Programme entstehen, keine Haftung 

Die Programme seen keine Entwicklung, 

des Verlages da, sondemn sind Eigentum des 
Herstellers. Für don Inhalt dieser Programme 
sind die Autoren verantwortlich. 

Inhaltspapir: Das Inhaltspapier wre ohne Ver 
wendung von Chlor zu 100 % aus Altpapier her- 
gestellt und entspricht den Anforderungen des 
Umweltzeichens. 

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich 

für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen 
und übernimmt keinerlei Verantwortung für 

in Anzeigen dargestllte Produkte und Dienst- 


msn a PC. Action wird 
in den AWA- und ACTA-Stu- 
dien geführt. Ermittelte 

‚Reichweite: 670.000 Leser 


ION 10/2003 ERSCHEINT 


leistungen. Die Veröffentlichung von Anzeigen 
setzt nicht de Biligung der angebotenen Pro 
dukte und Servce-Leistungen durch 
COMPUTEC MEDIA voraus 

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer 
Anzeigenkunden, seinen Produkten oder 
Dienstleistungen haben, möchten wir Sie 
bitten, uns dies schriftlich mitzuteilen. 
Schreiben Sie unter Angabe des Magazines. 
incl der Ausgabe, in der die Anzeige ersche- 
nen Ist, sowie der Seitennummer an 
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, 

Thorsten Srameitat 


Bei COMPUTEC MEDIA 
erscheinen außerdem 


ARE? WE N-ZDINE: „oz 


ir MY Es ca 


M 27 


Actionspiele-Sonderheft 4/2003 | 5 


003 
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RTCW: ENEMY 
TERRITORY 


ie Vollversion zum 

RtCW-Add-on Enemy | 
‚ Territory schickt Sie als Soldat 
der Alliierten oder Achsen- 
a 1 mächte durch eine dreigeteilte 


' Kampagne auf insgesamt neun 

' großen Karten. Aufseiten der *“ 
Amerikaner müssen Sie ein | 
gegnerisches Treibstofflager 
zerstören, die Deutschen sollen 
genau das verhindern. Sie kön- 
nen in unterschiedliche Rollen 
wie Pionier, Sanitäter oder 
Kommandant schlüpfen und Ih- 
re Waffen frei wählen. Hinweis: 
Um an Internet-Matches teil- 
nehmen zu können, muss das 
‘ Hilfsprogramm Punkbuster ak- 
tiviert werden, welches Sie im 
Installationsmenü finden. 


h 
. 
GENRE: Ego-Shooter Eu} 
VORAUSSETZUNG: 500 MHz, 128 MByte a & 
HD-SPEICHER: 106 MByte 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Ja 257 1 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich ' 


SPLINTER CELL NO ONE LIVES FOREVER 2 


re 
= 9.0 bu5.82 
1 r 2 ES, - 


4% 


Taktik-Shooter 
: ” :  500Mkz, 128 MB 
308 \ : T20MB = 
Direct30 E | Direct30 Ei 3 Diect3D 
Nein Nein : da 
Erhältlich E VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


Ego-Sho f h Action 
2 SOME . :  600Mk192MB 
116MB % n :  30M8 
Direct3D. \ 3 Direct3D k 
Ei Nein BE 4 MEHRSPIELER: Nein E 3 Nein 
NTLICHUNG: Erhältlich, VERÖFFENTLICHUNG: Erhältüch p VERÖFFENTLICHUNG: Erhältich 
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STAR TREK: ELITE FORCE 2 
r EZ 


Ego-Shooter 3 Ego-Shooter 
TR3MH, 266 MB Er / :  G00Mk, 128 MB Ce 
Z0MB / : 120MB 
7 a Drect30 r 3 Direct 
: Nein R MEHRSPIELER: Nein 
DS VERÖFFENTLICHUNG: Erhältüch VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


CHASER DEVASTATION 


N 


N 


= IN 
— - j 
T = - VOLLVERSION: 
Y —— - 
2 Ego-Shooter 
650 MAL, 1ZB MB 3 BOOMHZ TOMB Chaser 
: USMB Ih: AS MB 7 


Cunyngs 

De Black Hawk Down 

Devastation_ 

E 

‚Ghost Master 
'hic 2 


DirectziD 3 Direct3D 


= MEHRSPIELER: Nein Nein 
ei m VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich Erhältlich 


VIETNAM: LINE OF SIGHT I ae 
NoOneLives Forever? 
Pure Pinball 2:3 
Rainbow Six: Raven Shield „ze 


Team Factor 
Unreal? 


Eoo-Shoter 
EBO MR, 12BMB 


Jh 
B VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


Rennpsiel 

600 Mk, 1ZBMB 

152MB 

DiectzD 
MEHRSPIELER: da 
VERÖFFENTLICHUNG: August 23 


Füpper-Sim 
9OOMHZ, bEMB 
206 MByte 
Di 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhätich 


Ego-Shooter 
TOM, 1ZBMB 


MAPS & MODS: 
‚Counter-Strike 


nes and the Emperor’s Tomb v1.01 (d) 
James Bond 007 - Nightfire v1.1 (d) 
Jedi Knight 2 dedicated serve: 
Jedi Knight 2v1.04 E 
„Operation Flashpoint: Cold W: 


„Operation Flashpoint: Cold 
Operation Flashpoint: Cold War Crisis v1.46 von v1.30 


_Ope Flashpoint: Resistance v1.91 
Rainbow Six: Raven Shield v1.3 von v1.0 (d) 
Double Helix v1.01 ( 
‚Splinter Cell v1.2b (eu) 
Tomb Raider: The Angel of Darkness build 42 
tcong v1.2 
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un, ist das nicht wie in 
N alten Zeiten?“, horcht ein 

Mann in den abgedun- 
kelten Raum. Der Satz stammt 
von G-Man, dem Typ mit dem 
Aktenkoffer, der schon im al- 
ten Half-Life eine tragende, 
mysteriöse Rolle spielte. Auf 
der E3 mussten nach dieser 
Frage die Messebesucher je- 
denfalls erst einmal tief durch- 
atmen. Nicht nur, weil der 
Schlipsträger jetzt lippensyn- 
chron spricht und je nach Situ- 
ation sein Gesicht verzieht: 
Die Worte markierten zudem 
das Ende einer 25-minütigen 


HALF-LIFE 2 


ler Bugs! 


und unglaublichen Präsenta- 
tion von Half-Life 2. Zwischen 
der Grafik des Spiels und der 
Konkurrenz liegen zum Teil 
Welten. Auch mit dem Spiel- 


geschehen scheinen die Ent- . 


wickler neue Wege zu gehen. 
Das weiß auch Valve-Chef 
Gabe Newell, der uns sichtlich 
zufrieden in einem Messe- 
raum das jüngste Werk seiner 
Firma vorführte. 


DER HORROR DER 
80ER-JAHRE LEBT WIEDER! 


„Es ist mir egal, was es kostet, 
ihr habt nur eine einzige Auf- 
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Ad 


gabe: Programmiert das beste 
Spiel der Welt!“ So stimmte 
Newell seine Mitarbeiter auf 
ihre Arbeit an Half-Life 2 ein. 
Kein Wunder, dass das Ganze 
so, lange dauert. Und kein 
Wunder, dass es so fantas- 
tisch aussieht. Auch zur Story 
gab Valve während der E3 
weitere Details bekannt. Eine 
Schlüsselrolle neben Haupt- 
charakter Gordon Freeman 
spielt Dr. Kliner. Der schon 
für die Experimente auf Black 
Mesa verantwortliche Wissen- 
schaftler arbeitet an einer Lö- 
sung, den außerirdischen In- 


« 12 Story-Kapitel 

« Schließt an Half-Life-Story an 
+ Fahrsequenzen 

« Diverse Mehrspieler-Modi 

« 5 Jahre Entwicklungszeit 

« Neue Engine „V-Source“ 


>»Gerecht: Auch große 
Tiere landen im Knast.« 


Nein, wir sprechen nicht von Enter 
the Matrin. In HALF-LIFE 2 sind die 
Tierchen gewollt und dienen aus- 
schließlich dem Spielspaß. 


vasoren Einhalt zu gebieten. 
Und das wird höchste Zeit, 
wie einige Szenen aus dem 
Spiel uns vor Augen führten. 
So kämpft Freeman in der 
Stadt City 17 an der Seite von 
KI-gesteuerten Soldaten - da- 
runter auch Blue-Shift-Wach- 
mann Barney Calhoun - gegen 
Mechs, die aussehen, als kä- 
men sie aus der 80er-Jahre- 
Fernsehserie Tripods — Die 
dreibeinigen Herrscher. Größer 
als ein Haus verwüsten die 
Metallmonster ganze Straßen- 
züge. „Es ist zu spät. Lauft! 
Lauft!“, ist oft das Letzte, was 


Sie von Ihren Begleitern zu 
hören bekommen. Zu Ihrem 
engeren Umfeld zählt Alyx 
Vance. „Sie ist die Verbindung 
zwischen den Ereignissen von 
Black Mesa und dem, was 
jetzt passiert“ orakelt Valve. 
Alyx ist die Tochter des Wis- 
senschaftlers Eli Vance (ihre 
Mutter kam bei den Gescheh- 
nissen in Black Mesa ums 
Leben). 


In zwölf Kapiteln verbringen 
Sie insgesamt über 40 Stunden 
damit, die Alien-Invasoren zu- 
rückzuschlagen. Diesmal zum 
Teil sogar in Fahrzeugen. Aber 
nicht alle Außerirdischen in 
Half-Life 2 wollen Ihnen an die 
Gurgel: Befreit von Ihren Auf- 
sehern, laufen die Alien-Skla- 
ven aus Xen zu Ihnen über. 
Überhaupt tauchen die belieb- 
testen Monster aus dem Vor- 


»City 17: Angst 
vor SARS.« 


gänger in neuen Varianten 
wieder auf. So gibt es etwa 
drei Variationen der Zombies, 
die sich durch andere Ge- 
schwindigkeit und Stärke 
auszeichnen. Brandneu sind 
die Ameisenlöwen. Das sind 
schnelle Buddelviecher mit 
einem tödlichen Schnabel, 
kommandiert von größeren 
Bossen. Um all das Gezücht 
auch richtig rösten zu können, 
dürfen natürlich auch ordentli- 
che Schießprügel nicht fehlen. 
Die Auswahl an Waffen soll 
ähnlich groß wie im ersten 
Spiel ausfallen. Einige Klassi- 
ker wie Brechstange, Schrot- 
fline oder Granaten sind 
erneut mit von der Partie, vor 
allem bei den Alien-Waffen 
erwarten Sie jedoch auch 
gänzlich neue Modelle. 


Die so genannte „kontextuelle 
künstliche Intelligenz“ sorgt 


»Biologie für Fortgeschrittene: 
der Ameisenlöwe.<< 


»Der Besitzer des entlaufenen 
Striders-Mechs wird gebeten, 
seinen kleinen Liebling im Stadt- 
zentrum von City 17 abzuholen ...« 


dafür, dass sich Spielfiguren 
im Rahmen der Umgebung 
realistisch verhalten und phy- 
sikalische Gegebenheiten aus- 
nutzen. Freund und Feind 
öffnen Türen, springen über 
Abgründe oder erkennen den 
gefährlichsten Gegner. Fast 
könnte man meinen, Valve 
hätte eine funktionierende Ge- 
hirnprothese erschaffen! Dazu 
noch die anscheinend geniale 
Physik des Spiels, bei der je- 
des Objekt mit detaillierten Ei- 
genschaften wie Masse, Ge- 
wicht und Geräuschentwick- 
lung versehen ist — und fertig 
ist eine mega-realistische 
Spielwelt. Die ersten Präsenta- 
tionen sahen jedenfalls hervor- 
ragend aus. Übrigens: Mehr- 
spielermodi sind definitiv ge- 
plant! Ein Valve-Sprecher deu- 
tete grinsend „Überraschun- 
gen“ an. Voraussichtlich Ende 
September wissen wir mehr. 
JOACHIM HESSE/HEINRICH LENHARDT 


GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Valve/Vivendi Universal 
FERTIG ZU: 85 % 

ERSCHEINT: Ende September 2003 


VERGLEICHBAR: Soldier of Fortune 2, Half-Life 
INTERNET: wwv.half-life2.com 


Was bisher von Half-Life 2zu sehen 
ist, lässt mich aus den Schuhen kip- 
pen. Nicht nur im 3D-Action-Bereich. 
Die Levels sehen einfach unglaublich 
aus. Was für einen Rechner Sie für 
derartige Sichtweiten brauchen wer- 
den, möchte ich aber lieber gar nicht 
wissen. Da muss wohl der Inhalt des 
Sparstrumpfs dran glauben. Ob sich 
der Ego-Shooter letztendlich auch so 
überragend spielt, wie er wirkt, bleibt 
abzuwarten: Auf der E3 führte Valve 
lediglich eine selbst ablaufende Demo 
vor. Ich bin jedoch sehr optimistisch. 
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Ist das fett, Mann 


Mein lieber Herr Gesangsverein! Der DOOM 3- 
Monster-Burger, den id Software da anrichtet, 
wird der Konkurrenz schwer im Magen liegen. 


# 
£ 
»Verblüffend; >»Mahlzeit! In diesem Restaurant = BR TA 
das Heft um 180 Grad 4 istes so sauber, dass die Monster 
drehen, n direkt vom Boden essen.« 
h dem XXL-Insekt.den 
i .  /von Mick Jagger.« "|| \ 
2 (2 2 \ 


—\ 
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nu 

berdimensionierte Muskel- 
U stränge bedecken seinen 

Körper. Der Wächter-Mu- 
tant dreht sich langsam in Ihre 
Richtung, rümpft die Nase. 
„Ich rieche ... Angst“, grunzt 
erin der Bassstimmlage eines 
Death-Metal-Sängers. Höchste 
Zeit für Sie, die Kurve zu krat- 
zen. Hier auf dem Mars liegt 
anscheinend einiges im Argen. 
Woher kommen diese Monster 
und wo ist das menschliche 
Personal abgeblieben? Wäh- 
rend Sie noch grübeln, reißt ei- 
ne inzwischen bekannte Stim- 
me Sie brutal aus den Ge- 
danken. „Stirb, Sterblicher!“, 
faucht Ihnen der Mutant entge- 
gen und im gleichen Moment 
dröhnt das Trommelfeuer eines 
schweren Maschinengewehrs 
durch die Dunkelheit. Nur ein 
Hechtsprung rettet Ihr Leben. 
Was Sie erwartet, ist härter 
als alles, was Sie bisher in ei- 
nem PC-Spiel zu sehen be- 
kamen ... was Sie erwartet, 
nennt sich Doom 3! 


DER MARS MACHT MOBIL 


Ort des Spielgeschehens ist ei- 
ne Bodenstation auf dem Mars 
im Jahr 2145. Hier arbeiten 
Mitarbeiter der Union Aero- 
space Corporation, kurz UAC. 
„Jahrelang suchte man in der 
Wissenschaft nach Antworten, 
doch jetzt hat die Wissenschaft 
die Pforte zum Unbekannten 
geöffnet“, erklärt eine Männer- 
stimme. Was damit gemeint 


>»>Zweiter Bildungs- 
weg: Der Holzfäller 
lernt Metzger. 


ist, erfahren die Zuschauer we- 
nig später, als ein Kittelträger 
verstohlen durch die Gänge 
hetzt und eine Kommunika- 
tionseinrichtung aktiviert. „Ich 
habe gemacht, was du woll- 
test. Nur um das Stabilisie- 
rungsfeld mache ich mir Sor- 
gen.“ „Es gibt nichts, worüber 
du dir Gedanken machen 
müsstest“, sagt sein für den 
Zuschauer unsichtbarer Ge- 
sprächspartner. Irrtum. Ein 
Erdbeben erschüttert den Tun- 
nel. Explosionen. Aus einem 
Dimensionstor dringen Dämo- 
nen in die Station. Ein Wach- 
mann steht einem Totenkopf- 
Geist im Weg - der arme Kerl 
verwandelt sich in ein Mons- 
ter, Kein Einzelfall. Seltsame 
Opferrituale und Ungeheuer 
sind zu sehen. Dann Stille. 
„Nur ein Mann steht zwischen 
Hölle und Erde“, begrüßt der 
Sprecher den dunkelhaarigen 
Burschen, der aus einem Las- 
tenaufzug steigt und sich um- 
sieht. Der Mann atmet noch 
einmal tief ein, bevor er seinen 
Schutzhelm aufsetzt. Danach 
zieht er seine Pistole: Ego-Per- 
spektive. Natürlich, das sind 
Sie, der Spieler! 


DIE ANGST IST ZURÜCK 


Neben der Gänsehaut-Akustik 
überzeugt vor allem die Gra- 
fik. Farbiges Licht, detail- 
freudige Texturen oder Echt- 
zeit-Spiegeleffekte? Aber klar 
doch. Besonders faszinierend 


Halloween: 
Kürbis-Alternative..« 


sind die realistischen Schat- 
tenwürfe, Von der Grusel- 
Atmosphäre her erinnert der 
Ego-Shooter mehr an Resident 
Evil als an unbeschwerten 
Ballerspaß der Kategorie Se- 
rious Sam. Dementsprechend 
klirtt mal eine Tasse und 
durch eine brüchige Wand 
fällt ein Feind den Spieler an. 
Mal folgt man einer Blutspur 
und beobachtet in einer 
Zwischensequenz, wie ein 
vierbeiniges Cyber-Monster 
einen Zombiefettwanst zer- 
legt. Horror pur. 


DOOM-DEMO IM AUGUST? 


Noch immer gibt es nicht viele 
knallharte Fakten zu Doom 3. 
Von einer spielbaren Version für 
die Presse ganz zu schweigen. 
Gerüchten zufolge soll zum 
diesjährigen Spielertreff Quake- 
con (www.quakecon.org) Mitte 
August eine spielbare Demo 
des Ego-Shooters veröffent- 
licht werden: Wie schon bei 
anderen id-Spielen will man 
damit angeblich vorab die 
Technik auf Massentauglich- 
keit testen. Das fertige Spiel 
selbst besitzt laut Firmenchef 
John Carmack einen geringe- 
ren Umfang als frühere id- 
Spiele, was aber durch dichte 
Atmosphäre und Story ausge- 
glichen werden soll. Auch die 
Zahl der Waffen steht noch 
nicht fest. Immerhin gibt es 
wieder aus den Vorgängern 
bekannte Mordinstrumente 


wie Kettensäge oder Schrot- 
flinte. Ein Taschen-PC ermög- 
licht es Ihnen, Nachrichten 
zu empfangen, und fungiert 
gleichzeitig als Levelüber- 
sichtskarte. Doom 3 wird 
voraussichtlich Ende dieses 
Jahres fertig, vielleicht noch 
später. Aber Hauptsache, es 
kommt ... und zwar vor dem 
Jahr 2145! 


GENRE: 
ENTWICKLER: 
FERTIG ZU: h 
ERSCHEINT: Ende 2003 
VERGLEICHBAR: Far Cry, Half-Life 2 
INTERNET: www.idsoftware.com 


Nach einem Blick auf Doom 3fangen 
Kleinkinder unter Garantie zu plärren 


an. Auch mich schockiert und beein- 
druckt das Spiel gleichzeitig. Vermut- 
lich nur Gerichtsmediziner bleiben 
entspannt, wenn man im Spiel sieht, 
wie ein Monster dem Spieler den Arm 
abreißt. Brrrr ... In Kombination mit 
der überragenden Optik rüttelt id mit 
seiner Splatter-Action jedenfalls 
bedenklich an einer Schmerzgrenze. 
Die Gruselatmosphäre erreicht locker 
das Niveau eines Horrorfilms. Auf der 
weltweit größten Computermesse E3 
ließ das Über-Image von Doom 3 
allerdings gegenüber der Neuankün- 
digung Half-Life Zeinige Federn. 
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Call of Duty 


»Stalingrad: 
Einheitsmode.« 


Spektakuläre Team-Schlachten mit drei Hampagnen: Ein 
Entwicklungsteam-Trupp hat sich von Medal of Honor 


rol 


abgesetzt, um EALL OF DUTY zu programmieren. 


all of Duty lässt Sie der Rei- 
@ he nach aufseiten der Ame- 
rikaner, der Engländer und 

der Russen antreten. Das sorgt 
für Abwechslung bei Waffen 
(rund 30 Stück) und historischen 
Schauplätzen (Stalingrad, Berlin). 
Außerdem gibt's verschiedene 
spielerische Schwerpunkte: Die 
Stärke der Amis ist Feuerkraft, 
die der Engländer Spionage und 
Infiltration. Bei der Roten Armee 
gilt das Prinzip „Die Masse 
macht's“. In der vierten Kampag- 
ne ballern Sie an allen drei Fron- 
ten. Rund zwei Dutzend Einsätze 
sollen lange für Spielspaß in der 
Einzelspieler-Story sorgen. „Mas- 
sen-Schlachten mit über 100 Sol- 
daten in größeren Umgebungen“, 
verspricht Vince Zampella von In- 
finity Ward. Bei Call of Duty sollen 
zusätzlich die KI-Kameraden, die 
jeweils in den nächsten Einsatz 
übernommen werden, für eine 
packende Atmosphäre sorgen. 
Außerdem bauen die Entwickler 


Fahrsequenzen ein, bei denen Sie 
als Schütze oder am Steuer agie- 
ren. Infinity Ward betont aber 
auch, dass ihnen auch der Mehr- 
spieler-Bereich am Herzen liegt. 

3 HEINRICH LENHARDT 


GENRE: Ego Shooter 
ENTWICKLER: Infinity Ward/Activision 
FERTIG ZU: 75% 

ERSCHEINT: 4. Quartal 2003 
VERGLEICHBAR: Medal of Honor: Allied Assault 


INTERNET: www,callofduty.com 


Das Warten auf den nächsten Medal of 
Honor-Titel dauert bis 2004; außerdem 
ist das neue Pazifik-Szenario für Euro- 
Spieler weniger aufregend als die eu- 
ropäische Front, Das sind zwei Gründe, 
warum Call of Dutyeine spannende 
Alternative werden könnte. 


»Blair Witch Project 
3: das Finale, 


Als Jack Carver stranden Sie in FAR 


CRY auf einer 


einsamen, tropischen Insel. Doch es stellt sich 
heraus, dass Sie dort nicht alleine sind ... 


isher stand der Name Far 
B Cry eher für hübsche Sand- 
strand-Optik. Doch auch die 
Innenlevels präsentieren sich er- 
freulich: Bump Mapping, Licht, 
das durch Einschusslöcher fällt, 
und pendelnde Lampen, die ihr 
Licht plastisch im Raum vertei- 
len, stehen auf dem Programm. 
Diese Liebe zum Detail zeigt, 
warum es sich vermutlich lohnt, 
den Bootseigner Jack Carver zu 
spielen. Der ist auf einer Insel 
gestrandet, nachdem seine Scha- 
luppe durch Artilleriefeuer ver- 
„ senkt wurde. Die Reporterin, die 
Sie zu dem Eiland schippern soll- 
ten, ist verschwunden. Sie be- 
schließen, die Vermisste zu su- 
chen. Imposant an Far Cry: die 
künstliche Intelligenz. „Die KI 
überrascht sogar uns immer wie- 
der“, erklärt Cevat Yerli, der Cry- 
tek-Firmenchef. „Selbst wir wis- 
sen nicht immer genau, wo die 
Gegner gerade stecken.“ Das 
ebenfalls realistische Physikmo- 


dell sorgt dafür, dass die Wucht 
von Gewehrkugeln die Gegner 
lebensecht zu Boden reißen. Aber 
was wird die BPjM dazu sagen? 
„Abwarten!“, antwortet Yerli, 
JOACHIM HESSE 


GENRE: Ego Shooter 
ENTWICKLER: Ciytek/Ubi Soft 
FERTIG ZU: 80% 
ERSCHEINT: 4. Quartal 2003 
VERGLEICHBAR: Soldier of Fortune 2 
INTERNET: www.cıytek.de 


in 


Die Ballerei aus Deutschland anzuspie- 
len, hat enorm viel Spaß gemacht. Al- 
lein die Technik verdient bereits jetzt 
ein großes Lob. Wenn alle Spielideen 
weiter so gut umgesetzt werden, er- 
wartet Sie ein Ego-Shooter der absolu- 
ten Oberklasse. 


Deus EH 2 


»Geld her: 
mit der 
richtigen 
Kreditkarte 
kein 
Problem.« 


Jetzt gehts $ ganz schnell: Noch diesen Herbst wer- 


den Sie) 


‚mit der optimalen Mischung aus 


Action, Konversation und Rätseln erleben. 


0 Jahre sind im Deus 
Ex-Universum vergangen. 


Nur langsam erholt sich die 
Erde von der Wirtschaftskata- 
strophe. Konzerne, politische und 
religiöse Gruppierungen nutzen 
das Chaos, um sich größeren Ein- 
fluss in dieser düsteren Zukunft 
zu sichern. In Deus Ex: Invisible 
War durchreist der Spieler eine 
Welt, die sich flexibel und dyna- 
misch seinen Entscheidungen 
anpasst. „Du wirst so selbst zum 
Autor, bestimmst dein virtuelles 
Schicksal mit allen Konsequen- 
zen", erklärt Warren Spector von 
Ion Storm. Entsprechend bietet 
Ihnen Deus Ex 2 wieder eine 
nichtlineare Story und volle Be- 
wegungsfreiheit. Wer Probleme 
am liebsten mit der Waffe in der 
Hand aus der Welt schafft, bildet 
seinen Charakter mit der Zeit zu 
einem schlagkräftigen Kämpfer 
aus. Alternativ können Sie alle Si- 
tuationen auch gewaltfrei lösen, 
indem Sie schleichen oder diplo- 


"matisch geschickt verhandeln. 
Dazu stehen Ihnen futuristische 
Nanotechnologien, schlagkräfti- 
ge Waffen und Hunderte benutz- 
barer Objekte zur Verfügung. 
BENJAMIN BEZOLD/ALEXANDER GELTENPOTH 


GENRE: Action-Rollenspiel 


ENTWICKLER: on Storm/Eidos 
FERTIGZU: 80% 
ERSCHEINT: 3. Quartal 2003 


VERGLEICHBAR: Deus Ex, Thief 3 
INTERNET:  www.deusex2.com 


Besonders fasziniert bin ich von der 
künstlichen Intelligenz: Jede Unvor- 
sichtigkeit könnte schreckliche Kon- 
sequenzen nach sich ziehen. Die Grafik 
passt zum düsteren Science-Fiction- 
Szenario und die Handlungsfreiheit 
lädt zum erneuten Durchspielen ein. 


H macht es mit Sportspielen vor, Epic zieht mit 


} nach: Mit dem jährlichen 


Nlhreis- Indae lässt sich Geld verdienen. 


inter verschlossenen Türen 

führte uns Chef-Designer 

Cliff Bleszinski bei der E3 
fünf neue Karten von UT 2004 
vor: Alles in allem 20 Schauplätze 
soll das Spiel neben dem kom- 
plett enthaltenen Vorgänger bie- 
ten. Doch nicht nur neue Karten, 
sondern auch andere Spielmodi 
warten auf die Fans. So durften 
wir zusehen, wie Bleszinski auf 
der Weltraumkarte „Mothership“ 
mit seinem virtuellen Recken zu- 
erst im Luke-Skywalker-Stil mit 
einem Raumschiff einen Schutz- 
schild-Generator der Skaarji zer- 
störte und danach zu Fuß die Sta- 
tion durchquerte. Assault nennt 
sich dieser Modus, bei dem Sie 
entweder aufseiten der Verteidi- 
ger oder der Angreifer kämpfen 
dürfen. Neben den Skaarji kehren 
zwei weitere Charaktergruppen 
ins Spiel zurück: Necris und Xan 
Kiegor. Neu ist der Onslaught- 
Modus. Hier kontrollieren die 
Teams einzelne Schlüsselstellun- 


gen der Levels. Zudem darf der 
Spieler mit Panzern, Gleitern und 
Buggys durch die Gegend bret- 
tern. Auch an Soloabenteurer 
denkt Epic: Sechs Szenarien soll 


es geben. JOACHIM HESSE 
Mehrspieler-Shooter 
Epic Games/Atari 
FERTIGZU: 75% 
ERSCHEINT: Herbst 2003 
VERGLEICHBAR: Die indizierten Vorgänger 
INTERNET: www.epicgames.com 


Ob UT 2004 Spaß macht, lässt sich 
noch schwer beurteilen. Zumindest 
interessant sahen die Weltraum- 
schlachten und Buggyfahrten aus. 
Mehr als ein sehr, sehr umfangreicher 
Patch zum Vollpreis scheint mir das 
Ganze aber momentan nicht zu sein. 
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TEST - STAR TREK: ELITE FORCE 2 


MI 


Ru 


As-3'a 
a 


® 


Der Weltraum. 


Unendlich 
Überweiten ... 


>»Nicht nur in der Sternen- 
flotten-Akademie lassen 
die weiblichen Charaktere 
die Glocken läuten.« 


»Peng! Du 
bist gayI« 


Hurra, Activision beamte uns die finale Version von ELITE 
FORCE 2 in die Redaktion! Warum der Titel auch für Star- 
Treh-Muffel interessant ist, lesen Sie in unserem Test. 


ie Fakten: Elite Force 
2 bietet schnörkellose 
Shooter-Action. Die elf rie- 


sigen Missionen der Einzelspie- 
ler-Kampagne sind in mehrere 
Unterabschnitte aufgeteilt. 14 
Waffen, wie Tricorder oder Pha- 
ser, stehen Ihnen zur Verfü- 
gung. Spannender sind aber die 
außerirdischen Fabrikate der 
Romulaner oder Attrexianer. 
Dass alle Waffen über einen Se- 
kundär-Modus verfügen, dürfte 
niemanden überraschen. 


VIEL FEIND’, VIEL EHR 


Neben den bekannten Feinden 
Klingonen, Romulaner und na- 


Wir wollen ja nicht groß da- 
rauf herumreiten, aber alle 

Weiber im Spiel haben mehr 
Kurven als der Nürburgring. 
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türlich Borg macht Sie Elite 
Force 2 auch mit neuen Völkern 
bekannt. Da wären zum Bei- 
spiel die Idryll oder eine neue 
Bedrohung in Form der Exo- 
morphe. Die Geschichte be- 
ginnt da, wo die Fernseh-Serie 
Star Trek: Voyager aufhört. Die 
Voyager ist endlich wieder in 
der Heimat. Das Hazard-Team 
samt Protagonist Alex Munro 
wird aufgelöst und Alex geht 
als Ausbilder zur Sternenflot- 
ten-Akademie. Doch eines Ta- 
ges taucht Jean-Luc Picard auf. 
Der setzt sich dafür ein, das 
Hazard-Team auf der USS En- 
terprise einzuquartieren. Als 


EGO-SHOOTER 


man einen Notruf vom Födera- 
tions-Schiff USS Dallas emp- 
fängt, beginnt die eigentliche 
Story. Das Schiff treibt fast zer- 
stört durchs All, ein Großteil 
der Besatzung ist verschollen, 
Das Hazard-Team sucht nach 
der Ursache des Unglücks und 
trifft auf eine Bedrohung, deren 
wahres Ausmaß sich erst spä- 
ter offenbart. Als Sternenflot- 
ten-Offizier sind Sie viel unter- 
wegs. Etwa in sterilen Gängen 
einer Borg-Sphäre oder auf ei- 
nem romulanischen Außenpos- 
ten. Das dient der Abwechs- 
lung und somit dem Spielspaß. 
Die Levels überzeugen alle- 
samt durch durchdachtes De- 
sign. Trekkies werden sich 
über den Original-Look der 
Schauplätze freuen. Es ist 
wirklich cool, durch die Enter- 
prise zu spazieren und das Ge- 
fühl zu haben, man wäre schon 
oft da gewesen. 


VERHALTENSMUSTER 


Das Verhalten der Gegner ist 
ebenfalls Star Trek-typisch. 
Die Borg marschieren wie Ro- 
boter auf den Spieler zu, su- 
chen keinerlei Deckung. Dafür 
entwickeln sie Immunität 
gegenüber Waffen, die zu oft 
gegen sie verwendet werden. 
Humanoide Gegner suchen 
während eines Gefechts hin- 
ter Kisten und anderen Objek- 
ten Schutz oder ziehen sich 
zurück. Die Exomorphe wie- 


derum scheinen keine Taktik 
zu verfolgen. Womit wir schon, 
bei der künstlichen Intelligenz 
sind: Die Mitstreiter, welche 
Sie oft begleiten, waren mit 
Sicherheit nie Mitglied im 
Schützenverein und treffen 
eher selten. 


PUZZLE DIR EINEN 
Cool bei Elite Force sind die 
kleinen Puzzles und Sub- 


Quests. Um den Reiz für ein er- 
neutes Durchspielen zu liefern, 
wurden überall goldene Schiff- 
Symbole versteckt. Wer ent- 
sprechend viele dieser Teile 
sammelt, schaltet neue Levels 
frei. Dem fulminanten Mehr- 
spielermodus sollten Sie eben- 
falls Beachtung schenken. 
Neben den bekannten Death- 
match-, Team-Deathmatch und 
Capture-the-Flag-Modi gibt es 
zusätzliche Spaßbringer. Der 
Action-Hero-Modus lässt ei- 


ELITE FORCE 2 


MINDESTENS: GENRE: 

‚600 MHz, 128 PREIS: 

MByte RAM, 1,3 ENTWICKLER: Ritual Entertainment 
GByte HD,Win98 VERTRIEB: Activision 
SINNVOLL: INTERNET: _ www.st-ef2.com 


USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 


24. Juni 


the Flag und zehn weitere Modi 


PC: 1 Spieler 
Holomatch, Team Holomatch, Capture NETZWERK: 32 Spieler 
INTERNET: 32 Spieler 


nen Spieler mit voller Bewaff- 
nung und einem Energievor- 
rat, der sich selbst regeneriert, 
starten. Wem es gelingt, die 
Energie dennoch zu eliminie- 
ren, der erhält Punkte und darf 
in der nächsten Runde der Ac- 
tion-Hero sein. Übrigens dür- 
fen Sie sämtliche Mehrspieler- 
modi auch mit und gegen Bots 
bestreiten. 


AUS ALT MACH NEU 


In technischer Hinsicht ist Elite 
Force 2 ordentlich. Mit der al- 
ten Q3-Engine kann der Titel 
nicht gegen Grafik-Bretter wie 
Unreal 2 anstinken, trotzdem 
wird einiges geboten. Vor al- 
lem die Gesichter der Protago 
nisten verdienen unser Lob, 
auch wenn die Mimik mitunter 
etwas hölzern wirkt. Das gilt 
auch für die Animationen der 
humanoiden Charaktere. Als 
besonders gelungen erweist 


AS URT 


PREIS/LEISTUNG E 


STEUERUNG 
GRAFIK 


182. | 
SOUND 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


SEHR GUT - Ein Pflichttitel für Trekkies und Ego-Shooter-Fans! 


»Die letzten Worte 
des Fotografen: 
„Warte, ich glaub’ es 
will nur spielen!" « 


sich dagegen der filmreife 
Sound, dank einer fehlerlosen 
deutschen Sprachausgabe und 
stimmungsvoller Trekkie-Mu- 
sik. Ehrlich: Insgesamt dürfte 
Elite Force 2 aufgrund der 
Atmosphäre für jeden Star 
Trek-Freak eine Offenbarung 
sein. Doch noch schöner ist, 
dass selbst Spieler, die mit 
dem Thema nichts anfangen 
können, sorglos zugreifen dür- 
fen. Denn in erster Linie zählt 
die Spielbarkeit. Und da gibt 
sich der Titel kaum Blößen, 
AHMET ISCITÜRK 


Ich mag das aalglatte Star Trek-Uni- 
versum eigentlich gar nicht. Mir geht 
dieses Hochglanz-Sci-Fi-Zeug samt 
oberster Direktive auf die Nüsse. Na- 
türlich hab ich mir trotzdem reichlich 
Seven-of-Nine-Nacktbilder aus dem 
Internet gezogen. Gern würde ich an 
ihren Borg-Implantaten rumspielen. 
Geht aber nicht. Und daher spiele ich 
Elite Force 2. Das ist beinahe noch 
geiler als die blonde Borg-Tussi. Und 
wenn das ein Star Trek-Muffel wie ich 
sagt, ist das wohl so ziemlich das 
größte Kompliment fürs Spiel. Kurz: 
Trekkies, hört auf, vor der Glotze rum- 
zuhängen und nehmt die Rettung der 
Föderation selbst in die Hand! 
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TEST + UNREAL 2: THE AWAKENING 


« Neueste Unreal-Engine 


| « 13Levels inklusive 


»Modernste 
Ausrüstung: 
Tiefseetaucher.« 


Trainingsmission 


) » 13 Waffen mit mehreren 


Feuermodi 


 e 6 Munitionstypen für 
Granatwerfer 


F 


| 


AUFDVD |n{jNREAL 2: THE RUUAKENING sprühen die Funken und Blitze zischen durch die Luft. 
Warum Sie die gut zwei Gigabyte auf Ihre Festplatte schaufeln sollten, verraten wir Ihnen. 


»Bundy: Vier Touch- 


downsin einem Spiel er Ego-Shooter spielt im 


D gleichen Universum wie 
Unreal vor fünf Jahren, 
wenn auch mit komplett ande- 
ren Figuren. Sie sind John Dal- 
ton, ein Marshall im Dienst der 
Terranischen Kolonialbehörde, 
die in der Randzone des von 
Menschen besiedelten Alls für 
Recht und Ordnung sorgt. Da- 
zu fliegen Sie im Raumkreuzer 
Atlantis herum. Marshall Dal- 
ton, wegen Befehlsmissach- 
tung bei den Marines aussor- 
tiert, langweilt allerdings der 
Dienst. Noch! Denn in Unreal 2: 
The Awakening bricht schnell 
die Hölle los. 


DALTON - DER MODERNE INDY 


In.Ihrem Einsatzgebiet tau- 
chen alte Artefaktteile einer 
fremden Zivilisation auf und 
Dalton muss diese schneller 
finden als seine Widersacher. 
Wer fühlt sich da nicht an Indi- 
ana Jones erinnert? Nach den 
beiden Tournament-Ausflügen 
der Unreal-Reihe liegt nun der 
echte Nachfolger zum ehema- 
ligen Grafik-Meilenstein vor. 
The Awakening glänzt dabei 
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« 24Gegnertypen 
° 3Schwierigkeitsgrade 


sowohl in spielerischer als 
auch in technischer Hinsicht. 
Der 3D-Sound und die Elektro- 
nik-Musik sind über jedwede 
Kritik erhaben. Die detaillierten 
Texturen und Explosionen se- 
hen dank der Unreal-Engine 
sehr gut aus. Der Preis dafür: 
ein flotter Prozessor samt guter 
Grafikkarte und viel Arbeits- 
speicher! Ohne diese Hard- 
ware müssen Sie auf Details 
oder hohe Auflösungen ver- 
zichten. 


ENTENMARSCH 


Steuern lässt sich Dalton erst- 
klassig. Damit Sie trotzdem 
keinen Sprung ins kalte Un- 
real-Wasser wagen müssen, 
dürfen Sie im Avalon-Trai- 
ningscenter zu Beginn des 
Spiels Ihr Ego-Shooter-Wissen 
auffrischen. Da Unreal 2 kleine 
Eigenarten aufweist, emp- 
fiehlt sich der Pitstop. Zusätz- 
lich erwarten Sie hier ein paar 
Insider-Gags. Etwa wenn Sie 
auf Pappfiguren von Gegnern 
aus dem Vorgänger ballern: 
„Nicht gerade ein realistisches 
Ziel“, kommentiert Trainigslei- 


ter Raff. „Wir warten seit 
Ewigkeiten auf eine Moderni- 
sierung.“ Fast alle Waffen ha- 
ben einen Primär- und einen 
Sekundär-Modus. Die Schrot- 
flinte streut zum Beispiel 
im Normalbetrieb 16 Kugeln, 
im Sekundärmodus werden 
Brandgeschosse ausgeworfen. 
Der Flammenwerfer versprüht 
mit seiner alternativen Feuer- 
funktion einen Regen aus un- 
gezündetem Napalm, der sich 


JOACHIM 
HESSE 


Hah! Genau das Richtige, um den Ra- 
ketenwerfer auf Betriebstemperatur 
zu halten! Unreal Zbedient sich 
schamlos bei Science-Fiction-Klassi- 
kern wie Star Wars.oder Aliens und 
greift gute Ansätze aus Half-Life (dt.), 
Serious Sam oder Elite Force auf. Und 
wissen Sie was? Das ist gut so! He- 
raus kommt nämlich ein Actionspiel 
der Spitzenklasse, das gegen Ende 
zur Höchstform aufläuft. Nochmals 
würde ich Unreal Zaber nicht durch- 
spielen, dafür ist es mir zu linear. Da 
auch der anfangs angekündigte Mehr- 
spielermodus fehlt, steht es jetzt 
direkt neben Hitman Zleicht ange- 
staubt in meinem Spieleregal. 
Bene En EB m ara 


%Spider-Man: 
Samenraub.« 


mit den anderen Geschützen 
entfachen lässt. Profis finden 
nach und nach Tricks heraus. 
Einer der leichteren ist, die Ku- 
geln des Sturmgewehrs von 
Wänden abprallen zu lassen, 
um so um Ecken schießen 
zu können. Zusätzlich zu den 
von Menschenhand erbauten 
Wummen erbeuten Sie in spä- 
teren Missionen noch nützli- 
ches außerirdisches Vernich- 
tungswerkzeug. Während es 
bei der Waffenhandhabung 
und der Steuerung im Allge- 
meinen nichts zu bemängeln 
gibt, fällt doch ein Punkt nega- 
tiv auf: Dalton läuft, als hätten 
ihm seine Entwickler Bleige- 
wichte ans Skrotum gekettet. 
Was die Gangart betrifft, ha- 
ben wir selten einen unsport- 
licheren Actionhelden erlebt. 


HEIMAT, SÜSSE HEIMAT 


Zurück zur eingangs erwähn- 
ten Atlantis. Die ist im Spiel so 
etwas wie Ihr Heim, das Sie 
nach fast jeder der 13 Missio- 
nen aufsuchen. Dort dürfen Sie 
mit der Crew quatschen und 
durch die Kabinen streifen. Die 
Mannschaft setzt sich aus nur 
drei weiteren Personen zusam- 
men. Aida ist die erste Offizie- 
rin, das außerirdische Ding Ne'- 
Ban lenkt das Schiff und Issak 
kümmert sich um die Waffen. 


EGO-SHOOTER 


>»Unehelich: Sohn von 


Hulk und Wolveri 


>»Ripley hat sich mit ihrem Raum- 
gleiter auf LV 426 verflogen.« 


Die Gespräche laufen in Unreal 
2 im Multiple-Choice-Verfahren 
ab, Einfluss auf den weiteren 
Spielverlauf haben die Antwor- 
ten allerdings keine. Trotzdem 
bindet den Spieler das teil- 
weise humorvolle Gebrabbel 
(„Sie haben doch sicher meine 
grüne ID-Karte eingepackt?“ 
„Ja, müsste direkt neben dem 
rosa Bibliotheksausweis sein.") 
ebenso wie die vielen kleinen 
Zwischensequenzen dichter an 
die Charaktere. 


MISSTÖNE FÜR DEUTSCHLAND 


Entwickler Legend achtete bei 
Level- und Missionsdesign 
darauf, dem Spieler möglichst 
viel zu bieten: Fabrikanlagen 
wechseln sich mit nächtlichen 
Wäldern oder kargen Wüsten- 
planeten ab. Sobald Sie Ma- 


UNREAL 2: THE AWAKENING 


ine. 


rine-Einheiten befehligen dür- 
fen, läuft das Spiel zur Höchst- 
form auf. Die besten Levels be- 
kommt aber nur zu Gesicht, 
wer bis zum Ende durchhält, 
Das sollte Ihnen jedoch nicht 
allzu schwer fallen, denn Un- 
real 2 ist in erster Linie 
ein Geschicklichkeitstest. Die 
simplen Mini-Rätsel knacken 
Sie im Schlaf. Äußerst schwach 
klingt die deutsche Synchroni- 
sation, bei der nicht nur Held 
John Dalton zur Schlaftablette 
mutiert. Zudem ließ Herausge- 
ber Atari Blut und gewalttätige 
Szenen aus dem Spiel kürzen. 
Doch lassen Sie sich davon 
nicht schrecken: Das Genre er- 
findet Legend zwar nicht neu, 
dennoch erwartet Sie ein Ego- 
Shooter der absoluten Ober- 
klasse. JOACHIM HESSE 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG EI 
733MHz, 256 PREIS: .E9- STEUERUNG [90.. | 
MByte RAM, ENTWICKLER: Legend Entertainment GRAFIK 190. |} 
Win98 VERTRIEB: Atari SOUND 184, | 
SINNVOLL: INTERNET: MEHRSPIELER FE 
246H2,512 MByte SPRACHE: Deutsch 


RAM, Radeon 9500 USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
Pro TERMIN: Erhältlich 


PC: 1 Spieler 
NETZWERK: - 


EINZELSPIELER 


\ [a Y L 
\ Sp 


EGO-SHOOTER 


TEST - NO ONE LIVES FOREVER 2 


»Sparkurs: Eingeschränkter 
Winterdienst in sowjetischen 
Militärstützpunkten.« 


> Diesen fetten Klops ken- 


nen,wirdoch nochaus 


dem Vorgänger, oder? 


Austin Powers hat nichts mehr zu lachen, hier kommt die 
Konkurrenz - Dank NDLF 2 direkt zu Ihnen nach Haus. 


Archer, und ihr Comeback 

auf dem PC ist noch beein- 
druckender als ihr Debüt. Die 
Charaktere sind schräger, 
die Witze besser, die Story 
herrlich verworren, Cate spio- 
niert in Japan herum, da 
sich Gerüchte um eine sowje- 
tische Verschwörung verdich- 
ten. Derweil hat H.A.R.M., die 
altbekannte Vereinigung der 
Oberbösewichter, eine Ninja- 
Killerin auf unsere Heldin 
angesetzt. Was weiter ge- 
schieht? Finden Sie es selbst 
heraus. Die sexy Superspionin 
reist in den 40 Missionen 
durch zig Länder, die Story 
wird mithilfe von Sequenzen 
in Spielgrafik vorangetrieben. 


NICHT ALLES BANANE! 


Die Jupiter-Engine,.eigens für 
NOLF 2 entwickelt, überzeugt 
vor allem durch hervorragen- 
de Licht- und Wassereffekte. 
Aber auch die Soundkulisse 
reißt vom Hocker. Das liegt 
zum einen an der dynami- 
schen Funk-Musikunterma- 


I hr Name ist Archer, Cate 


lung, zum anderen an den 
glasklaren Effekten, die per- 
fekt die Illusion einer leben- 
digen Umwelt transportieren. 
Zahlreiche durchgeknallte Ein- 
fälle, wie etwa die skurrile 
Bananenwaffe oder der Mini- 
Sender im Make-up-Töpfchen, 
lassen schnell Austin-Powers- 
Atmosphäre aufkommen. Spie- 
lerisch neu ist auch, dass Cate 
ihre Fähigkeiten wie in einem 
Rollenspiel steigern kann. Wer 
besonders gut schleicht, er- 
hält dafür etwa Punkte, die 
frei auf diverse Eigenschaften 
verteilt werden können. Miss 
Archer wird im Spielverlauf 
also immer geschickter, Glei- 
ches gilt für Cates Gegner. Der 
leicht ansteigende Schwie- 
rigkeitsgrad sorgt so für 
Langzeitmotivation. Auch die 
Handlungsfreiheit in den Le- 
vels ist groß. Manche Missio- 
nen lassen sich sogar kom- 
plett ohne Waffeneinsatz lö- 
sen. Wenn Sie lieber einen 
weiblichen Rambo mimen 
möchten, ist das ebenfalls kein 
Problem. Die wenigen Rätsel 
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werden wohldosiert einge- 
setzt, sind aber keinesfalls 
stupide. Freuen Sie sich also 
auf eine perfekte Mischung 
aus Ego-Shooter, Adventure 
und Rollenspiel. Größter Kritik- 
punkt: Die deutsche Version 
verwandelt eliminierte Geg- 
ner uncharmant in Rucksäcke. 
Kein Problem für Sie? Gut so, 
dann verraten wir Ihnen noch, 
dass Sie unbedingt einen 
zweiten Blick auf den innovati- 
ven, weil kooperativen Mehr- 
spielermodus werfen sollten. 
Viel Spaß! AHMET ISCITÜRK 


MINDESTENS: 
128 
‚1% 
GByte HD, Win98 
SINNVOLL: 
1 GHz, 256 MByte 
RAM, 1,7 GByte HD 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
Kooperativ-Modus; 1 Spieler pro CD 


Vier Tage lang habe ich nonstop NOLFZ 
gespielt und trotzdem konnte ich nicht 
‚genug kriegen. Als dann die lokalisier- 
te Version reinflatterte, war ich etwas 
enttäuscht. Erlegte Gegner verschwin- 
den sofort und nur ein Rucksack bleibt 
übrig? Was ist denn das für ein Mist? 
Nichts gegen grünes oder fehlendes 
Blut, aber so etwas ist irgendwie lä- 
cherlich. Wird dadurch die ansonsten 
geniale 7Der-Jahre-Atmo zerstört? 
Nee, nur ein ganz kleines bisschen. 
Und deshalb sollten Sie jetzt schleu- 
nigst in den nächsten Spiele-Laden 
eilen, um sich diese Perle zu holen! 


PREIS/LEISTUNG E:T 70 
STEUERUNG B 

GRAFIK EI 
SOUND 183 | 


MEHRSPIELER E:E:T 
EINZELSPIELER 


% 


HERAUSRAGEND - No One Lives Forever ist tot, lang lebe NOLF 2! 


EGO-SHr ALIENS VERSUS PREDATOR 2 » TEST 


Flotter Dreier 


Das macht Spaß: Bei ALIENS DERSUS PREDATOR 2 kloppen sich drei 
Spezies. Und Sie kriegen gewissermaßen drei Spiele in einem. 


ach fehlgeschlagenen 
Experimenten landen 
Marines auf dem Pla- 


Predator im eigenen Netz: 
Der Mehrspielermodus 
macht's möglich. 


ge Sound inklusive kinoreifer 
Musik. Die genreübliche Steue- 


>»Irgendwie hatte der Kerl ‘5 
das mit der Anzugpflicht 
missverstanden.« 


>»>Das soll bei Rückenpro- !0 
blemen helfen, sagt man.« 


Der Multikulti-Modus 


Fünf Stunden zusätzliche Spielzeit bietet das Add-on Primal Hunt. Die Kampagnen 
(je drei Levels) aller drei Rassen sind allerdings atmosphärisch nicht so gelungen 
wie im Hauptprogramm. Dafür sind sie inhaltlich geschickt verwoben. Neben drei 
neuen Waffen dürfen Sie sich auf vier neue Mehrspielerkarten freuen. 


>»>An Karnevalin der Disko: Im- = 
mer ausgefallenere Kostüme, « "ip 


Ku 


neten LV-1201, um mit den 
Aliens aufzuräumen. Zufällig 
mischt auch ein Predator-Clan 
mit, der dort heimisch ist. Ob 
Sie nun als Alien, Predator oder 
Marine starten, bleibt Ihnen 
überlassen. Mit Letzterem 
erwartet Sie gewöhnliche 
Ego-Shooter-Kost, garniert mit 
Schockeffekten. Als Predator 
sind Sie die ultimative Kampf- 
maschine, gehen aber meist 
wie ein hinterhältiger Meuch- 
ler vor. In der Alien-Kampagne 
müssen Sie sich zunächst vom 
mickrigen Facehugger zur 
mächtigen Drohne entwickeln. 
Danach befreien Sie Artgenos- 
sen, jagen Soldaten und vertei- 
digen den Alien-Stock. Neben 
der spannungsgeladenen At- 
mosphäre gibt es geniale Deja- 
vu-Erlebnisse, wenn Sie sich 
zunächst als Marine ängstlich 
durch einen Level tasten und 
später als Alien durch dieselbe 
Umgebung flitzen. Entwarnung 
für Angsthasen: Sie können bei 
drei von vier Schwierigkeits- 
graden jederzeit speichern. 


VERALTETER HORROR? 


Keine Frage, AvP 2 schockt vor 
allem in den düsteren Innenle- 
vels. Kommt aber etwas mehr 
Licht ins Spiel, sieht man die 
Schwächen der mittlerweile 
veralteten Grafik, die detailarm 
und kantig daherkommt. Dem- 
gegenüber steht der erstklassi- 


rung leistet beste Dienste. Bis 
auf wenige Spezialmanöver 
hetzen Sie jeden Charakter auf 
die gleiche Art durchs Spiel, ei- 
ne größere Umgewöhnung ist 
nicht nötig. Bei den sechs zum 
Teil innovativen Mehrspielermo- 
di kommt schon zu viert mäch- 
tig Stimmung auf. Die deutsche 
Version kommt entschärft da- 
her, dafür aber auch komplett 
lokalisiert. HARALD FRÄNKEL 


Überraschungseier können mir ge- 
stohlen bleiben, weil AvP 2auch drei 
Wünsche auf einmal erfüllt - und das 
viel besser. Ich hab so viel Spaß und 
Spannung, dass es mich keinesfalls 
juckt, dass die Packung nicht aus 
Schokolade ist. Stattdessen krieg ich 
drei unterschiedliche Spiele! Auch 
wenn sich manche Stelle als recht 
knifflig erwies, weil ich mangels In- 
formationen nicht recht wusste, wie's 
weitergeht, machte die schockende 
Marine-Kampagne mächtig Laune. 
Verliebt habe ich mich aber besonders 
in das Alien, weil ich dessen süßes 
Zahnpasta-Lächeln so mag. Blöd ist, 
dass ich jetzt aus Schiss im wirk- 
lichen Leben nicht mehr ohne Windeln 
in Tiefgarage und Keller gehen kann, 
weil Beruhigungszäpfchen in Form 
von Raketenwerfern so teuer sind. 


ALIENS VERSUS PREDATOR 2 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG EFT 
450 MHz, 9% MByte PREIS: Geld STEUERUNG 
RAM « Monolith GRAFIK 
VERTRIEB: Vivendi Universal SOUND 189: | 
SINNVOLL: INTERNET: Wwwaliensvspredator2.de MEHRSPIELER 183« |] 
Mal ORTERABE MN ann EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich u. 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 
(Team) Deathmatch, Evac, Hunt, NETZWERK: 16 Spieler 
Survivor; 1 Spieler pro CD INTERNET: 16 Spieler 


GUT - Nur Kinder und Menschen mit Herzfehler lassen die Finger von diesem Schocker. 


Actionspiele-Sonderheft 4/2003 | 19 


TEST + BATTLEFIELD 1942 


« 16 Karten 


. 35 steuerbare Fahrzeuge, weiter Weltkrieg. Sie knistert es aus den Computer-- men hinter Ihnen. Tiefflieger! 

Flugzeuge und Schiffe 7 kauern in einem Schüt- Boxen. Sie springen auf und „In Deckung!“ Zwei Zeros set- 

. 5spielbare Nationen zengraben. „Jeden Mo- stürmen mit Ihren Pixel-Kame- zen zum Sturzflug an und klin- 

ment geht's los“, tönt ein Ver- raden Richtung Strand. Japa- ken ihre tödliche Fracht aus ... 

« 30 Waffen bündeter aus den PC-Laut- nische Landungsboote haben KAWUMMM ... Das war's, Ihr 
« 5Charaktere sprechern. Sie bereiten sich Truppen abgesetzt. Gemein- Charakter ist Pixelbrei. 


innerlich auf ein hartes Ge- sam feuern Sie aus allen Roh- ; 
« Einzelspielermodus mit Bots NIX FÜR HOSENSCHEISSER 


- fecht vor und haben die Hosen ren. Es läuft gut, der Gegner 
in! Bis zu 64 Spieler online voll, aber keine Zeit mehr, drü- scheint chancenlos. Da er- Eine Warmung vorab: Auf 
ber nachzudenken: „Angriff!“, klingt ein verdächtiges Brum- den virtuellen Schlachtfel- 


© 


Bei BAITLERELD 1942 geht's zu Lande, zu Wlasser.und in der-Luft 
zur Sache, Für Sie bedeutet das Mehrspielerspan mal drei, 


>» Im Wald und auf der Heide ... ging 
es auch schon mal friedlicher zu. « 


>» Heiße Luftgefechte 
sind in BF 1942 an der 
Tagesordnung. « 
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EGO-SHOOTER 


dern von Battlefield 1942 sind 
Leute mit Nerven aus Stahl 
gefragt. Denn ohne die dürf- 
ten Sie es in den Trümmern 
des zerbombten Berlin oder 
auf den idyllischen und gleich- 
zeitig tödlichen Pazifikinseln 
nicht lange aushalten. Das 
Spiel baut eine bedrückende 
Atmosphäre auf. Und das oh- 


ne Zwischensequenzen oder 
eine zusammenhängende Sto- 
ry — Battlefield 1942 ist näm- 
lich in erster Linie ein Online- 
Game. Der Einzelspielerpart 
dient eher dem Kennenlernen 
der 16 sehr gut ausbalancier- 
ten Karten. Auch wenn die 
Bots sehr clever agieren, ist 
vernünftiges Taktieren ohne 


Nachschub für Ballermänner 


In Road to Rome, dem ersten Add-on zu Battlefield 1942, dreht sich alles um den 
Italien-Feldzug der Alliierten. Neben den sechs frischen Karten kommen auch 
neue Waffen und Fahrzeuge hinzu. Das verlängert den Spielspaß noch einmal um 
ein paar Monate. Leider schauen Einzelspieler in die Röhre - Road to Romeist ein 
reines Mehrspieler-Add-on. Schon im September steht übrigens mit Secret Wea- 
‚pons das nächste Add-on an. Dort werden Sie mit neuartigen Experimental-Wum- 
men konfrontiert. Ebenfalls in Planung: der offizielle Nachfolger zum Hauptpro- 
gramm mit dem Titel Battlefield Vietnam. Im ersten Quartal nächsten Jahres 
dürfen Sie sich dann mit zahlreichen neuen Waffen und Fahrzeugen Dschungel- 
Scharmützel liefern. 


» Ungleiches 
Duell; Panzern 
sollte man es 
von hinten be- 
sorgen. « 


>» Die Front ist in der anderen 
Richtung, Feigling. « 


menschliche Mitstreiter un- 
möglich. 


FETTER FUHRPARK 


Bevor Sie sich ins Getümmel 
stürzen, wählen Sie schnell 
noch die Partei (Alliierte oder 


- Achsenmächte), für die Sie in 


die Digi-Schlachten ziehen, so- 
wie einen von fünf Charakter- 
typen aus. Der Aufklärer ist 
ein Scharfschütze, der Sani- 
täter heilt Verwundete. Der 
gemeine Soldat dient mit sei- 
nem MG als Allround-Talent, 
die Rolle des Panzerabwehr- 
Schergen erklärt sich von al- 
lein. Der vielfältigste Charak- 
ter ist der Ingenieur, der nur 
eine schwache Waffe nutzt, 
aber zum Ausgleich Minen 
und Sprengsätze legen sowie 
sämtliche Fahrzeuge und Ge- 
schütze reparieren kann. Und 
ohne diese sind Sie in Battle- 
field 1942 aufgeschmissen. 
Gekämpft wird je nach Karte 
nicht nur als Fußsoldat, son- 
dern auch mit Panzern, Flug- 
zeugen und Schiffen. Hört sich 
interessant an? Das ist es 
auch und eröffnet dem Genre 
völlig neue taktische Möglich- 
keiten. Selbst wenn Sie sich 
in scheinbar auswegloser La- 
ge befinden, reichen ein paar 
Klicks durchs Funkmenü, um 
Rettung nahen zu lassen. 
Um herauszufinden, welches 
für Ihre Zwecke das ideale 
Kriegsgerät ist, probieren Sie 
die 35 Vehikel am besten alle 
aus. Vom Königstiger über die 
Stalinorgel bis hin zum Flug- 
zeugträger USS Enterprise ist 
alles dabei. Auch an stationä- 
ren Einrichtungen wie Flugab- 
wehrkanonen oder Stand-MGs 
dürfen Sie herumfummeln. 


TECHNIK, DIE BEGEISTERT 


Trotz der Masse an Fahrzeugen 
ist die Steuerung (Kombination 
aus Tastatur und Maus) er- 
staunlich gut gelungen. Nur 
die Flugzeuge reagieren etwas 
sensibel, weshalb ein Joystick 


empfehlenswert ist. Schade, 
dass Force-Feedback-Nutzer in 
die Röhre gucken. Neben den 
klassischen Mehrspielermodi 
ist die „Eroberung“ herausra- 
gend. Dabei starten beide Par- 
teien mit einer bestimmten 
Zahl von Bonuspunkten, so ge- 
nannten Tickets. .Für jedes 
virtuelle Ableben eines Kame- 
raden werden Punkte abge- 
zogen. Auch wer zu wenig 
Checkpoints kontrolliert, büßt 
Tickets ein. Wer als Erstes 
bankrott ist, hat verloren. Die- 
ser Modus kann auch online 
mit Bots gespielt werden und 
heißt dann „Co-Op“. Auf gut 
gefüllten Servern (maximal 64 
Spieler) oder mit einigen Bots 
reizt man das Potenzial von 
Battlefield 1942 richtig aus. 
Ach ja: Grafisch steht Battle- 
field 1942 seinem exzellenten 
Gameplay in nichts nach. Die 
perfekt gestalteten Karten sind 
detailreich und schön in Szene 
gesetzt. Abgerundet wird das 
Ganze durch realistisch ani- 
mierte Charaktere. Einzig und 
allein die Sichtweite lässt zu 
wünschen übrig. Egal. Wer auf 
Mehrspieler-Ballereien steht, 
kommt an diesem Titel kaum 
vorbei. BENJAMIN BEZOLD 


Wirklich: Noch nie hatte ich bei ei- 
nem Online-Spiel derart viel Spaß. 
Dabei ist es gar nicht mal zwingend 
notwendig, als Team zu agieren. Auch 
Einzelkämpfer dürften Gefallen an 
den historischen Schlachten finden. 
Denn was gibt es Aufregenderes, als 
sich hinter die feindlichen Linien zu 
schleichen und dem Gegner in den 
Rücken zu fallen? Als Hecken-Schüt- 
ze in den Jäger von Kollege Sauerteig 
einzusteigen, zum Beispiel. Kotztüten 
und Kopfschmerztabletten liegen der 
Spielepackung leider nicht bei. 


Rn nn DAS URTEIL 


PREIS/LEISTUNG ET 


A RES: de STEUERUNG 187: | 
MByteRAM, 1,2 ENTWICKLER: Digital llusions GRAFIK 185; 
GByteHD,Win95 VERTRIEB: Electronic Arts SOUND i 


Genialer Online-Shooter mit Suchtgarantie 
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TEST + STAR WARS: JEDI KNIGHT 2 - JEDI OUTCAST 


+ Verbesserte 03-Engine 

« Ich- und Verfolgerperspektive 
« 4Schwierigkeitsgrade 

« 23Levels 

« 11 Jedi-Kräfte 

+ 13 Waffen 

« 7Mehrspielermodi 

« 11 Mehrspielerkarten 

« Bots 
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»Choreographie-Stun- 
de: Detlef „Dee“ Soost 
verlangt seinen Tanz- 
Spacken alles ab.« 


>Rechts der Sieger der 
Beschissenen-Frisuren- 
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7 


ch will mit dem Macht- 
I zeugs nichts mehr zu 

tun haben“, sagt Kyle 
Katarn, Ex-Jedi aus Jedi 
Knight im Nachfolgerspiel. 
Doch ein Ereignis ändert sei- 
ne Meinung. Als er mit seiner 
Freundin Jan Ors einen Au- 


2 Potzbiitz! 


Mit JEDI KNIGHT 2 hat Raven Software einen 
genialen Actionkracher abgeliefert, der auch 
Key heute noch unheimlich viel Spaß macht. 


_ WM 2002.« 


Benposten untersucht, dürfen 
Sie zunächst in sechs Levels 
die entdeckten, allseits unbe- 
liebten, weißen Plastikkame- 
raden umböllern - als Kyle Ka- 
tarn natürlich. Doch plötzlich 
wird Ihr Herzblatt entführt. 
Übeltäter: „Echsenmensch“ 


SPEETATOR 


Desann. Ein dunkler Ritter, der 
Kyle mit Jedi-Kräften eine 
schmerzhafte Lektion erteilt 
und seiner Vasallin Tavion be- 
fiehlt, Frau Ors fürs Kühlfach 
zu präparier 

nen würdigen 

kriegen einen würdigen Geg- 


m ın E7 
kA 


[wg 


>In der Techno- 
Disco: Raver haben 
doch alle einen an der 
Waffel, oder?« 


er“, schwört Kyle den Tod sei- 
ner Angebeteten zu rächen 
und holt sich sein Laser- 
schwert wieder zurück. In der 
Folgezeit kommt er einer Ge- 
fahr auf die Spur, die die ge- 
samte Galaxis bedroht. Wäh- 
rend des gesamten Spiels be- 


nötigen Sie eigentlich nur vier 
der 13 Waffen. Anfangs die 
Sturmtruppenknarre für das 
einfache Fußvolk. Später das 
Scharfschützengewehr für weit 
entfernte Fieshansel und den 
Raketenwerfer für die Geher. 
Hauptsächlich nutzt Kyle sein 


»Blöder Haushalts- 
unfall mit dem 
Elektromesser.« 


>»Huch, ein Michelin- 
Männchen, das ren- 
nen kann?« 


Lichtschwert, vorzugsweise in 
der Verfolgerperspektive. 


MÄCHTIGE MÄCHTE 


Anfangs sind Ihre Jedi-Kräfte 
noch nicht sonderlich ausge- 
prägt. Später, wenn Sie Stufe 3 


- erreicht haben, hopsen Sie mit 


„Force Jump“ mühelos etwa 20 
Meter hoch und weit, Sehr 
hilfreich bei den zahlreichen 
Hüpf-Einlagen! Im Lauf der Zeit 
steigern sich zudem die Fähig- 
keiten mit dem Laserschwert: 
Sie werfen es zielsicherer und 
erfreuen sich verbesserter An- 
griffs- und Abwehrwerte. Au- 
Berdem können Sie auf Kräfte 
wie „Heal“, „Lightning“ oder 
„Mind Trick“ zurückgreifen. Die 
Rätselkost beschränkt sich kei- 
nesfalls auf Schalterdrückerei 
und den überlegten Einsatz der 
Superkräfte, Zeitweise ist echte 
Kombinationsgabe wie bei klas- 
sischen Adventures gefragt. 


FILMREIFE ATMOSPHÄRE 


Technisch macht Jedi Knight 
2 nach wie vor einen guten 
Eindruck. Mancher Innenab- 
schnitt mag steril sein, was 
aber in Raumstationen realis- 
tisch wirkt. Die Animationen 
sind genial, die Spezialeffekte 
grandios und die Levels op- 
tisch abwechslungsreich. Nur 
mit der Sichtweite hapert es. 
Die Musik — bekannte und 
neue Stücken - sowie die typi- 
schen Waffensounds machen 
die Star Wars-Atmosphäre 
richtig filmreif. Die deutsche 
Sprachausgabe (samt Origi- 
nal-Synchronstimmen) ist ge- 
nauso professionell. Als kom- 
plex, aber sehr gut erweist 
sich die Steuerung. Alle Tas- 
ten lassen sich frei belegen. 
Der Umgang mit dem Laser- 
schwert klappt nach wenigen 
Minuten intuitiv. Für Freunde 
des kollektiven Vergnügens 
bietet Jedi Outcast elf Karten, 
sieben Mehrspielermodi und 
sieben zusätzliche Jedi-Kräfte. 
Besonders erwähnenswert ist 


EGO-SHOOTER 


der Modus „Jedi Master“. Alle 
Teilnehmer haben lediglich ei- 
nen Elektroschocker und eine 
Laser-Pistole. Irgendwo liegt 
ein Lichtschwert. Nur wer 
Gegner mit dem Säbel ab- 
murkst, kann punkten und Je- 
di-Kräfte einsetzen. Der Rest 
der Meute versucht folglich, 
genau diesen Spieler zu erwi- 
schen. Wer ihn umnietet, wird 
neuer Schwert-Träger. Zum 
Üben gibt es ordentlich agie- 
rende Bots. 


LANGZEITSPASS 


Einziger Kritikpunkt: Jedi Out- 
cast ist manchmal verteufelt 
hart. Selbst bei Profizockern 
dürften mal Frustgefühle auf- 
kommen. Erwähnenswert ist 
unbedingt, dass in der deut- 
schen Version keine durch die 
Luft fliegenden Körperteile zu 
sehen sind. Trotzdem dürfen 
sich Actionfans auf deutlich 
mehr als 15 Stunden (fast) per- 
fekten Spielspaß freuen. 
HARALD FRÄNKEL 


Ich küsse deine Käsefüße, George Lu- 
cas! Du hast gestattet, dass mit die- 
sem Spiel eine Fortsetzung zur alten 
Film-Trilogie entsteht. Jetzt krieg ich 
keine Krätze wegen klugscheißen- 
dender Dreikäsehochs und peinlicher 
Muppet-Figuren wie bei Episode /. An 
Lucas Arts: Ich schreib nie wieder 
was Böses über euch! Dankenswer- 
terweise habt ihr das Spiel nicht 
selbst gemacht, sondern Raven Soft- 
ware überlassen. Deshalb stimmt 
jetzt die Technik. Gestört haben mich 
nur ein paar frustrierende Stellen 
(„Äh ... wo geht's denn bitte wei- 
ter?“) und manch orientierungslose 
Sucherei. „Immer an der Wand 
lang!“, lautet das Motto, wenn Sie 
nicht einen der 3.689 Schalter oder 
Geheimgänge übersehen wollen. 


JEDI KNIGHT 2 DAS URTEIL 
GENRE: 


MINDESTENS: h ‚Action PREIS/LEISTUNG EETEE 

350MHz, 64MByte PREIS: EN; STEUERUNG EEE 

RAM, 9D-Karte, ENTWICKLER: Raven Software GRAFIK 

Winßx VERTRIEB: Activision SOUND 193. | 

SINNVOLL: INTERNET:  www.lucasarts.com MEHRSPIELER EI 

My ns? USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN:  Erhältich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

2Capture-the-Flag-und5Death- NETZWERK: 32 Spieler 

match-Varianen; 1 SpJCD INTERNET: 32 Spieler ) 


RRAGEND - Wir verleihen hiermit das 


‚goldene Lichtschwert am Bande. 
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>» Preisfrage: Wozu tra- 
gen Roboter eine Sonnen- 
brille. Antwort: Na, um 
cool auszusehen. « 


Der Ma 
alıs Stahl 


as Zuschauer von Raum- 
schiff Enterprise seit 
Jahren wissen, bestätigt 


Spiele-Herausgeber Activision 
mit der deutschen Version von 
Soldier of Fortune 2 - Double 
Helix: „Innerhalb des Raum- 
Zeit-Kontinuums existieren ne- 


Soldier of Fortune 2 präsentiert sich 
von vorne bis hinten spannend, Mit 
Söldner-Opa Mullins als Spielcharak- 
ter werde ich allerdings nicht so recht 
warm. Genauso wenig wie mit der im 
Erfurt-Wahn verstümmelten deut- 
schen Version des Spiels: So einen 
Schwachsinn ertragen normaler- 
weise doch nur Zuschauer von Gute 
Zeiten, schlechte Zeiten. Zwei Prozent 
‚Abzug gegenüber dem unzensierten 
Original. Der Charme des Spiels nutzt 
sich jedoch mit der Zeit ab. 
en en 
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>» Gegenmittel gesucht; 
Stechmückenplage. « 


_TEST + SOLDIER OF FORTUNE 2 


& F 


Die deutsche Version von SOLDIER OF 
FORTUNE 2 verwandelt alle Gegner in 
Roboter. $paß macht es trotzdem. 


ben dem uns bekannten Uni- 
versum noch viele weitere 
Dimensionen.“ So zu lesen im 
Vorspann des Ego-Shooters, 
Hysperia nennt sich eines die- 
ser Paralleluniversen, das nicht 
mal Captain Kirk kennt. SoF 2- 
Hauptdarsteller John Mullins 
bleibt’s dagegen nicht erspart. 


ZEIG MIR DIE WELT 


Der Spielablauf der 60 Levels 
ist in der deutschen nicht an- 
ders als in der internationalen 
Version. Terroristen mit Virus 
suchen, ein wenig herum- 
schleichen, jede Menge bal- 


lern. Soldier of Fortune 2. 


schlägt zwar kein neues Kapi- 
tel der Actionspielgeschichte 
auf, doch Maßstäbe setzt der 
Ego-Shooter trotzdem. Selten 
war ein Ballerspiel so umfang- 
reich, selten sorgte ein Ent- 
wickler für so viel Abwechs- 
lung. Als Exekutive der Un- 
tergrund-Organisation „Der 
Shop“ reisen Sie mit einem rie- 
sigen Waffenarsenal um die 


4/2003 


ganze Welt. Ein Messer, 13 
Schusswaffen und acht Gra- 
naten baute Raven ein. Einige 
Feuerwaffen darf der Spieler 
sogar mit Taschenlampe, La- 
serpointer und Schalldämpfer 
aufrüsten. Tschechien, Kolum- 
bien, Kamtschatka, Schweiz 
und so weiter: Mullins lernt all 
diese Orte kennen. Allerdings 
nicht von deren besten Seite. 
„Reisen nennen die das?“, 
brummelt der Söldner, als er 
mit einem Tritt die Frachtkiste 


>» Keine Wunder, dass 
John Mullins ein so 
guter Söldner ist, mit 
einer Haut aus Stahl 
kann das ja jeder. « 


\\ 


öffnet, in der er bis zum Hafen 
von Hongkong geschippert 
ist. „Ich glaube, ich muss mal 
ein Wörtchen mit meinem Rei- 
sebüro reden.“ Blöderweise 
erhält man die ungeschnittene 
Variante des Spiels hierzulan- 
de nur als teuren Import. Wer 
zur kastrierten Roboter-Ver- 
sion greift, macht aber auch 
nichts falsch: Die Action 
selbst bleibt erstklassig und 
der Mehrspielermodus ist ein 
Brett. JOACHIM HESSE 


SOLDIER OF FORTUNE 2 (DT.) DAS URTEIL 


MINDESTENS: 
450 MHz, 128 
MByte RAM, 990 
MByte HD, Win95 
SINNVOLL: 
1.000 MHz, 

256 MByte RAM, 
Geforce3 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
Elimination, Ifrtion, DM, Team- 
CF 


Erhältlich 

PC: 1 Spieler 
NETZWERK: 64 Spieler 
INTERNET: 64 Spieler: 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 
MEHRSPIELER 


EGO-SHOOTER 


VIETCONG ® 


TEST 


>» Als Mogli aus dem 
Dschungel kam, passte er 
uns nicht in den Kram. & 


Lauter 


AUF DVD 


Hipp, hipp, hurra: Vietcong ist da! 
Das fehlende Schadensmodell der 
deutschen Version raubt allerdings 
ein wenig das Flair des Dschungel- 
kriegs. Wenigstens verwandeln sich 
die getroffenen Gegner nicht in 
Rucksäcke wie bei No One Lives For- 
ever 2. Ich bleibe daher bei meiner 
Meinung: Es gibt derzeit kein besse- 
res Spiel mit dem Thema Vietnam. 
Besonders der umfangreiche Mehr- 
spielermodus lädt dazu ein, immer 
mal wieder eine Partie zu daddeln. 


it „Hey Joe“ stimmt 
M Sie Vietcong zu Beginn 
musikalisch auf die 
60er ein. Doch Flower-Power 
wie in Woodstock erwartet 
Sie nicht. „Sergeant First- 


Class Hawkins meldet sich 
zum Dienst, Captain Rosen- 


grüne Männchen 


>» Militante Werbe- 
anzeige: Ray-Ban. « 


Aa ACTION! 


‚GOLD 


Nicht alles, was grün ist,‚kommt vom Mars. DIETLONG ist ein 
Shooter zum Digtnam-Krieg, Und zwar der beste! 


field, Sir!“ Mit diesen Worten 
beginnt für Sie eine Odyssee 
durch die grüne Hölle. Sie 
führen eine Einheit Soldaten 
durch Schauplätze des Viet- 
nam-Kriegs in den Jahren 
1967 und 1968. Anders als in 
den meisten Ego-Shootern 
kommen Sie nicht nur durch 
Ballern ans Ziel. Wollen Sie 
Ihr Leben nicht gewaltsam 
verkürzen, warten Sie jeweils 
ab, bis Ihr einheimischer 
Führer Nhut das Gebiet gesi- 
chert hat. Wer achtlos durch 
das Dickicht tappt, endet in 
den getarnten Sprengfallen 
schnell als Hundefutter. Un- 
blutig, wohlgemerkt! Zumin- 
dest in der deutschen Ver- 
sion. Brutal ist das Spiel 
trotzdem. Und zwar brutal 
schwer. Trotz eigenen Medi- 
ziners ist die Quicksave-Taste 
Ihr bester Freund. Auf dem 
höchsten Schwierigkeitsgrad 
erweisen sich bereits zwei 
Gegner als echte Bewäh- 
rungsprobe. Die 20 Solo-Mis- 


sionen fesseln so mehrere 
Tage oder Wochen. 


KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 
ODER KÜNSTLICHE BLÖDHEIT? 


Die KI der Gegner (sowie Ihrer 
Kameraden) ist zwar bei weitem 
nicht perfekt, trotzdem ist ein 
Anschleichen kaum möglich, da 
der Gegner zu aufmerksam ist. 
Ein guter Trick ist der Rückzug, 
da Sie kaum verfolgt werden. 
Leider sind auch die Kameraden 
stellenweise dumm wie Bohnen- 


stroh und laufen zum Beispiel 
mitten in den gerade georderten 
Luftangriff. Doch das sind alles 
Probleme, die sich verschmerzen 
lassen, denn Vietcong ist ein her- 
vorragender Shooter. Als Fazit 
ist festzuhalten, dass Vietcong 
ein Spiel ist, dessen Kauf sich 
lohnt. Wie sagt schon Teamkol- 
lege Hornster im Spiel: „Na los, 
ihr Weicheier! Charlie wartet 
auf uns und wir wollen die 
Hurensöhne doch nicht enttäu- 
schen.“ JOACHIM HESSE 


VIETCONG 


PREIS/LEISTUNG ET: 


STEUERUNG 85: | 
GRAFIK 188. | 
SOUND EI 

187. | 


MEHRSPIELER 
EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
TOM, CTF, Assault Team, LMS, Real NETZWERK: 64 Spieler 
War, Coop. Bis zu 64 Spieler; 1 Sp./CD INTERNET: 64 Spieler 
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TEST + OPERATION FLASHPOINT: COLD WAR CRISIS 


Kampagne (rund 
* iedhnen) 


« 11 weitere Einzelmissionen 


» Fahr- und Flugzeuge 
steuerbar 


© 2Schwierigkeitsgrade 
« Ich-oder Verfolger 


wu ist 


v x 


EIN OIBJENSCHTOCHEN ZUSAMMENZIGKEN IN ANKENISCHKaNtE ee fameaer: Tonamı 
ECHING S HH ‚I ie Bu! Du JERMUNIEI-UNangemelüet 
| M en OPERATION FIRSHPONNT, 


en 


Kommandant (Robert Hammer): "ZIEL T8 
Kommandant (Robert Hammer): "FEUER 


peration Flashpoint ver- 
setzt Sie ins Jahr 1985, 
in die Zeit des kalten 


Krieges und in einen schwe- 
ren Konflikt. Ein russischer 
General plant einen Putsch 
gegen Gorbatschow. Sein 
Hauptquartier hat der Erz- 
kommunist namens Guba auf 
einer fiktiven Inselgruppe 
nahe eines geheimen NATO- 
Stützpunkts. Diese Basis irri- 
tiert den Bösewicht natürlich: 
„Wenn Sie nicht bis Dienstag, 
18 Uhr, geräumt haben, wer- 
den eine vollständige Panzer- 
\ division, zwei Geschwader 
ame 5 - Kampfhubschrauber und 1.000 
« der besten Soldaten der Roten 
Armee für Ihre Vernichtung 
sorgen.“ 


ANFAHRT ZUR FRONT 


Der Spieler beginnt seine 

Laufbahn in der Ich- oder Ver- 

folgerperspektive als einfa- 

cher Infanterist namens Da- 

vid Armstrong. Meistens rei- 

? sen Sie in Fahrzeugen oder 
2 Hubschraubern an die Front. 
In Trupps mit bis zu zwölf 
Mann erobern oder vertei- 
digen Sie anschließend un- 
ter anderem auf riesigen 
Schlachtfeldern Dörfer, be- 
freien Geiseln oder verminen 


Action-Dreierpack: Bei Operation Flashpoint 
erleben Sie in Flugzeugen, als Panzerfahrer 
und zu Fuß einen digitalen Krieg. 


ei (274 m) 


IF 


>»Kein Spaß: 
Sonnenbrand.« 
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Straßen, Relativ früh dürfen 
Sie Jeeps und LKWs fahren. 
Dank Einsatzbeschreibung, 
Karte und Kompass kommen 
selbst Orientierungsblödel 
prima klar. 


KEINE NEHMERQUALITÄTEN 


Nach einer Beförderung zum 
Leutnant fungieren Sie selbst 
als Anführer und dürfen je- 
dem Teammitglied exakte Be- 
fehle erteilen. Diverse Forma- 
tionen und Verhaltensweisen 
bringen wie bei einem Echt- 
zeit-Strategietitel viel Taktik 
ins Spiel. Zwischenzeitlich 
schlüpfen Sie kurz in andere 
Rollen. John Gastovski ist ei- 
ner dieser Typen, die sich in 
schwarzen Strampelanzügen 
und mit Dreck im Gesicht hin- 
ter feindliche Linien begeben. 
Als Robert Hammer ziehen 
Sie in Panzern in die Schlacht, 
wobei Sie später auch selbst 
ganze Kolonnen führen. Und 
in die Luft gehen Sie mit Pete 
Nicholls, seines Zeichens Pi- 
lot. Hubschrauber und sogar 
ein Jet warten auf den Ein- 
satz. Realismus ist Trumpf: 
Das heißt, dass Sie mit einer 
begrenzten Zahl an Magazi- 
nen auskommen und im Fall 
der Fälle einen gefallenen 


>»Hier stehen wir an einer 
Tank-Stelle. Na, wer kapiert 
den flachen Witz?« 


Soldaten oder ein Munitions- 
depot plündern müssen. Fer- 
ner sind Sie nicht mit Neh- 
merqualitäten gesegnet und 
nibbeln schon nach wenigen 
Treffern ab. Speichern dürfen 
Sie pro Mission nur einmal. 
Außerdem legt das Programm 
an bestimmten Stellen auto- 
matisch Spielstände an. 


AUGEN AUF! 


Die Landschaftsdarstellung 
verleitet auch noch für heuti- 
ge Verhältnisse dank der gro- 
Ben Sichtweiten und der hüb- 
schen Hügel, Ebenen, Wie- 
sen, Wäldern, Ufer und Dörfer 
schon fast zum Spazieren- 
gehen. Mängel werden aus 
der Nähe deutlich: Die Explo- 
sionen sind schwachbrüstig, 
Bäume und Sträucher beste- 
hen aus flachen, pixeligen 
Steckteilen und die dünnen 
Spielfiguren leiden an klo- 
bigen Gliedmaßen. Bei dem 
Sound gibt es dagegen nichts 
zu meckern. Die untertitelte 
Original-Sprachausgabe sorgt 
für Authentizität. Im Feld 
kommt etwa durch Funksprü- 
che, ratternde Hubschrauber 
und rasselnde Panzerketten 
eine beklemmende Atmo- 
sphäre auf. Während der Zwi- 


EGO-SHOOTER 


Schmuckes Doppelpack 


Das Add-on Resistance spielt zeitlich vor Cold War Crisis. Sie führen die Bauern 
Ihrer Heimatinsel Nogova gegen die russischen Invasoren. Neu: Ressourcenmanage- 
ment und die dynamische Kampagne, die gegebenenfalls eine Folgemission schwie- 
riger macht, wenn Sie eine Mission vergeigt haben. Im ersten Add-on Red Hammer 
erleben Sie die ganze Story aus Cold War Crisis noch einmal aus der Sicht der Rus- 
sen. Der Schwierigkeitsgrad wurde nochmals leicht angehoben. Die bekannten 
Schwächen (Stichwort: Befehlsmenü) sind nicht beseitigt. Tipp: Für 45 Euro erhalten 
Sie das Hauptspiel samt beider Add-ons in einer Game-of-the-Year-Edition. 


PC co rom 


asien 


schensequenzen ertönt stim- 
mungsvolle Musik. 


STEUERBERATER NÖTIG? 


Genial ist die Steuerung: Mit 
Maus und Tastatur kommen Sie 
als Soldat genauso klar wie in 
Fahr- oder Flugzeug. Nicht so 
perfekt ist das auf Ziffern basie- 
rende Kommandanten-Befehls- 
menü, weil es durch die vie- 
len Untermenüs unübersicht- 
lich wird. Alles in allem bietet 
OFP trotzdem eine Menge 
Unterhaltung, zeigt aber mit sei- 
ner beklemmenden Atmosphäre 
gleichzeitig, dass ein wirklicher 
Krieg beileibe nichts mit Spaß 
zu tun hat. Dann soll doch lieber 
die Schwiegermutter zu Besuch 
kommen. HARALD FRÄNKEL 


OPERATION FLASHPOINT DAS URTEIL 


Die Bundeswehr musterte mich 1991 
aus. Jetzt weiß ich, dass im Kreiswehr- 
ersatzamt Bayreuth intelligente Men- 
schen arbeiten: Wer sich vor lauter 
Nervosität schon mal versehentlich 
selbst in die Luft sprengt oder wegen 
eines zuckenden Zeigefingers auf Ka- 
meraden schießt, ist im Ernstfall für 
die Landesverteidigung wohl eher un- 
geeignet. Himmel, die Entwickler ha- 
ben in dieses Spiel so viel „Ich mach 
mir gleich in die Hose“-Atmosphäre 
gepackt, man müsste sie fast verkla- 
gen, weil der Schachtel keine einzige 
Windel beiliegt. Unerhört! Ich war 
ständig derart aufgeregt, ich konnte 
mich vor Anspannung irgendwie gar 
nicht mehr über die Speicherfunktion. 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG EI: 
490 MHz, 64 MByte, PREIS: ac, STEUERUNG 
500MByteHD, ENTWICKLER: Bohemia Interactive GRAFIK 167» | 
Win9x/2000,Me VERTRIEB: Codemasters SOUND [91x | 
SINNVOLL: INTERNET:  wwnw.codemasters.com  MEHRSPIELER 
USKREGABE AT ln, EINZELSPIELER 
32MByteRAM TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1 Spider 

{MDM, CIE, Vorherrschaft, Eroberung: NETZWERK: 12 Spieler 0, 
1Sp.proCD INTERNET: 12 Spieler % 


SEHR GUT - Beklemmend brutal, nichts für Anfänger, aber nach wie vor ein Hit. 


Actionspiele-Sonderheft 4/2003 


DIE ADD-ONS RESISTANCE UND RED HAMMER 


RESISTAnce 


X 3 
w. 


TEST ° RAINBOW SI : RAVEN 


Pr /) 


>»Aktiv bis ins hohe 
Alter: Johannes 
Paul ll.« 


ImAngesicht ® 


bei Raven Shield in den 


M Kampf gegen Terroris- 


ten. Das auf real getrimmte 
Spiel ist dabei an Span- 
nung kaum zu überbieten. 
Gerade wegen der fehlenden 
Schnellspeicher-Funktion, 
Dadurch schmerzt es umso 
mehr, sollte ein gutes Team- 
mitglied ins Gras beißen. 
Schließlich wachsen Ihnen 
die Kollegen ans Herz und 
steigern von Einsatz zu Ein- 
satz ihre Fähigkeiten. Glück- 
licherweise schnitten die 
Entwickler die alten Rain- 
bow Six-Zöpfe ab und bastel- 
ten für Raven Shield ein be- 
nutzerfreundlicheres Spiel. 
So empfinden wir endlich die 
Planungsphase nicht mehr 
als Qual. Wegmarken und 
„Go-Codes" sind mit weni- 
gen Mausklicks gesetzt und 
lassen sich per 3D-Kamera 
abfahren. Und wenn Sie 
keinen Bock auf das Ganze 
haben, dürfen Sie auf eine 


it drei Teams ziehen Sie Standard-Einstellung zurück- 


greifen und schon geht's los. 


INTELLIGENZBESTIEN 


Genial einfach, dafür nicht 
gerade komplex ist das 
Teammanagement. Genial 
auch die (fast) fehlerlose KI. 


Ich liebe dieses Spiel. Ich gestehe zu- 
dem, dass ich schon den ersten Teil 
vergöttert habe, Raven Shieldbietet 
dem Spieler jede Menge Freiheiten. 
Das beginnt schon mit der Planungs- 
phase, Wer mag, kann die Karte mit 
Wegpunkten und Team-Routen zu- 
pflastern. So darf man dann bei der 
Action-Phase entspannen und der Kl 
bei der Arbeit zuschauen. Echte Män- 
ner wie ich überspringen die Theorie 
jedoch und machen in der Praxis alles 
selbst, Ein Spiel für Siegertypen! 
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SHIELD 
gaı 


[} 


Die Welt ist auch in 
Computerspielen 
mitunter grausam. 


Wir haben AAUEN SHIELD 
für Sie auf Herz und 
Nieren getestet - und 
waren begeistert: 


Auch die Gegner verhalten 
sich (un)angenehm unbere- 
chenbar. Masse und Klasse 
bietet das Waffenarsenal. Die 
rund 50 Krachmacher verhal- 
ten sich so, wie man es er- 
wartet. Spitze sind auch die 
Soundeffekte. Sie verleihen 
Raven Shield im Zusammen- 
spiel mit dem bedrohlichen 
Soundtrack eine dichte At- 
mosphäre. Was fehlt, sind 
Zwischensequenzen. An den 
15  Einzelspielermissionen 


600 MHz, 128 
MByte RAM, 256 
MByte HD, Win98 
SINI . 


Erhältlich 


AUF DVD 


RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD | Das urrem| 
MINDESTENS: GENRE: 


Taktik-Shooter 


ren 


EGO-SHOOTER 


>»>Typisch Alex Geltenpoth: 
beim Entwicklerbesuch wie 
immer völlig breit.« 


N 


gibt es nichts zu motzen, ob- 
wohl die Missionsziele kaum 
variieren: In der Regel sollen 
Sie Geiseln befreien, Bomben 
sicherstellen und sämtliche 
Bösewichte abknallen. Das 
Übliche eben. An der Optik 
scheiden sich die Geister. 
Die Architekturen sind kan- 
tig, die Spezialeffekte und 
Charakteranimationen dage- 
gen wirklich hübsch. Wenn 
Sie den Solospieler-Bereich 
von ‚Raven Shield durch- 
haben, sollten Sie unbedingt 
einen Blick auf den Mehr- 
spieler-Part werfen. Der ist 
nämlich dank der klugen 
Karten richtig gut geworden 
und lässt Counter-Strike alt 
aussehen. Für Singles gibt 
es auch noch den Editor 
für theoretisch unbegrenzten 


Spielspaß. AHMETI: RK 


PREIS/LEISTUNG EITWE 
189: | 
80x | 
SOUND 191. | 
MEHRSPIELER EI: 


EINZELSPIELER 


STEUERUNG 
GRAFIK 


PC:1 Spieler 


la |, Bombe legen, 
Eskorte (auch mit Bots); 1 Sp./CD 


NETZWERK: 16 Spieler 
INTERNET: 16 Spieler 


EGO-SHOO 


MEDAL OF HONOR ist der 
|Golo bislang eindringlichste 
Qweite-Weithriegs-Shooter. 
Besonders der Sound trägt 1 
die packende Atmosphäre. —" 


»Hier walzen wir im Königstiger 
durch die Bretagne, zerlegeh ein 
feindlichps Kettenmonster und 
fälleneinen Wachturm.« 


»Heiß umkämpft: freie 
Plätze am Strand.« 


Hier kommt der Nachschub 


Das Add-on Spearheadist actionreicher als das Hauptprogramm, dafür ging eini- 
ges an Atmosphäre verloren. Dauerfeuern bis Berlin (dort spielen Sie die letzten 
beiden der neun Missionen) ist angesagt. Klasse: der erste Abschnitt mit Fall- 
schirmabsprung und die zwölf neuen Mehrspielerkarten. 


»Schneeräumdienste über- 
treiben’s manchmal.« 


#r 
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MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT 


losiu) 


M:: of Honor ist wie 

ein Kriegsfilm im Kino. 

M:-- Essen kön- 
nen Sie sich aber abschmin- 
ken: Beim Spielen müssen Sie 
beide Hände frei haben! Und 
dürfen nur die Maus befin- 
gern, die an Ihrem PC steckt. 
Das ist allerdings aufregend 
genug. Als amerikanischer 
Spezialagent Mike Powell erle- 
digen Sie wichtige Aufgaben. 
So stehlen Sie in der Ich-Per- 
spektive Geheimdokumente, 
sprengen neuartige Raketen- 
Geschütze oder hauen US- 
Ranger raus, die in einem Dorf 
umzingelt sind. Bei der Orien- 
tierung hilft der Kompass am 
oberen linken Bildrand. Ein 
Druck auf die Tab-Taste listet 
die Einzelaufträge auf. Die ab- 
wechslungsreichen Missionen 
enthalten eigentlich immer 
mehrere Ziele. 


KAMPF IM TEAM 


Selbstverständlich muss der 
Spieler auch die genretypische, 
offene Konfrontation nicht mis- 
sen. Den direkten Zweikampf 
sucht er mit 14 realistischen 
Waffen. Oft stehen Ihnen meh- 
rere Kameraden zur Seite, die 
selbstständig agieren. Auf 
manche dieser Nichtspieler- 
charaktere müssen Sie be- 
sonders Acht geben. Segnen 
sie das Zeitliche, dann heißt’s 
„Game Over“. Witzig sind die 
Fahrzeug-Sequenzen, wenn Sie 
etwa am MG auf einem Laster 
stehen oder mit einem Panzer 
Krawall machen. Durchwach- 
sen präsentiert sich die KI. Oft 
traben mehrere Gesellen direkt 
vor Ihr Mündungsfeuer. Sau- 


TEST 


blöd! Ansonsten ist die Technik 
auch heute noch up to date. Die 
Grafik ist gut und auf Realismus 
getrimmt. Vor allem die Land- 
schaftsdarstellung überzeugt. 
Sound und Musik sind nahezu 
perfekt. Realistische Waffenge- 
räusche, bellende Hunde und 
die aufgeregten Rufe feindlicher 
Soldaten sorgen für Atmosphä- 
re. Diese wird durch die klas- 
sisch angehauchte, dynami- 
sche Musik noch verstärkt. Bei 
der Steuerung gibt es nichts zu 
meckern. Sie dürfen die Bele- 
gung nach Lust und Laune auf 
Ihre Bedürfnisse anpassen. 


SPASS IN DER GRUPPE 


Medal of Honor bietet vier Mehr- 
spielermodi und sieben Karten, 
Besonders ist höchstens der CS- 
ähnliche Modus. Hier stehen 
sich Alliierte und Achsenmächte 
gegenüber, um bestimmte Auf- 
träge zu erfüllen. Bots gibt es 
nicht. Für die deutsche Version 
von Medal of Honor wurden Ha- 
kenkreuze und ähnliche verfas- 
sungsfeindliche Symbole ent- 
fernt. Roten Pixelsaft gibt es in 
Medal of Honor übrigens in kei- 
ner Version. HARALD FRÄNKEL 


Hallo? Ich renne aus Fort Schmerzen 
raus, das Bild blendet weg und plötzlich 
steht da nur „The End“. Hey, da krieg 
ich echt Schmerzen! Was’n das für'n 
Schluss? Soll ich mir aus den Haaren, 
die ich mir wegen dieses schnöden 
Schriftzugs ausgerissen hab, selbst 

‘ne Endsequenz häkeln? Schade, denn 
der Rest stimmt - besonders die ein- 
dringliche Atmosphäre und die ab- 
wechslungsreichen Missionen. Ein 
bisschen verliebt habe ich mich in den 
Kompass, der meines Erachtens nach in 
doppelter Bedeutung eine wegweisende 
Lösung für alle Ego-Shooter wäre: end- 
lich perfekte Glückseligkeit für alle 
Orientierungsdeppen! 


MOH: ALLIED ASSAULT 
MINDESTENS: GENRE: 


PREIS/LEISTUNG EEE 


Ca.€40,- STEUERUNG 
ENTWICKLER: 2015 GRAFIK 
SOUND Er 
http,//mohaa.ea.com MEHRSPIELER 87x 
ee EINZELSPIELER 
pcı1 
"Det. age: NERWER: Sir = 
Modus;1Sp/td INTERNET: 32 Spieler % 


TEST 


° JAMES BOND 007: NIGHTFIRE 


EGO-SHOOTER 


Lizenz zum Löten 


Schweißen, hacken, Schlösser knacken: Im 004-Spiel NIGHTIRE geht's nicht nur 
darum, Löcher in Bösewichter zu machen. James Bond ist auch als Handwerker tätig. 


ie bei den Filmen darf 
auch in Nightfire nicht 
fehlen, was James 


>» Einsamkeit im All: Stram- 
me Boys vergnügen sich mit 
Staubsaugerspielchen. « 


> Noch ein blöder Witz 
© über meinen Schlafanzug 


7’ rast aus, Alter! « 
. 


>» Röntgenbrille: In dieser Szene 
nicht sinnvoll, aber nützlich. « 


onderheft 4/2003 


Bond erst zum Top-Spion 
macht: Girls und kleine „Spiel- 
zeuge“ aus Qs Bastelstube. 
Ohne diese Gadgets können 
Sie die neun Levels - zum 
Großteil an Filme angelehnt — 
nicht beenden. Im Gegensatz 
zu Herrn Bond bedienten sich 
die Entwickler allerdings nicht 
der neuesten Technik. Die auf- 
gemotzte Half-Life-Engine lie- 
fert nur eine mäßige Grafik. Vor 
allem die steifen Animationen 
stören. Sound und Musik hin- 
gegen sind super gelungen. 
Das Gameplay von Nightfire 
weist nur eine Schwäche auf: 
Die Gegner sind dumm wie 
Brot! Trotzdem macht das Spiel 
Spaß. Dafür sorgen vor al- 
lem die abwechslungsreichen 
Missionen. An Kollegin Archer 
und ihr First-Class-Abenteuer 
NOLF 2 reicht Nightfire zwar 
nicht ran. Für Bond-Fans dürfte 
es dennoch erste Wahl sein. 


UNSCHARFE 
ZWISCHENSEQUENZEN 


Die Story des Spiels lässt sich 
in einem Satz zusammenfas- 
sen: Der reiche Obermotz Ra- 
phael Drake will sich Nuklear- 
sprengköpfe unter den Nagel 
reißen, um die Welt zu erpres- 
sen. Den Rest erfahren Sie in 
Zwischensequenzen. Diese se- 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter 
50OMHZ,128 PREIS: Gelb; 


MByte RAM,560 ENTWICKLER: Gearbox Software 
MByte HD, Win98 VERTRIEB: Electronic Arts 
SINNVOLL: INTERNET: u 


1,1 GHz, 256 MByte SPRACHE: 
RAM, Geforce4, USKFREGABE: A Jahren 


1,2 GByte HD TERMIN: Deutsch 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PE: 1 Spieler 5» 
(Team) Deathmatch; Capture the Flag; NETZWERK: 2-32 Spieler 
Tann MINE ZIERT 


Bond-Filme bereiten mir nur geringfü- 
gig mehr Freude, als ein Telefonbuch 
zu lesen. Kurz: Ich finde sie sterbens- 
langweilig. Doch oh, welch Überra- 
schung! Vom Spiel fühle ich mich 
prächtig unterhalten. Verantwortlich 
dafür sind vor allem die abwechs- 
lungsreichen Missionen und Überra- 
schungseffekte. Anfangs zeigte ich 
mich wegen der etwas schwammigen 
Steuerung ähnlich erfindungsreich 
wie 007-Bastler 0 - allerdings in 
Sachen „nicht jugendfreie Flüche". 
Nach einer Eingewöhnungszeit war 
das aber vergessen. Auch weil das 
Spiel in späteren Levels immer besser 
wird. Mir macht's sogar einen Tick 
mehr Spaß als NOLF 2. Was daran 
liegen mag, dass ich nur mit manchen 
Frauen etwas gemeinsam habe (Bart- 
wuchs) und mich nicht mit Mädels 
identifizieren kann. Ich schau mir 
die - unter anderem - lieber an. 
An 


hen von der Qualität her aller- 
dings unschärfer aus als Inge 
Meysel in Strapsen. Trotzdem: 
Zum Bond-Flair tragen sie bei. 
Bleibt noch zu erwähnen, dass 
Sie ruhigen Gewissens die lo- 
kalisierte Version kaufen kön- 
nen, Pixelblut fehlt auch im Ori- 
ginal. Schade, dass der Spaß 
nach etwa zehn Stunden vor- 
bei ist. Im Mehrspielermodus 
finden Sie keine Anreize, den 
Titel noch länger auf der Platte 
zu lassen. HARALD FRÄNKEL 


JAMES BOND 007: NIGHTFIRE DAS URTEIL 


PREIS/LEISTUNG 1.k TU 


STEUERUNG 73:_) 
GRAFIK 177« |] 
SOUND 190. | 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


1 


EGO-SHOOTER 


d 


ie spektakulären Kämpfe 
D im Fokus-Modus, die Story, 

die hinter den Kulissen des 
Kinofilms angesiedelt ist, und 
das exklusive Filmmaterial sind 
drei Highlights von Enter the 
Matrix. Über die Schattenseiten 
können Fans dank der klasse 
Matrix-Atmosphäre eventuell 
hinwegsehen, alle anderen sei- 
en gewarnt, denn es gibt davon 
eine ganze Menge. 


REIFENMODELL „RITTER SPORT“ 


Bereits während der ersten der 
14 Missionen wird klar, warum 
der Action-Titel zwar ein Ver- 
kaufserfolg wurde, aber den- 
noch nicht ungetrübten Spiel- 
spaß bietet. Wohin Sie auch ge- 
hen und sehen, immer wieder 
fallen kantige Grafiken und ner- 
vige Fehler in der Programmie- 
rung auf. Apropos kantig: Je 
nach Rechner-Konfiguration äh- 
neln die Reifen der Autos einer 
Tafel „Ritter Sport“: quadra- 
tisch, aber wenig praktisch und 
schon lange nicht gut. Im Grun- 
de läuft das Spiel die ganze Zeit 


>» Frechheit, einfach mein 
Outfit zu kopieren. Dafür 
gibt's was auf die Nuss! « 


nach Schema F ab: In der Rolle 
der Rebellen Ghost oder Niobe 
prügeln Sie sich mit unge- 
schickten Gegnern herum oder 
pumpen diese voll Blei. Okay, 
als Niobe dürfen Sie wenigs- 
tens noch ab und an mit Autos 
oder Hovercrafts herumdüsen. 
Außerdem lohnt ein zweites 
Durchspielen dank der leicht 
unterschiedlichen Missionen 
beider Charaktere. Warum un- 
sere Helden aber trotz automa- 
tischer Zielerfassung Gegner 
selbst auf drei Meter Entfer- 
nung regelmäßig verfehlen, 
können wir Ihnen nicht sagen. 
Probieren Sie's übrigens erst 
gar nicht in der Ego-Perspek- 
tive. Denn dann zittert Ihr Fa- 
denkreuz wie die Hand eines 
Creutzfeld-Jakob-Patienten. 


TROTZ MÄNGELN 
MIT SPASS DABEI 


Dank der schwachen Gegner-KI 
ist der virtuelle Tod dennoch 
eher selten, vor allem, weil Sie 
sich mit der Zeit von selbst hei- 
len. Zudem beglückt uns Ent- 


ENTER THE MATRIX + TEST 


Heißes Tänzchenl 


InderMatnikistnichts unmöglich... selbst Autos mit eckigen Rädern nicht ‚Wir Sagen Ihnen, warum! 


wickler Shiny mit einer gelun- 
genen Steuerung. Da macht es 
auch nichts, wenn der Compu- 
ter die Ausführung der artis- 
tischen Zeitlupenkämpfe fast 
automatisch übernimmt und 
die Kamerapositionen nicht im- 
mer glücklich gewählt wurden. 
Dank der starken Kampfszenen 
macht EtM dennoch Spaß. Vor 
allem der Fokus-Modus liefert 
nette Action. Unglaubliche Sal- 
tos und Spaziergänge an der 
Wand unterhalten durchaus für 
einige Stunden. HARALD FRÄNKEL 


[ENTER TAE MATRIX | Das uRren. 
MINDESTENS: GENRE: Action 


PREIS: 
‚Atari 


ww.enterthematrix.com 
Englisch, dt. Untertitel 
USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
Erhältlich 
PC: 1 Spieler 
Inder Matrix müssen Sie den Dreck NETZWERK: 
INTERNET: 


schon allein beseitigen. 1 Sp./CD 


a.€55- 
ENTWICKLER: Shiny Entertainment 


>» Achselschweiß 
bei Frauen: einfach 
abstoßend! « 


Von mir aus hätte Shiny das Levelde- 
sign einer netten Oma im Altenheim 
zum Geburtstag schenken und statt- 
dessen ein anspruchsvolles Prügel- 
spiel samt Kämpf-dich-bis-zum-End- 
gegner-Motivation und Mehrspieler- 
modus machen können. Die grandio- 
sen Schlägereien sind einfach lecker, 
der Rest ist ... irgendwie ... so lala. 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 


GRAFIK 166» | 
SOUND 


[81x | 
MEHRSPIELER EN 
EINZELSPIELER 


% 


BEFRIEDIGEND - Nicht der erwartete Hit, aber Otto Gelegenheitsspieler macht's Spaß. 
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AM's Alice 


Ein Alice im Wunderland für Er- 
wachsene ist das atmosphäri- 
sche Spiel um die namensgeben- 
de Klapsmühlen-Patientin. Diese 
vegetiert dort vor sich hin, weil 
sie nach einem Hausbrand Voll- 
waise ist. Doch eines Nachts bit- 
tet ihr Stofftier sie im Namen der 
Wunderland-Bewohner um Hilfe 
und Alice zögert nicht. In der 
Verfolgerperspektive nehmen 
Sie sich der bizarren 15 Levels 
an. Verrückte Waffen und Geg- 
ner finden sich zuhauf, aber auch 
Fingerakrobatik ä la Lara Croft 
steht auf dem Programm. ND 


MINDESTENS: 40 Mt, 64MB RAM, WinPY2000 9/2000 


PREIS:ca.€ 2, 
EINZELSPIELER 


Als Flynn Haskell treten Sie in 
Devastation mit Ihrer eigenen 
Rebellengruppe gegen einen 
mächtigen Konzern an, der im 
Jahr 2075 die Weltherrschaft 
anstrebt. So weit, so schlecht, 
denn neben der lahmen Story 
ist auch die KI zum-Abgewöh- 
nen. Ein großer Kritikpunkt, 
denn gerade in späteren Levels 
arbeiten Sie mit bis zu acht 
computergesteuerten Teammit- 
gliedern zusammen. Überzeugen 
kann das Spiel mit 40 zum Teil 
ausgefallenen Waffen und guter 
Grafik und Spielphysik. ND 


MINDESTENS: 700 Mi, MERAN. 1.208 HD, 
HERSTELLER: Digitao Stucios/Ascaron 


GENRE: Ego-Shooter PREIS:ca.€ 36,- 
PREISNASTUNG '/ ° EINZELSPIELER 
‚STEUERUNG B 

‚GRAFIK 

SOUND 

MEHRSPIELER 


nn nn 
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Im Half-Life-Mod Day of Defeat 
erleben Sie den Häuserkampf 
des Zweiten Weltkriegs mit ei- 
nem von 20 Soldaten. Allerdings 
können weder Gameplay noch 
Grafik mit neuen Titeln wie 
Battlefield oder America's Army 
mithalten. Die Krönung ist der 
Preis von 25 für ein Spiel, das 
Half-Life- oder Counter-Strike- 
Besitzer kostenlos im Netz he- 
runterladen können. Drei neue 
Karten plus hübschere Menüs 
sind dafür einfach zu wenig. 
Klasse sind Atmosphäre und 
Realismus des Titels. ND 


John McLane hat immer einen 
lockeren Spruch auf den Lippen. 
Gut, dass er die gleiche Syn- 
chronstimme hat wie im Film. 
Die Story ist auch gleich: Polizist 
McLane geht im Nakatomi Plaza 
auf Terroristenjagd sowie Geisel- 
befreiung, Trotzdem ist das Spiel 
nur Durchschnitt. Die Steuerung 
hakelt und die Zwangsver- 
schnaufpausen, die „Raucher- 
lunge McLane“ beim Rennen 
braucht, 
Sound sind auf mäßigem Niveau. 
Für Fans der Filme ist das Spiel 
dennoch einen Blick wert. ND 


nerven, Grafik und. 


Red Faction 2 handelt vom 
Kampf einiger Supersoldaten, 
die von einem Regime verfolgt 
werden und von den Rebellen 
der Red Faction, die gegen Dik- 
tator Sopot antreten. Sehr inno- 
vativ! Noch dazu steckt das Spiel 
voller Schönheitsfehler. Die Steu- 
erung ist äußerst schwammig, 
die Grafik wurde 1:1 von der 
Konsole übernommen und die 
Animationen sind schwach. Das 
Gameplay präsentiert sich et- 
was besser. Zwar ist die KI auf 
Alzheimer-Niveau, aber die Fahr- 
zeugszenen rocken trotzdem. ND 


Hitman 2 


Profikiller Nummer 47 ist zurück! 
Knallharte Action und eine Prise 
klassisches Adventure warten 
auf Sie. Nach dem Briefing via 
Laptop geht es los und von da 
an haben Sie in jeder der 20 Mis- 
sionen freie Hand. Ein genauer 
Lösungsweg ist nicht vorgege- 
ben, man sollte aber leise und 
unauffällig seine mörderischen 
Dienste verrichten. Verbessert 
wurden bei Hitman 2: Silent As- 
sassin vor allem die KI und das 
Speichersystem. Ein kniffliger 
Action-Titel, der immer noch zu 
gefallen weiß. ND 


C6C: Renegade 


Sie sind GDI-Marine Nick „Ha- 
voc“ Parker und ballern sich in 
der Ich- oder Verfolgerperspek- 
tive mit Ionenkanone, Tiberium- 
Sturmgewehr und ähnlichem 
Werkzeug durch die aus den 
Strategietiteln bekannte (aber 
altbacken dargestellte) Szene- 
rie. Außerdem sind Panzer, 
Jeeps oder Raketengeschütze 
nutzbar. Oft unterstützt den 
Spieler unfreiwillig die schwa- 
che KI, Für C&C-Fans ist Rene- 
gade vor allem im Mehrspieler- 
modus trotz der genannten 
Mankos empfehlenswert, ND 


VNDESTENS: ION. TAMERANID 
HERSTELLER: Westwood/EA 


"GENRE: Action PREIS:cn. E30, 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG. e 
= 


Ballern bis die Finger qualmen 
steht auf dem Plan, unterbro- 
chen nur von wenigen Hüpf- 
und Rätseleinlagen. Serious 
Sam Gold enthält die beiden 
Teile The First Encounter und 
The Second Encounter und bie- 
tet damit zahlreiche Stunden 
ungetrübten Ego-Shooter-Spaß. 
Die immer noch gute Grafik, der 
fette Sound, die bombastische 
Levelarchitektur, der feine Coo- 
perativ-Modus sowie die Cool- 
ness von Titelheld Sam machen 
das Spiel zu einem Muss für je- 
den Actionfan. ND 


EIN IZELSPIELER 
85 


90) 


Preis/Leistung [:7 


MS 2: Substance 


Die PC-Fassung des Konsolen- 
Hits ist technisch schlecht 
umgesetzt worden. Neben der 
bestenfalls durchschnittlichen 
Grafik fallen die oft untaugliche 
Kameraführung und das zeit- 
weise eintönige Leveldesign 
auf, Auch die ewig langen La- 
dezeiten während der Missio- 
nen sind nicht mehr zeitgemäß. 
Wer mit diesen Mängeln leben 
kann, bekommt aber ein Spiel 
mit starkem Gameplay, guter KI, 
spannender Story, über 300 
Bonusmissionen, und witzigen 
Mini-Spielchen. ND 


MINDESTENS: 600 MHz, 128 MB RAM, 4 GB HD, Win98 


PREIS: ca € 35,- 


David Jones zieht wieder in den 
Kampf. 1.G.I. 2 glänzt mit riesi- 
gen Einsatzorten und fantasti- 
scher Weitsicht, was aber zulas- 
ten der Details und Animationen 
geht. Sound und Steuerung sind 


grandios im Gegensatz zur 
schwachen KI und der einfallslo- 
sen Story. Cool ist die Satelliten- 
Karte, die Gegner und Missions- 
ziele übersichtlich darstellt und 
das sauschwierige Spiel sowie 
die Orientierung auf den großen 
Karten etwas vereinfacht. Der 
Mehrspielermodus ist eine nette 
Dreingabe. ND 


MINDESTENS: 700 MHz, 128 MB RAM, 1.9 GB HD, Win?8 
HERSTELLER: Innerloop 
PREIS: ca. € 45,- 


Iron Storm 


Im fiktiven Zweiten-Weltkriegs- 
Szenario toben die Kämpfe auch 


“ im Jahr 1964 noch. Mitten durch 


Deutschland verläuft die Front, 
die Wessis kämpfen mit Amis 
und Franzmännern gegen die 
Ossis und die Russkis. In der 
Rolle von James Anderson sol- 
len sie Baron Ugenberg, dem 
Führer der Ostmächte, den Gar- 
aus machen. Dazu schlagen Sie 
sich mit 17 Waffen durch die 
sechs großen, grafisch eher mä- 
Bigen Levels. Pluspunkte gibt's 
für die gute Story samt beklem- 
mender Atmosphäre. ND 


MINDESTENS: 600 MHz, 256 MB RAM, Geforce 2, Win9. 


Beim Spiel zum Film (Hinter- 
grund: UN-Einsätze in Somalia 
‘93) rücken Sie in 16 Missionen 
Aidids Schergen zu Fuß oder als 
Bordschütze eines Gefährts auf 
die Pelle. Nur die Hälfte der Auf- 
träge ist an den Kinostreifen 
angelehnt, was dem Abwechs- 
lungsreichtum von Delta Force: 
Black Hawk Down zugute 
kommt. Der Story und Atmo- 
sphäre hätten Zwischensequen- 
zen anstelle der öden Textwüs- 
ten gutgetan. Ein echtes High- 
light ist hingegen der fetzige 
Soundtrack. ND 


MINDESTENS: 733 MHz, 256 MB RAM, 750 MB HD, WinB 


AR: Operations 


Der kostenlose Mehrspieler-Tak- 
tik-Shooter der US-Army über- 
raschte mit einer hohen Qua- 
lität. Für den zähen Einstieg 
(erst nach einer Online-Regis- 
trierung und ödem Solo-Training 
geht es via Gamespy Arcade ins 
Gefecht) und den fehlenden 
Deathmatch-Modus entschädi- 
gen die immer noch coole Gra- 
fik, ein unerreichter Grad an 
Realismus und die gute Orga- 
nisation auf den Servern. Die 
Missionsziele bieten leider nur 
Standard, was dem Spielspaß je- 
doch keinen Abbruch tut. ND 


MINDESTENS: 766 MHz, 128 RAM, 300 MB HD, Win98 


Als Elitesoldat führen Sie im 
Mehrspieler-Shooter mit Ihrem 
Team geheime Operationen aus. 
Meist treten in Team Factor drei 
rivalisierende Parteien gegenei- 
nander an. Blöderweise ver- 
wechselt man sich ständig, weil 
alle Spieler die gleichen Modelle 
nutzen. Langweilig sind die 
immer gleichen Missionsziele. 
Glanzpunkt: die innovative, rol- 
lenspielähnliche Charakterent- 
wicklung. Allein macht das Spiel 
wegen der dummen Bots gar 
keinen Spaß. Auch die Grafik ist 
extrem hässlich. ND 


MINDESTENS: 450 MHz, 64 MB RAM, 539 MB HD 


EGO-SHOOTER 


Chaser 


Chaser ist im Mehrspielermodus 


klasse, die Single-Kampagne 
weist dagegen Schwächen auf. 
Die Story um den Helden und 
seine Amnesie lässt wie die Mo- 
tivation nach einem Drittel des 
Abenteuers nach. Die dauernde 
Suche nach versteckten Durch- 
gängen ist nervig und die immer 
neuen Story-Facetten interessie- 
ren im späteren Spielverlauf nie- 
manden mehr. Positiv sind die 
vielen Waffen, die fordernden 
Gegner und die geskripteten Er- 


‚eignisse. Einige Aufträge sind 


jedoch zu lahm. ND 
MINDESTENS: 650 MHz, 12B MB RAM, 1.4 GB HD 
HERSTELLER: Cauldron 
GENRE: Ego-Shooter 


PREIS/LEISTUNG  ° 
STEUERUNG 


71» 
GRAFIK 70 
SOUND 


80, 
MEHRSPIELER [:E} 


Will Roch 


Für die Allerwelts-Story werden 
Sie durch Dauer-Action ä la Se- 
rious Sam entschädigt. Mit coo- 
len Waffen wie einem Atomgra- 
natenwerfer rücken Sie den rund 
20 Monster-Arten aus der grie- 
chischen Mythologie zu Leibe. 
In den zehn Levels täuscht zu- 
dem die Masse an Gegnern über 
die (kaum vorhandene) KI hin- 
weg. Einfach fett sind die vier 
riesigen Endgegner und Wills 
Sprüche. Der Mehrspielermodus 
wartet neben Genre-Standards 
mit einer interessanten „Koope- 
rativ“-Variante auf. ND 


MINDESTENS: 500 MHz, 128 MB RAM, 700 MB HD, Win? 
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uST« 


ic Schi ausl 


bilien erwerben zu können. 


GTA VICE CITY 


Hein under, Tommy, denn in GTA DICE CITY erleben die BDer-Jahre ein Revival 
erster Hlasse. Funk und Poser-Rock drühnt aus den Bonen. Und als Tommy mit 
Hawaii-Hemd und Polyester-Hose stecken Sie mittendrin. Das ist gut! 


ie Straßen sind voller 
Leben. Das Verbrechen 
lauert überall. Kurz: Ein 


ganz normaler Tag in Vice Ci- 
ty. Ihnen macht das natürlich 
nichts aus. Sie sind ein Gano- 
ve und neu in der Stadt. Ihr 
Ziel ist, jede Menge Schein- 
chen zu verdienen und sich 
langsam an die Spitze der 
Unterwelt zu boxen. Wie ist 
egal. Autos klauen, Leute aus- 
rauben oder Aufträge von 
Gangster-Bossen annehmen. 
Seit dem ersten Teil hat sich 
am Spielprinzip fast nichts ge- 
ändert. Außer der Grafik, die 
seit GTA 3 in dreidimensiona- 
lem Glanz erscheint. Vice City 
schafft zwar nicht den Sprung 


in die vierte Dimension, ist 
aber in allen anderen Punkten 
aufgemotzt worden. 


SCHÖNER! NEUER! BESSER! 


Was bei Vice City alles besser 
ist? Gegenfragen: Sie fanden, 
es gab zu wenig Speicher- 


punkte? Nun gibt es weitaus . 


mehr. Sie denken, die Waffen- 
auswahl war spärlich? Das 
Arsenal wurde für Vice City 
mehr als verdreifacht. Die 
Spielstadt war Ihnen zu klein? 
Vice City ist dreimal größer als 
Liberty City aus GTA 3. Sie 
hätten gern mehr Fahrzeuge 
gehabt? 120 Vehikel dürfen Sie 
jetzt klauen. Inklusive Polizei- 
Hubschrauber, Flugzeugen, 


Schnellbooten und Motorrä- 
dern. Das Schadens- und Phy- 
sik-Modell der Fahrzeuge wur- 
de auch aufgebohrt, so dass 
Sie die Wagen jetzt noch ge- 
nauer „sezieren“ können. Die 
Passanten sind zahlreicher 
und reagieren differenzierter, 
trotz weiterhin vorhandener 
kleiner KI-Mängel. 


DIE STIMMEN DER STARS 


Absolut genial geriet die herr- 
lich verwobene, filmreife Story 
des Spiels. Dadurch identifi- 
ziert man sich besser mit Tom- 
my Vercetti, dem Hauptcha- 
rakter, der endlich auch seine 
Sprache wiedergefunden hat. 
Neu ist die Möglichkeit, Immo- 


Az Acmon 


Erstens dienen die Häuslein 
als Speicherpunkte, zweitens 
wollten Sie doch immer schon 
mal einen Nachtclub voller 
Discohäschen besitzen, oder? 


Die Sprachausgabe ist er- 
neut hervorragend. Zwar fehlt 
die deutsche Synchronisation, 
doch bei den Stimmen von 
Ray Liotta, Burt Reynolds, 
Tom Sizemore, Lee Majors und 
Jenna Jameson ist das zu ver- 
schmerzen. Deutsche Unter- 
titel gibt es ja immerhin. Das 
Beste kommt noch: der fulmi- 
nante Soundtrack. Über 100 
Originalsongs aus der Zeit 
der pastellfarbenen Sakkos 
und beschissenen Frisuren 
sorgen für nostalgische Ge- 
fühle und bescheren einen 
Ohrenschmaus, wie es kaum 
besser geht. 


ARME ARMY 


Eine typische Vice City-Mis- 
sion läuft etwa so ab: Sie sol- 
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len -einen Panzer klauen, 
der in einem Army-Konvoi 
durch die Stadt walzt. 
Jeeps, Laster und Soldaten 
sind mit der Bewachung be- 
traut. Sie schauen sich das 
Ganze erst mal an und be- 
sorgen sich dann die nötige 
Ausrüstung: Ein Colt M4 As- 
sault Rifle und jede Menge 
Munition. Nun suchen Sie 
sich eine taktisch günstig 
gelegene Position in einer 
Gasse und nehmen den ers- 
ten Jeep aufs Korn. Die Ex- 
plosion setzt auch gleich 
den folgenden Lastwagen 
außer Gefecht. Die aus- 
schwärmenden Soldaten er- 
ledigen sie nacheinander 
aus der Deckung heraus. 
Das stationäre MG auf dem 
Panzer wird durch einen ge- 
zielten Schuss auf den 
Schützen ungefährlich. Da- 
raufhin sucht auch die rest- 
liche Panzer-Besatzung das 
Weite. Panzer geklaut, in ge- 
heimer Garage versteckt, 
Mission erledigt, Knete im 
Sack. Alles klar? 


FREIHEIT, 
FREI-HEI-HEI-HEI-HEIT 


Viele Aufträge müssen Sie 
diesmal sogar zu Fuß erledi- 
gen. Die erstmals begehba- 
ren Gebäude sind nun ma] 
schlecht befahrbar. Die spie- 
lerischen Möglichkeiten sind 
dadurch viel größer gewor- 
den. Wer keine Lust auf die 
Story hat, kann einfach so 
durch die Stadt streifen und 
sich amüsieren, oder wieder 
als Taxifahrer oder Polizist 
agieren. Witzig ist auch, 
dass Sie auf Wunsch die 
Kleidung wechseln können. 
Übrigens: Dank besserer 
Grafik, kürzerer Ladezeiten, 
der Replay-Funktion und der 
Möglichkeit, eigene MP3s 
abzuspielen, schlägt die PC- 
Version deren PlayStation- 
Pendant um Längen. 

AHMET ISCITÜRK 


cehn der 
bekanntesten Hits 
des Soundtracks 


Nur ein kleiner Vorgeschmack. Die rest- 
lichen rund 90 Songs der Stilrichtungen 
Rock, Wave, Funk, Latin oder Soul müs- 
sen Sie schon selbst entdecken. 


Rock Box - RUN DMC 
Billie Jean - Michael Jackson 
Owner Of A Lonely Heart - Yes 
Run To You - Bryan Adams 
Sunglasses At Night - Corey Hart 
99 Luftballons - Nena 
Kids In America - Kim Wilde 
Two Tribes - Frankie Goes To Hollywood 
I Wanna Rock - Twisted Sister 
Bark At The Moon - Ozzy Osbourne 


AB 
ISCITÜRK 


Wenn es einen endgültigen Beweis 
dafür gibt, dass Spiele eine Kunst- 
form sind, ist es definitiv GTA Vice 
City. Dieses Spiel ist wie ich: ein phä- 
nomenales Gesamtkunstwerk. Grafik, 
Sound und Spielmechanik sind abso- 
lut stimmig und transportieren den 
Spieler in eine fiktive Welt, in denen 
sogar die 80er-Jahre lebenswert er- 
scheinen. Die Möglichkeit, jetzt auch 
Hubschrauber und Motorräder zu 
steuern, klingt zwar auf den ersten 
Blick nicht revolutionär. Doch mittler- 
weile frage ich mich, wie ich nur so 
lange ohne diese Vehikel leben konn- 
te. Mein persönliches Fazit: GTA Iwar 
geil, doch Vice City ist Gott! 


GTA VICE CITY URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG ET: 
800 MHz, 128 PREIS: a.€4b,- STEUERUNG 188. | 
MByteRAM, 915 ENTWICKLER: Rockstar North GRAFIK 183» | 
MByte HD, Win98 VERTRIEB: Take 2 SOUND 193: | 
SINNVOLL: INTERNET: rckstargamescomhicecity MEHRSPIELER EAN 


1,2 GHz, 256 MByte SPRACHE: Deutsch 


RAM 1,556Byte USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 


HD TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: “PC: 1 Spieler 
Der fehlende Mehrspieler-Modusist NETZWERK: - 


ein Verbrechen. 


INTERNET: - 


EINZELSPIELER 


% 


HERVORRAGEND - GTA Vice City - Noch nie war es so wertvoll wie heute! 


Der Typ spinnt doch! Wer mit 
dem Bike vom Hochhaus springt, 
sollte einen Helm tragen! 


»Der neue Sportwagen zieht 
Gaffer garantiert magisch an.« 


Won 
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TEST «+ TOM CLANCY’S SPLINTER CELL 


Durchblick 
dank Technik: 


Mit dem Nacht- 
sichtgerät kann 
Sam auch 
nachts herum- 
turnen. 


SPUINTER CELL ist laut Packungstekt ein Stealth-Retion-hame, ein Mik aus knallharter 
Action und unauffälliger Schleicherei. Ob dieser heikle Spagat wirklich gelungen ist? 


öse Zungen behaupten, 
RB die Story des Spiels wäre 

nicht politisch korrekt, 
weil die Amis als Helden un- 
sere Welt vor Ost-Heinis schüt- 
zen. Der Oberfiesling ist in 
diesem Fall auch kein daher- 
gelaufener Terrorist. Kombayn 
Nikoladze (sprich: Kbynkldz ;o) 
ist der georgische Staatsprä- 
sident! Aber wer schert sich 
schon um „political correct- 
ness"? Wir jedenfalls nicht. 
Außerdem will  Nikoladze 
durch Einsatz atomarer Waffen 
den Dritten Weltkrieg auslö- 
sen. Das darf der doch nicht! 
Also schickt die National Secu- 
rity Agency (NSA) ihren besten 
Mann, Sie in Person von Ober- 


Superagent Sam Fisher, um 
dem durchgeknallten Präsiden- 
ten das Handwerk zu legen. 


REVOLUTIONÄR? 


Splinter Cell wird von den Ent- 
wicklern als erster Titel des 
Stealth-Action-Genres ange- 
priesen. In der Tat spielen sich 
höchstens die beiden Dark Pro- 
ject-Teile vergleichbar. Unauf- 
fällig und intelligent vorzuge- 
hen und kaum Spuren zu 
hinterlassen, ist das oberste 
Gebot. Splittergranaten, Kame- 
ra-Störsysteme, Nachtsichtge- 
räte und andere Spielzeuge 
helfen nach, wenn Schleich- 
künste nicht ausreichen. Wich- 
tig ist die kleine Anzeige am 
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unteren, rechten Bildschirm- 
rand. Sie zeigt an, wie gut Sam 
gerade getarnt ist. 


CLEVER GESTEUERT 
ISTHALB GEWONNEN 


Aus der Verfolgerperspektive 
bewegen Sie Sam durch vier 
Länder, die wiederum in neun 
große Levels (plus Training) 
aufgeteilt sind. Die Grund- 
steuerung ist wie bei einem 
Ego-Shooter aufgebaut. Mit 
der Tastatur bewegen Sie die 
Spielfigur, per Maus wird die 
Blickrichtung bestimmt. Trotz 
einiger mehrfach belegter Tas- 
ten haben die Entwickler eine 
unkomplizierte, intuitive Steu- 
erung gebastelt. Eine geringe 


Grafik basiert auf Unreal 
Warfare-Engine 


Modulares Waffensystem 
Neun riesige Levels 
Vorbildliches Tutorial 
Quicksave-Funktion 


Spielfigur hat 25 
Aktionen drauf! N 


Zahl von Hotkeys offenbart 
dem Spieler mannigfaltige 
Möglichkeiten. Witzig ist, dass 
man sogar mit einem Rlick die 
Luft anhalten kann, um besser 
zu treffen. 


ACTION MAL ANDERS 


Sicherlich kann man bei Splin- 
ter Cell nicht wie Rambo durch 
die Gegend wüten. Während 
in anderen Spielen die Gegner 
einfach abgeknallt werden, er- 
ledigt man sie hier auf die ele- 
gante Art. Doch im Gegensatz 
zu vielen Ego-Shootern, wo 
Schleich-Levels beinahe lästig 
sind, ist das bei Sam Fisher an- 
ders. Sogar in Abschnitten, die 
durchaus mit brutaler Waffen- 
gewalt gelöst werden könnten, 
werden Sie sich später dabei 
ertappen, freiwillig lieber eine 
munitionssparende Lösung fin- 
den zu wollen. Wer sich die 
Zeit nimmt, seine Umgebung 


ut A ER 


näher zu betrachten, wird eine 
Menge Möglichkeiten entde- 
cken. Ebenfalls positiv: Jedes 
kleine Problemchen können Sie 
auf mindestens zwei verschie- 
dene Arten umschiffen. Hier ist 
Ihre Kreativität gefragt. So him- 
schmalzfördernd können Com- 
püter-Spiele also sein! 


SCHATTENHAFTE SCHÖNHEIT! 


Noch dazu gehört Splinter Cell 
optisch zum Feinsten, was je 
über PC-Monitore flimmerte. 
Die gesamte Spielumgebung 
wirkt sehr lebendig, nie steril. 
Wunderschöne Texturen, geni- 
ale Lichteffekte und auch die 
vielen Schatten sind einfach 
umwerfend. Lichtquellen las- 
sen sich ausschießen, wo- 
durch die Umgebung sofort in 
Dunkelheit gehüllt wird oder 
eine rote Notbeleuchtung an- 
springt. Die Figuren — ohne 
Motion Capturing in Szene ge- 


ACTIONSPIEL 


»Eine falsche Bewegung | 
und wir ertrinken alle in 
Ohrenschmalz.« 


setzt - bewegen sich äußerst 
geschmeidig. Auch die Akus- 
tik überzeugt auf ganzer Linie. 
Der dynamische Soundtrack 
verharrt bewusst dezent im 
Hintergrund, die Sprachaus- 
gabe ist vorbildlich geraten, 
Im Original wird Sam Fisher 
von Michael Ironside (Highlan- 
der 2, Starship Troopers) ge- 
sprochen. Hierzulande bekam 
er Nicholas Cages Synchron- 
stimme (Martin Kessler) ver- 
passt. 


ALLES EITEL SONNENSCHEIN? 


Kritiksan Splinter Cell ist rar 
und doch vorhanden. So 
kommt esschon mal vor, dass 
Sie ohne ersichtlichen Grund 
das „Game Over“ ereilt. Dann 
wurde meist der Körper eines 
Gegners gefunden, den Sie 
schon lange vorher um die 
Ecke gebracht haben. Echt ge- 
mein. Es kann auch passieren, 


ee, 


»Schau mir in die Augen, 
Kleiner ... dann tut es 
vielleicht nicht so weh.« 


dass Gegner immer das Glei- 
che von sich geben, wenn 
Sam entdeckt wurde: „Wo ist 
er hin? Du kannst dich nicht 
verstecken!", nervt nach eini- 
ger Zeit ganz schön. Splinter 
Cell bereichert das Genre um 
zahllose innovativefdeen und 
gehört zweifellos zu den weni- 
gen Titeln, die man gerne öf- 
ters durchzockt. AHMET ISCITÜRK 


TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 


MINDESTENS: 
800 MHz, 256 
MByte RAM, 1,5 
GByte HD, Win98 
SINNVOLL: 
1,26H2, 512 MByte 
RAM, 2,1 GByte HD 


GENRE: 
PREIS: 
ENTWICKLER: 
VERTRIEB: 
INTERNET: 
SPRACHE: Deutsch 
USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Ein-Sam und allein! 


Action 
Ca.€4l),- 


Ubi Soft 


INTERNET: - 


Ubi Soft Montreal 


www.splintercell.de 


Das klingt jetzt bescheuert, aber ich 
glaube, dass mich Splinter Cell zu ei- 
nem besseren Spieler gemacht hat. 
Hier lernen Sie, eine Situation in Se- 


kundenbruchteilen einzuschätzen, um 
am Leben zu bleiben. Alarmierte Wa- 
chen stürmen herbei! Verstecke ich 
mich in.der Nische dort drüben? Soll 
ich mich lieber ans Heizungsrohr klam- 
mern? Lasse ich mich auf ein Feuerge- 
fecht ein oder mache ich mich unauf- 
fällig aus dem Staub? Greife ich mir 
einen Wachmann als lebenden Schutz- 
schild? Jeder einzelne Abschnitt des 
Spiels fordert die Kreativität des Spie- 
ters. Spielspaß pur und Mega-Optik - 
Splinter Cellist ein Meisterwerk! 


DAS URTEIL 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


NETZWERK: - 


. HERAUSRAGEND - Sam Fisher ist unser neuer Gott! 
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TEST  » MAFIA 


»Versace: Dieletzte 
Modenschau.« 


Bleifreir Nein danke! ® 


Umweltschutz ist in MAFIR kein Thema. Schon eher Zeugenschutz, denn hier sprechen die Bleispritzen, was das Zeug hält 


olen Sie die Nadelstrei- 
4 fenanzüge aus dem 

Schrank und ölen Sie Ihre 
Haare ein: Mafia macht als ei- 
nes der besten Actionspiele 
aller Zeiten die 30er-Jahre 
wieder salonfähig! Sie spielen 
Thomas „Tommy“ Angelo, ei- 
nen der führenden Mafia-Köp- 
fe der Stadt Lost Heaven. 
Allerdings sind Sie bei Ihrem 
Chef Don Salieri in Ungnade 
gefallen. Im Tausch gegen ei- 
ne neue Existenz beichten Sie 
daher Detective Norman Ihre 
dicksten Dinger, die Sie im 
Laufe der Jahre drehten. In ei- 
nem Rückblick spielen Sie die 
wichtigsten Stationen in Tom- 
mys Mafia-Karriere noch ein- 


mal durch: vom Taxifahrer bis 
zur rechten Hand des Paten. 


KEIN GANZ NORMALER 
JOB: TAXIFAHRER 


Am Anfang kutschieren Sie 
zwei Herren zu Salieris Bar. 
Nicht ganz unproblematisch, 
denn Ihnen kleben schieß- 
wütige Verfolger an der Stoß- 
stange. Nach einem wilden 
Ritt verschwinden hoffentlich 
dank Ihrer Fahrkünste die zwei 
Gäste trotzdem in der Gast- 
stätte. Sie warten während- 
dessen im Wagen. Kurze Zeit 
später kommt in einer Zwi- 
schensequenz ein Kerl aus der 
Tür. In Zeitlupe greift er mit ei- 
ner Hand unters Jackett und 


kommt näher. Sie hören Ihr 
Herz schlagen. Der zwielichti- 
ge Bursche greift in sein Ja- 
ckett und zieht ... ein Bündel 
Geldscheine hervor: „Mister 
Salieri möchte sich bei dir 
bedanken.“ Puhl Längere 
Zwischensequenzen, die das 
Flair der Dreißiger perfekt ein- 
fangen, bekommen Sie immer 
wieder zu sehen. In keinem 
anderen Spiel bekommen Sie 
Kinoatmosphäre und Span- 
nung pur im Stile von Goodfel- 
las oder Der Pate besser ge- 
boten. Am nächsten Tag tref- 
fen Sie ausgerechnet auf die 
Gangster, die Sie in der Nacht 
zuvor abgehängt haben. Sie 
nehmen die Beine in die Hand 


und laufen Richtung Salieris 
Bar. Dort kümmem sich Ihre 
neuen Freunde um die Verfol- 
ger und für Sie beginnt endgül- 
tig ein neues Leben: Start frei 
für Ihre eigene Mafia-Karriere! 


DIE STADT LEBT! 


Zunächst ändert sich nicht viel. 
Sie fahren weiterhin Taxi und 
befördern Mafiosi von A nach 
B. Auch später ist die Gurkerei 
weiterhin ein wichtiger Spiel- 
bestandteil, Schießereien besit- 
zen aber den höheren Stellen- 
wert. Kein Wunder bei Auf- 
trägen wie Alkoholschmuggel, 
Einbrüchen oder Mord. Einen 
Großteil des Spielreizes macht 
die Lebendigkeit der Stadt aus. 
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« 20 Hauptmissionen 
22 « 113 Untermissionen 


« Weitere Missionen 
freispielbar 


63 Wagen 
15 Waffen 


Filmartige Handlung 


Unterstützt Force Feedback, 


Dolby 5.1, EAX 


»Schwarzhörer gestellt: 
Die GEZ greift durch.« 


Lost Heaven lebt, dafür sorgen 
Fußgänger, Straßenverkehr und 
viele Details, etwa qualmende 
Auspuffrohre oder dampfende 
Gullydeckel. Mankos wie eine 
arg kurze Sichtweite oder KI- 
Schwächen fallen nicht weiter 
ins Gewicht. Obwohl: Ein we- 
nig ärgerlich ist es schon, wenn 
Sie ein Gefährt auf einer wichti- 
gen Kreuzung stehen lassen 
und so den Verkehr eines gan- 
zen Viertels lahm legen. An- 
ders als in GTA folgt das Spiel 
einem nahezu linearen Mis- 
sionsaufbau. Das hindert Sie je- 
doch nicht daran, auch nach 
Gusto Autos zu klauen oder 
Schlägereien anzufangen. Las- 
sen Sie sich nur nicht von der 
Polizei erwischen. Sollten Sie 
etwa Strafzettel für Geschwin- 
digkeitsüberschreitungen nicht 
mögen, hilft der Bleifuß. Erwi- 
schen Sie die Gesetzeshüter 
trotzdem, droht die Festnahme. 
Schlimmstenfalls schießt man 
sogar auf Sie. Lassen Sie es al- 
so besser gar nicht erst so weit 
kommen und verkriechen Sie 
sich, bis der „Gesucht-Balken“ 
auf null sinkt. Für Weicheier 
gibt es auch eine Art Tempo- 
mat, mit dessen Hilfe sich brav 


die Tempo-Verkehrsregeln ein- 
halten lassen. 


WENIGER SPEICHERN, 
MEHR SPANNUNG 


Mafia ist einer der wenigen 
Titel, bei denen die fehlende 
Schnellspeicher-Funktion der 
Spannung zuträglich ist und 
(fast) nie Frust hervorruft. Das 
Programm sichert Ihren Spiel- 
stand automatisch nach jeder 
erledigten Untermission. Bevor 
Sie zu neuen Schandtaten auf- 
brechen, versorgen Sie Ihre 
Kumpels Vincenzo und Ralphie 
mit Waffen und Autos. Bonus- 
aufträge dürfen Sie sich ab und 
an von Automechaniker Lucas 
Bertone holen. Der kennt die 
fixesten Oldtimer der ganzen 
Stadt und weiß, wo Sie sie klau- 
en können. Insgesamt 63 der 
betagten Flitzer wurden korrekt 
nachgebildet. Alle Wagen steu- 
ern sich einen Tick anders, zu- 
dem simuliert die Engine ein 
realistisches Schadensmodell. 


ICH GLAUB, ICH BIN IM KINO 


Käufer der deutschen Version 
müssen Einschränkungen in 
Kauf nehmen. Passanten können 
nicht verletzt werden, während 


der Schießereien sprudelt kein 
Blut. Andererseits gut: Die deut- 
schen Synchronsprecher über- 
zeugen voll und ganz. Don Salie- 
ri (Helmut Krauss/deutsche Stim- 
me von Marlon Brando), Tommy 
(Stephan Schwarz/Andy Garcia) 
und Paulie (Mogens von Ga- 
dow/Joe Pesci) lassen professio- 
nelle Mafiosi-Stimmen erklin- 
gen. Übrigens: Nach dem Ab- 
spann dürfen Sie im „Extreme 
Freeride“-Modus durch Lost 
Heaven brettern und zusätzliche 
Mini-Aufgaben erfüllen. Mafia 
zu kaufen lohnt sich dank des 
mittlerweile sehr günstigen 
Preises also unbedingt. Capisci? 

JOACHIM HESSE 


, MAFIA 


MINDESTENS: 
500, 96 MByte 
RAM, 1,85 GByte 
HD, Win98 
SINNVOLL: 
256Hz, 

512 MByte RAM 


GENRE: 
PREIS: 
ENTWICKLER: 
VERTRIEB: 
INTERNET: 
SPRACHE: Deutsch 
USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Schön wäre es, aber ein echter 
Mafioso treibt sein Geld alleine ein. 


Action 
(a.€19,- 


Take? 


»Seit den neuen Formel-1- 
Regeln sind viele moderne 
Fahrhilfen verboten.« 


Illusion Softworks 


Www.mafia-game.de 


NETZWERK: 


ACTIONSPIEL 


Mille grazie für dieses Spiel! Kein Ac- 
tiontitel bereitete mir im vergangenen 
Jahr mehr Spaß. Vom furiosen Anfang 
bis zum überraschenden Ende: Das 
Spiel ist nahezu perfekt. Da verzeihe 
ich den tschechischen Programmie- 
rern sogar, dass sie die angekündig- 
ten sieben Mehrspielermodi über 
Bord geworfen haben. Jetzt noch eine 
wichtige Werbebotschaft, für die mir 
Take 2 den nächsten Urlaub finan- 
ziert: Leser dieses Sonderhefts, kauft 
unbedingt dieses Spiel! Vielen Dank. 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


| HERAUSRAGEND - Die perfekte Kombination aus Autorennen und Schießereien. 
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»Schon in den 30er 
waren Parkplätze hei 


umkämpft.« 


ommen. Bis in dürfen Sie Hn durchaus agilen 
Br Jones zur DZ IB HRISERGRUFT begleiten. 


ndy muss verhindern, 
I dass ein chinesisches 
Artefakt in die Hände 
von Nazis, Kung-Fu-Fuzzis 
oder anderem Gesindel gerät. 


Jawohl, Indy öist ein gutes Spiel. 
Doch warum kann man innerhalb der 
Levels nicht wenigstens ein einziges 
Mal abspeichern? Ich bin ja eher ge- 
gen ständiges Extreme-Quick-Saving. 
Doch in diesem Fall wollte ich des Öf- 
teren meinen Kollegen an die Gurgel 
springen, um irgendjemanden dafür 
zu bestrafen, dass ich eine nervige 
Passage zum zehnten Mal spielen 
muss. Die teils doofen Gegner emp- 
fand ich da fast schon als Erleichte- 
rung. Indy-Fans ist das sowieso alles 
wurst, denn die kaufen das Spiel so- 
wieso. Mich juckt der Peitschen-Opi 
eigentlich nicht die Bohne, doch das 
Spiel taugt trotzdem. 


an 


n % 


n 


» Achtarmiger Bandit: 
Der will nicht nur die 
Brieftasche « 


>> Hart durchgreifen: Innen- 
ministerium setzt Vermum- P 
mungsverbot durch. « 74 


Angeblich soll man nämlich 
mithilfe des „Herz des Dra- 
chens“ die Gedanken seiner 
Mitmenschen kontrollieren 
können. Kaum auszudenken, 
wenn so ein Wunder-Dingens 
Kollege Adolf in die Hände fal- 
len würde. Um an das Kleinod 
heranzukommen, müssen Sie 
mit Indy erst drei über die 
ganze Welt verteilte Schlüs- 
selteile organisieren. Dabei 
wird Abwechselung groß ge- 
schrieben: Viele Indy-typische 
Fallen, Rätsel und Verfol- 
gungsjagden lockern den 
Spielablauf auf. Und mal ehr- 
lich: Schon wenn das Spiel 


startet und die berühmte Ti- “ 


telmelodie aus den Boxen rie- 
selt, steigt bei allen Fans der 
alten Kinostreifen der Blut- 
druck. Dr. Jones ist einfach 
Kult und darauf vertrauen die 
Entwickler voll. Deshalb stö- 
ren etwa die mickrigen Umge- 
bungstexturen nicht wirklich, 
zumal die Spielgrafik an- 
sonsten ordentlich geriet. Das 
Gameplay hält Sie immer auf 
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Trab, ob Sie nun rennen, tau- 
chen, Schalter umlegen, oder 
Schläge und Tritte verteilen. 
Auch die Steuerung bereitet 
keine größeren Probleme, zu- 
mal Sie alle Verrenkungen mit 
Ihrem Digi-Indy ohne Zeit- 
druck im ersten Level einüben 
können. Erst in den folgenden 
neun Missionen geht es rich- 
tig zur Sache. 


MACH DAS NOCH MAL! 


Der Frustfaktor ist an einigen 
Stellen trotzdem hoch, da 


Sie dummerweise nirgends 
zwischenspeichern dürfen. 
Auch die (zu) häufigen Prüge- 
leien nerven manchmal, vor al- 
lem weil einige Gegner mit 
der Intelligenz einer unreifen 
Tomate gesegnet sind und 
nicht selten einfach nur blöd 
in der Gegend herumstehen. 
Trotz dieser Mängel ist das 
Spiel eines der besten Action- 
Adventures, auch wenn Sie 
komplexe Rätsel mit der Lupe 
suchen müssen. B 

AHMET ISCITÜRK 


INDIANA JONES U. DL. D.K. 


MINDESTENS: GENRE: Action-Adventure PREIS/LEISTUNG 
7O0MHZ128 PREIS: .€lb- STEUERUNG 
MByteRAM, 1,25 ENTWICKLER: The Collective/lucasArts GRAFIK 181, | 
GByteHD,Win98 VERTRIEB: Electronic Arts SOUND 185: | 
SINNVOLL: INTERNET:  lucasariscomrductsindam MEHRSPIELER EAN 
Eroeha USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
& NETZWERK: - 

INTERNET: - 


GUT -Fans der Filmvorlage müssen zugreifen! 


ACTIONSPIEL 


FREELANCER ® 


tieh mit dem Irentl 


Denn so heißt unser Held in FREELANGER und mit diesem Knaben dürfen fe 
Sie das derzeit beste Weltraum-Abenteuer durchstehen. 


> Realistisch: Auch der Plariet 
New London zeichnet sich,durch 
» exzellentes Wetter.aus. « 


>» Pfui! Welcher Sack 
schmeißt hier ungeniert 
mit Stinkbomben?! « 


>» Brauchen Sie 
Feuer, Mister? « 


dison Trent ist ein armer 
Wicht. Gerade als sich 


der Weltraum-Vagabund 
mit einem kleinen Vermögen 
zur Ruhe setzen will, wird ihm 
seine Basis-Raumstation unter 
dem Hintern weggebombt. Na 
ja, immerhin hat der Knabe 
überlebt. Auf dem Planeten 
Manhattan im Liberty-System 
wagt Edison einen Neuanfang 
und Sie schlüpfen in seine 
Haut. In der Bar quatscht 
Sie prompt die süße Agentin 
Jun’ko Zane an. Erster Auf- 
trag: Sie sollen einen Frachter- 
Konvoi beschützen. Da Sie 
kein Schiff besitzen, schenkt 
sie Ihnen eine alte Möhre. 
Nach ein paar Babysitter-Mis- 
sionen haben Sie genügend 
Knete für ein besseres Schiff 
beisammen. 


SPIEL MIT DER MAUS 


Handlungsfreiheit wird beim 
grafisch prächtigen Freelancer 
groß geschrieben. Im Prinzip 
können Sie machen, was Sie 
wollen, und das riesige Uni- 
versum mit 50 Sternensyste- 
men auf eigene Faust erkun- 
den. Es bleibt Ihnen überlas- 
sen, ob Sie sich als freier 


Händler verdingen oder sich 
mit Kampfmissionen, für die 
Sie sich auf jedem der 162 Pla- 
neten einschreiben können, ei- 
ne goldene Nase verdienen. 
Mit der erworbenen Penunze 
spendieren Sie 


sich neue 


TEST 


Schiffchen, Laser oder Schilde. 
Insgesamt warten über 500 
Ausrüstungsgegenstände. Zu 
jeder Zeit können Sie im Spiel 
auch in die 60 Storymissionen 
ein- und wieder aussteigen. 
Sinnvoll, das auch zu tun, 
denn nur so steht einem flot- 
ten Levelaufstieg nichts im 
Wege. Gutes Stichwort! Völlig 
neue Wege beschreitet Free- 
lancer nämlich auch in puncto 
Steuerung. War in Genre-Klas- 
sikern wie Wing Commander 
noch der Joystick Ihr bester 
Freund, sind nun heiße Maus- 
spielchen angesagt. Der Freu- 
denknüppel darf nicht mal op- 
tional gewählt werden. Doch 
das ist wirklich halb so wild, 
denn die Maussteuerung ge- 
riet 1A. Mit der linken Taste 
bestimmen Sie Flugrichtung 
und -tempo, die rechte dient 
als Feuerknopf. Ehrlich, nach 
kurzer Einübung werden Sie 
kaum noch anders durchs All 
düsen wollen. Microsoft lokali- 
sierte für die deutsche Version 
übrigens nicht nur die Bild- 
schirmtexte, sondern enga- 
gierte obendrein professionel- 
le Synchronsprecher. Die Stim- 
men passen zu den Figuren. 
Auch die Hektik der Funksprü- 
che kommt auf Deutsch sehr 
gut rüber. BENJAMIN BEZOLD 


Ehrlich gesagt hatte ich insgeheim 
gehofft, dass die deutsche Version 
mit einem Joystick-Patch daher- 
kommt, Pustekuchen. Ja, die 
Maus-Steuerung ist genial gelöst. 
Aber als alter Flugsimulations- 
Hase und Wing Commander-Vete- 
ran fühle ich mich mit einem Knüp- 
pel in der Hand einfach besser. 

Na ja, man kann nicht alles haben. 
Dafür sind Story, Grafik und Atmo- 
sphäre vom Allerfeinsten. 


DAS URTEIL 
PREIS/LEISTUNG 
&00MHZ,.128 PREIS: El, STEUERUNG B 
MByteRAM,900 ENTWICKLER: Digital Anvil GRAFIK 
MByte HD, Win98 VERTRIEB: Microsoft SOUND 193: | 
SINNVOLL: INTERNET:  mirusotoun/gmesfieeaner MEHRSPIELER ESF 
BTZMERAN US REGABE: A rn EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Story kann im Netz/internetnicht NETZWERK: 128 Spieler 
nachgespieltwerden.1Sp/CD INTERNET: 128 Spieler % 


Privater trifft Wing Commander: 


die beste Weltraumsimulation seit langem 


Actionspiele-Sonderheft 4/2003 [a1] 


EST + TOMB RAIDE 


HE ANGEL OF DARKNESS ACTIONSPIEL 


»>litat Fränkel: „An 
meinem Rohr dürfte 
die Alte auch mal rum- 
turnen! Oh Mann!" « 


so Weib, 50 


Lara Eroft kehrt mit TOMB RAIDER: THE ANGEL OF 
DARKNESS auf die Monitore zurück, Komplett 


Fundern 


enau wie seine Vorgänger 
ist The Angel of Darkness 
ein schwieriges Action- 


Adventure. Meistens aus der 


Obwohl ich die schwammige, unge- 
naue Steuerung mehrmals verflucht 
habe, musste ich einfach weiterspie- 
len. Ich hatte fast das Gefühl, als wür- 
de mich das Spiel verspotten wollen. 
Die Steuerung entwickelte sich zu 
meinem ärgsten Feind und löste dies- 
bezüglich kurzzeitig sogar Xavier Nai- 
doo und das Finanzamt ab. Doch ich 
hab mich nicht unterkriegen lassen 
und tapfer weitergezockt. „Ich lasse 
mich von dir nicht besiegen, du Mist- 
vieh!“, rief ich laut und spielte unter 
Tränen weiter, bis der Abspann über 
den Bildschirm flimmerte. Die zahlrei- 
chen Bugs und Grafikfehler wurden da 
- trotz ihrer Häufigkeit - fast neben- 
sächlich. Eine echte Hassliebe ent- 
wickelte sich. Anderen eingeschwore- 
nen Tomb Raider-Fans dürfte es eben- 
so gehen. Sie werden zwar häufig und 
ausgiebig fluchen, doch durchgespielt 
wird's trotzdem! 


rt. Aber auch wirklich eindrucksvoll? 


Verfolger-Perspektive hüpfen, 
hangeln oder schwimmen Sie 
mit Miss Croft durch jede 
Menge mit Gefahren gespick- 
te Abschnitte. Neu: Eine An- 
zeige, die angibt, wie lang La- 
ra noch hangeln kann. Nach 
einiger Zeit verlässt die Dame 
nämlich neuerdings die Kraft 
und sie stürzt ab. Des Spielers 
ärgster Feind ist die ver- 
korkste Steuerung. Plötzliche 
Wechsel der Kameraperspek- 
tive verwirren zusätzlich. Är- 
gerlich ist auch: Sobald Sie die 
Spielfigur in die Nähe eines 
Geländers steuern, springt sie 
nicht selten unmotiviert da- 
rüber und in den Tod. Da fällt 
doppelt ins Gewicht, dass die 
Schnellspeicher-Funktion 
selbst nach dem ersten Patch 
leider noch nicht richtig funk- 
tioniert. Die Verkaufsversion 
kämpft auch noch mit anderen 
Bugs. Bei der Grafikdarstel- 
lung etwa werden nicht alle 
Objekte korrekt angezeigt. 


DAS ISTSAUBER! 


Das Spiel beginnt in Paris, wo 
Laras Mentor Werner von Croy 
getötet wird und die Archäolo- 
gin als Hauptverdächtige gilt. 
Der Professor hat vor seinem 


Ableben von magischen Ob- 
scura-Malereien aus dem 14. 
Jahrhundert gefaselt. Lara 
muss also herausfinden, was 
hinter dem Ganzen steckt, um 
ihre Unschuld zu beweisen. 
Die Story ist stimmungsvoll 
und motiviert zum Weiterspie- 
len. Übrigens dürfen Sie dies- 
mal auch in die Haut von Kurtis 
Trent schlüpfen. Der ehemalige 
Fremdenlegionär hat so einige 
Überraschungen auf Lager und 
steht der Protagonistin mehr- 
fach hilfreich zur Seite. Das De- 
sign der diversen Levels ist 
wirklich gelungen. Core Design 
hat zudem Rollenspiel-Elemen- 
te ins Game integriert. Im 
Spielverlauf gewinnt Lara an 


Stärke und kann zum Beispiel 
weiter springen. Da allerdings 
keinerlei Bildschirm über Miss 
Crofts Fortschritte aufklärt, 
wissen Sie oft nicht genau, 
wann und wie stark sich Ihre 
Fähigkeiten verbessern. 


NICHT ALLES VERLOREN 


Okay, die Rätsel im Spiel be- 
stehen zwar zum größten Teil 
aus „Kisten verschieben“ und 
„Schlüssel suchen“, doch trotz 
einiger Frustmomente moti- 
viert Angel of Darkness, weil 
die Atmosphäre stimmt. Ein 
Highlight zum Schluss: Der 
Soundtrack des Londoner 
Symphonie-Orchesters vermag 
zu begeistern. AHMETISCITÜRK 


TR: THE ANGEL OF DARKNESS 


MINDESTENS: GENRE: ‚Action-Adventure PREIS/LEISTUNG 
500 MHz, 128 PREIS: Ga.€4,- STEUERUNG 
MByteRAM, 300 ENTWICKLER: Core Design GRAFIK Er 
MByte HD,Win98 VERTRIEB: Eidos SOUND E 
SINNVOLL: INTERNET: www.tombraider.com MEHRSPIELER ii | 
Sosahe ae EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Lara spielt nur mit sich selbst. NETZWERK: - 

INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Lara hat mit Fehlern zu kämpfen. TR-Fans werden es trotzdem lieben. 
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Der Vorgänger von Vice City 
spielt sich ähnlich, kann aber in 
puncto Atmosphäre und Grafik 
nicht ganz mithalten, Auch der 
Umfang ist klar geringer als 
bei der Fortsetzung. Mit mehr 
als 50 Autos stiften Sie in Liberty 
City Unruhe und erfüllen die 
über 100 Missionen. Wenn Sie 
aussteigen, dürfen Sie 24 Waffen 
auf ihre Zerstörungskraft testen. 
Der Soundtrack ist GTA-typisch 
gut. Nervig sind die festen Spei- 
cherpunkte. Der fehlende Mehr- 
spielermodus ist fast schon ein 
Verbrechen. ND 


Im New York der 70er-Jahre be- 
kämpfen zu Superhelden mu- 
tierte Bürger namens Minute 
Man, Alche-Miss oder El Diablo 
böse Aliens, weil Letztere die 
Erde von der Sternenkarte ra- 
dieren wollen. Um das zu ver- 
hindern, lassen Sie ein Team 
aus bis zu vier Helden Feuer- 
bälle schleudern, Psycho-Kräfte 
nutzen oder Autos werfen. Im 
Lauf der Zeit kommen neue 
Fähigkeiten dazu. Mit dem Edi- 
tor basteln Sie eigene Helden. 
Grafik, Sound und Story - alles 
gut gelungen. ND 


Ein richtiger Action-Kracher er- 
wartet Sie mit Aquanox 2: Reve- 
lation. Im U-Boot kämpfen Sie in 
grafisch spektakulären Gewäs- 
sern. Auch die Effekte und 
die Schiffe sehen gut aus. Das 
Gameplay ist dank vielfälti- 
ger Missionen, Waffen und Up- 
grades für die vier Spieler-Schif- 
fe extrem motivierend. Im Ver- 
gleich zum Vorgänger kommen 
auch die Steuerung und die Prä- 
sentation der Story verbessert 
daher. Leider ist das Spiel nach 
der Kampagne vorbei: Mehr- 
spielermodi fehlen. ND 


MINDESTENS: 750 MHz, 128 MByte RAM, 2 GByte HD 


Harry Potters zweites PC- 
Abenteuer unterscheidet sich 
nur geringfügig vom Vorgänger. 
So werden die sieben Zauber 
nicht mehr mit der Maus in die 
Luft gemalt, Tastenkombinatio- 
nen reichen. Für Kinder ist das 
Ganze mächtig spannend, weil 
sie Tage damit verbringen kön- 
nen, auch den letzten Winkel zu 
erkunden. Die lineare Story lie- 
fert allerdings nur zehn Stun- 
den Spielzeit. Mini-Spiele wie 
Zauberduelle oder Quidditch- 
Turniere sind die Highlights 
des Titels. ND 


MINDESTENS: 300 Mitz, 4 MByte RAM, 600 MByte HD 
‚KnowWonder 


PREIS: ca. € 45,- 


Als Weltraumpirat Cal Johnston 
jagen Sie den Mörder Ihres Va- 
ters. Mit Ihrer Crew gehen Sie 
in 16 Sonnensystemen auf Beu- 
tezug, 50 Missionen warten. Die 
zahllosen Upgrades und Schiffe 
sorgen für Langzeitmotivation, 
Grafisch ist I-War 2 immer noch 
okay, auch der Sound ist nicht 
schlecht. Schwierig ist die „rea- 
listische“ Steuerung. Hier ist ei- 
ne längere Eingewöhnungszeit 
nötig. Auch einige Befehle las- 
sen sich nur umständlich aus- 
führen. Insgesamt immer noch 
ein ordentliches Spiel. ND 


Harry Potter 1 


Der kleine Harry Potter verzau- 
bert auch auf dem PC seine 
Fans, Zwar kommt das Spiel 
nicht an den Film ran, gute 
Unterhaltung bietet es trotzdem. 
Vor allem die bunte Grafik und 
die Atmosphäre (viele Zwischen- 
sequenzen und gut umgesetzte 
Charaktere) sind Pluspunkte, da- 
zu kommen kurzweilige Levels. 
Erfahrenere Spieler sollten mit 
dem Kauf aber vorsichtig sein, 
da sich die Rätsel auf kindge- 
rechtem Niveau bewegen und 
man nach acht Stunden alles 
gesehen hat. ND 


IONSPIELE 


H-Men <: UR 


Wolverine ist arm dran. Nicht 
nur, dass die Superschurken 
ihm ständig ans Hemd wollen, 
jetzt haben sie auch noch ein in 
ihm schlummerndes tödliches 
Virus aktiviert und das Heilmit- 
tel wird gut bewacht. Leider 
gibt's zum Superhelden kein 
Superspiel. Die hässliche Grafik 
und die katastrophale Kamera- 
führung vermiesen den Spiel- 
spaß. Schade, denn die Super- 
kräfte und Schlagmanöver des 
Mutanten sind cool und die 
Kämpfe oft spaßig - sofern sie 
nicht unfair werden. ND 


MINDESTENS: 500 Mktz, 128 MByte RAM, 1 GByte HD 


HERSTELLER: Gray Matter 

GENRE: Action-Adventure PREIS: ca. € 40, 
PREIS/LEISTUNG | 7 :? 

STEUERUNG  1:1:} 

GRAFIK 65 

SOUND 76 

MEHRSPIELER = 


Project Nomads 


Project Nomads ist ein innovati- 
ver, actionreicher Genre-Mix mit 
hübscher Grafik. Die Spielwelt 
besteht aus fliegenden Inseln, 
von denen Ihnen eine als „Schiff“ 
dient. Sie können Luftschläge 
(ihr Alter Ego steigt auch ins 
Cockpit) oder Angriffe aus der 
Nahdistanz starten. Die Verteidi- 
gung basiert auf Geschützen. 
Aufgrund der begrenzten Bau- 
plätze auf den Inseln müssen 
Sie sich für bestimmte Gebäude 
entscheiden, was strategische 
Planung und Koordination mit 
der Angriffstaktik erfordert. ND 


MINDESTENS: 450 MHz, 64 MByte RAM, B10 MByte HD 
HERSTELLER: Radon Labs 
PREIS: ca.€ 15,- 
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TEST ® 


»Ekelhaft: Ahmet Iscitürk " 
wachsen die Haare nicht 
nur auf dem Rücken.« 


Fachel nicht langel ® 


Für die Menschheit sieht's in GOTHIC 2 düster aus. Gewaltige Drachen 
machen Terz. Mal sehen, wie Sie die Schuppenprobleme lösen können. 


W 


as für ein Arger für Ih- 
ren namenlosen Hel- 
den: Wochenlang un- 
ter Tonnen von Gestein ver- 
schüttet, wird er endlich vom 
Zauberer Xardas befreit, nur 
um in Gothic 2 gleich gegen 
eine ganze Drachenhorde an- 
treten zu müssen. So beginnt 
Ihr Abenteuer. 


AMNESIE & FANTASIE 


Wenn Sie nun denken: „Kein 
Problem, den Schläfer hab ich 


Wenn Ihre Katze plötzlich mit dem 
Büchsenöffner und der Futterdose 
vor Ihnen herumwedelt, ist klar: Sie 
sollten mal für eine Weile mit dem 
Spielen aufhören. Das ist bei diesem 
aufwendigen Rollenspiel leichter 
gesagt als getan: Eine spannende 
Hintergrundgeschichte, knackige 
Rätsel, heftige Kämpfe - Gothic 2 
bietet einfach alles. Und das im 
Übermaß. Selten hat mich ein Off- 
line-Rolli so begeistern können, dass 
ich sogar vergaß, zu schlafen. Fazit: 
Gothic ist Suchtgefahr pur! 


GOTHIC 2 


ja auch vermöbelt“, müssen 
wir Sie leider enttäuschen 
Die Steinlawine aus dem Vor- 
gänger hatte die fatalen Fol- 
gen, dass Ihre Stärke, Ge- 
schick sowie Ihr mühevoll er- 
worbenes Wissen über Magie 
sich quasi in Luft aufgelöst 
haben. Kurzum: Sie starten 
als Weichei. Ohne lästige 
Charaktergenerierung geht's 
gleich zur Sache. Leider stel- 
len selbst die kleinsten Geg- 
ner zu Anfang eine große Her- 
ausforderung dar, aber das 
Spiel ist auch später nie 
leicht. Stehen Sie irgendwann 
endlich vor der Stadt Khori- 
nis, tritt ein ernstes Problem 
auf. Die Wachen wollen Sie 
nicht reinlassen. Da sie mit 
purer Gewalt bei Gothic 2 sel- 
ten was erreichen, sind Fan- 
tasie und viel Hirnschmalz 
gefragt. An dieser 
müssen wir Sie daher allein 
lassen 


(GUMMI-JPUNKTE 


Die Aufträge der Stadtbewoh- 
ner ermöglichen Ihrem Alter 
Ego den Aufstieg in den ersten 
Talentstufen. Lernen Sie also 
etwa Tiere auszuweiden, Waf- 
fen zu schmieden oder sich mit 
kleinen Taschendiebstählen et- 
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was Geld zu ergaunern. Alle 
Fähigkeiten dürfen Sie durch 
Training bei den jeweiligen 
Meistern verbessern, was 
Lernpunkte kostet, die wiede- 
rum Erfahrung erfordern. Also 
sollten Sie ständig Monster 
schnetzeln und Aufträge er- 
füllen. Denn errungene Er- 
fahrungspunkte gehen net 

bei auch noch für die Steige- 
rung der Charakterwerte wie 
Stärke, Mana-Reservoir oder 
Schießkunst mit Bogen und 
Armbrust drauf. Ohne Stufen- 
begrenzung dürfen Sie Ihren 
Recken dank über 50 Monster- 
typen unbegrenzt zum Super- 
helden ausbilden. Schließen 
Sie sich nach einer entspre- 
chenden Aufnahmeprüfung ei- 


N 


ner der fünf Gilden an, eröff- 
nen sich automatisch weitere 
Möglichkeiten der Charakter- 
entwicklung. 


TECHNISCHES 


Die NPCs von Gothic 2 besit- 
zen ein saugutes Gedächtnis 
und sind wahre Plauderta- 
schen. Möglich macht das die 
gute KI. Überlegen Sie genau, 
was Sie da tun, bevor Sie ei- 
nen Bürger vermöbeln oder je- 
manden bestehlen. Technisch 
präsentiert sich der Titel von 
seiner besten Seite. Top Gra- 
fik, Sound und Steuerung run- 
den einen wahren Hit ab. Wer 
auf Action-Rollenspiele steht, 
kommt an diesem Titel nicht 
vorbei, TANJA BUNKE 


sormc2_ | DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: 

500 MHz, 128 PREIS: 

MByte HD,Win98 VERTRIEB: JoWood 

SINNVOLL: INTERNET: 

1.200MHz,512 SPRACHE: 

MByte RAM 
TERMIN: 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
Sie schnetzeln sich allein einen Wolf. 
1 Spieler pro CD 


Rollenspiel 
Ca.€30,- 


MByte RAM, 1.800 ENTWICKLER: Piranha Bytes 


USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren 
Erhältlich 


PC: Spieler 
NETZWERK: - 
INTERNET: - 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 184, | 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


% 


‚HERVORRAGEND - Dieses Rollenspiel ist ein Muss für jeden Wunschzettel! 


Höllische sucht 


DIABLO 2 » 


Lord of Destruction 


TEST 


Hier geht's tierisch zur 
Sache: Der Druide schickt 
auch mal Tiere in den Kampf. 


Teuflisch, wie es der Name schon sagt, geht es beim Rollenspiel- ( 
Klassiker DIABLD 2 zu. Leider nicht nur in positiver Hinsicht. 


iablo 2 macht, wie 
D schon sein Vorgänger, 

süchtig. Die Jagd nach 
immer besseren Artefakten, 
Waffen und Rüstungen lässt 
Spieler zu ausrüstungsgeilen, 
dauerklickenden Bildschirmhel- 
den werden. Am Spielprinzip 
hat sich im Vergleich zum Vor- 
gänger kaum etwas verändert. 
Immer noch metzeln und zau- 
bern Sie sich durch Horden von 
Gegnern, lediglich bei einigen 
der neuen Charaktere ist das et- 
was anders. Doch dazu später 
mehr. Der im Vergleich zum Vor- 
gänger neue Fertigkeitenbaum 
sorgt für etwas mehr taktischen 
Tiefgang. Denn Sie entscheiden 
ab sofort selbst, in welche Rich- 
tung Sie Ihren Monster-Klopper 
weiterentwickeln. In vier span- 
nenden Akten geht's dann kräf- 
tig zur Sache, bis sie im Finale 
Herrn Diablo selbst erneut 
gegenüberstehen. 


NERVIGES SPEICHERN 


Der Zahn der Zeit hat inzwi- 
schen auch an Blizzards Meis- 
terwerk genagt. 640x480 Bild- 
punkte als einzige Auflösung 


im Hauptprogramm? Heutzuta- 
ge ein Witz. Zudem birgt das 
für die Benutzer von Fernwaf- 
fen auch spielerische Nachtei- 
le, Immerhin: Das Add-on hilft 
nach, die Auflösung lässt sich 
damit auf 800x600 hochschrau- 
ben. Die düstere, wirklich her- 
vorragende Hintergrundmusik 
mit Orchester und Chor sorgt 
für einen Atmosphäre-Kick. 
Nicht ganz so gelungen ist die 
Sprachausgabe. Die deutschen 
Sprecher hinterlassen einen 
leicht unmotivierten Eindruck. 
Die rudimentäre Speicherfunk- 
tion ist einer der größten Kritik- 
punkte an Diablo 2. Es ist nicht 
möglich, jederzeit zu speichern, 
zudem verbergen sich hier 
weitere Tücken. Einen Akt soll- 
ten Sie immer vollständig im 
Einzel- oder Mehrspielermodus 
durchspielen, sonst kann es Ih- 
nen passieren, dass nach dem 
Laden eines alten Spielstandes 
einige Quests nicht mehr er- 
füllt werden können. Ärgerlich! 


SCHWIERIGES 


Über den Schwierigkeitsgrad 
des Spiels entscheiden nicht 


nur die drei anwählbaren Stu- 
fen, sondern auch Ihre Cha- 
rakterwahl. Tipp gefällig? Die 
Reihung von der einfachsten 
bis zur schwierigsten Klasse 
liest sich Barbar, Paladin, 
Amazone, Totenbeschwörer, 
Zauberin. Warum sich Diablo 
2 noch heute lohnt? Weil es 
nach wie vor kein besseres 
Hack'n'Slay-Rollenspiel gibt, 
Sie auf Blizzards Battle.net 
eine exzellente Online-Spiel- 
wiese vorfinden und die 
Spiel-Atmosphäre noch heute 
ihresgleichen sucht. 

CHRISTIAN BIGGE/TANJA BUNKE 


DIABLO 2 
MINDESTENS: GENRE: Action i 


.€13;- 


Den Akt Nummer fünf mit dem fiesen Boss Baal, mehr 
als 1.000 neue Utensilien und zwei neue Charakter- 
klassen bietet die offizielle Erweiterung Lord of De- 
struction. Druide und Assassine verleiten selbst Ve- 
teranen dazu, Diablo Znoch einmal von Anfang an zu 
spielen. Der Druide ist quasi eine „gute“ Version des 
Totenbeschwörers und spielt sich sehr ähnlich. Er 
schart ein Gefolge aus Wölfen, Raben, Bären und Ele- 
menten um sich, kann aber auch passabel zaubern 
oder kämpfen. Die Assassine ist an den Barbaren 
angelehnt, verteilt kräftige Tritte und hat auch noch 
fiese Fallen in ihrem Repertoire. Zudem metzelt sie 
gerne mithilfe von Wurfgeschossen. 


»Online-Sucht: Im 


Internet wird auch 
Stern-Halma gezockt!« 


air © 


Hier wird wie bei keinem anderen 
Spiel der Jäger-und-Sammler-Trieb 
geweckt. Man ertappt sich selbst da- 
bei, „nur“ noch schnell den nächsten 
Dungeon leer fegen zu wollen, viel- 
leicht wartet da ja endlich ein genialer 
Schild, Ring, Stab, Bogen, usw. Um 
sich diesem Spielprinzip hinzugeben, 
nimmt man so einiges in Kauf. Zuerst 
die miese Auflösung der hübschen 
Grafik, denn 640x480 Bildpunkte sind 
heutzutage nicht mehr zeitgemäß. 
Wirklich ärgerlich ist die unzureichen- 
de Speicherfunktion. Hier wurde der 
Einzelspielermodus zugunsten des 
Mehrspielermodus geopfert, was man 
auch am Balancing der Charaktere 
merkt, Trotzdem: Diablo Zist ein Spiel- 
spaß-Garant, den Sie unbedingt mit- 
hilfe des Add-ons aufbohren sollten. 


PREIS/LEISTUNG 199 


233 MHz, 32MByte PREIS: !, STEUERUNG 

RAM, Win95 ': Blizzard GRAFIK 7 = 
VERTRIEB: Vivendi Universal SOUND B 

SINNVOLL: INTERNET: anw.blizzard.com MEHRSPIELER 89. 

Bol URHEBER nn EINZELSPIELER 

30-Karte TERMIN: 


Tauschbörse und Metzel-Anlaufstelle 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
Blizzards Battle.net liefert die ideale NETZWERK: Sper 
INTERNET: 8 Spieler 


% 


Metzelorgie mit Suchtfaktor, noch immer eins der besten Rollenspiele 
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TEST 


Hack F 


in Magier hat das Land 
E vor Urzeiten durch eine 

Erdspalte getrennt, v 
sich die Bewohner de 
genannten Enklave und der 
Outlands regelmäßig bekrieg- 
ten. Nun schließt sich die Kluft 
langsam und es existieren be- 
reits Berührungspunkte. So viel 
zur Story von Enclave. Mehr 
müssen Sie auch nicht wissen, 
denn es geht nur darum, mög- 
lichst viele Feinde um die Ecke 
zu bringen. 


VON HELDEN UND SCHURKEN 


In der hellen Kampagne war- 
ten 14 Levels. Danach dürfen 
Sie noch 13 Mal für die Bösen 
ran. Jede Partei hat sechs Hel- 
den (Ritter, Halbling, Untoten- 
Magierin, etc.), die mit der 
Zeit freigeschaltet werden. Sie 
steuern Ihre Figur aus der Ver- 
folger- oder Ich-Perspektive, 
per Maus und Tastatur. Zwi- 
schen den Missionen rüsten 


° ENCLAVE 


Bw 


3 
N e ar 
ACTION-ROLLENSPIEL 
1% 
\ 
N 
>Wow! Du musst >»Enttarnt: SM- WW 
aber einen Langen Club im Hinter- * 
gehabt haben!.« zimmer der PCA,« a 
| 20/550 
>»Gar nicht lustig: 
Multiple Sklerose i 
bei Hunden.«« g 


Sie die Helden mit rund 80 
Waffen, Rüstungen und sons- 
tigen Dingen aus, : 

Gold haben 

tiert sich als reines 
Hack'n'Slay-Spiel. Die Action 
wird nur von einfachen 
Schalterrätseln unterbrochen. 
Köpfchen ist bei Kämpfen mit 
Endgegnern gefragt, denen 
oft nur mit Tricks ukom- 
men ist. Geschickt g ist 
die Kameraführung. Steht Ihr 
Recke mit dem Rücken zu ei- 
ner Wand, wird der Charakter 
unsichtbar. Damit bleibt der 
Überblick meist gewahrt 


LINEAR, ABER NIE LANGWEILIG 


Obwohl Enclave sehr linear ist, 
präsentiert es sich dank der 
vielfältigen Missionen nie als 
langweilig. Hin und wieder 
gibt es Karten zu entdecken, 
die Bonus-Missionen freischal- 
ten. Die Atmosphäre wird 
durch Skripte glänzend ver- 
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leischl 


Bei ENELAUE geht's um den Hampf Gut gegen Böse. Die fiesen Outlander 
wollen ihren Nachbarn in der Enclaue ans Hab und Gut - und die haben was dagegen. 


stärkt, die oft auch die Schwä- 

hen Intel- 

n. Die geniale 

o für Atmo- 
-Dolby-Di 


Grafik sorgt 

sphäre wie d. 

tal-Sound. Schade, da 

in der deu en Ve 

Recken nach der J„ 

burt“ wegen eines Programm- 

fehlers ab und zu in Speicher- 

punkten hängen bleiben. 
HARALD FRÄNK 


MINDESTENS: GENRE: 
6OOMHZ 12BMByte PREIS: 


Action 
.€80,- 


RAM, DWD-Laufwerk, ENTWICKLER: Starbreeze Studios 


ZUM MByte HO, Wind VERTRIEB: Atari 
SINNVOLL: INTERNET: 

1,500 MHz, SPRACHE: Deutsch 
256MByteRAM, USK-FREIGABE: Ah 16 Jahren 
Geforce3 TERMIN: Erhältlich 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Echte Helden kämpfen sich allein 


durchs Leben. INTERNET: - 


[zwcıave_ _ _ _ _] Dasurrem 


Wwvi.enclavegame.com 


Mit der Druidin spielen? Nö. Aber 
selbst sie hat 'ne Daseinsberechti- 
gung, der Hintern ist nämlich super! 
Technisch betrachtet, natürlich: Er 
zeigt die Detailverliebtheit der Ent- 
wickler, die physikalisch korrekt 
darstellen, dass ein derart knappes 
Unterteil grundsätzlich zwischen die 
Po-Backen rutscht. Äh, lassen wir 
das - was ich sagen will: Enclave 
bietet jedem was. Mein Favorit bei 
den Charakteren ist der Berserker 
der dunklen Seite. Spielerisch fand 
ich dagegen die helle Kampagne 
unterhaltsamer. Nicht jederzeit spei- 
chern zu können, entpuppt sich übri- 
gens als nicht tragisch: Die bis zu 
zwei Checkpoints pro Level sind fair 
gesetzt. So kommt kaum Frust auf. 


PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 

MEHRSPIELER EI 


EINZELSPIELER 


SEHR GUT - Geradliniges, schnelles und prächtiges Fantasy-Grafikspektakel 


ION-ROLLENSPIEL 


Dungeon Siege 


hne Vorgeplänkel geht es in 

Dungeon Siege zur Sache: 
Der verletzte Freund Ihres 
Hauptcharakters schafft es 
gerade noch, Sie vor dem An- 
griff der Krug zu warnen, ehe 
er das Zeitliche segnet. An Ih- 
nen ist es nun, sich zur Stadt 
durchzuschlagen und Hilfe zu 
erbitten. Bald treffen Sie auf 
Gleichgesinnte, die sich Ihnen 
anschließen. Aber nur wenn 
Sie wollen, denn in einer Party 
müssen Erfahrungspunkte 
und Gold geteilt werden. 
Um die Charakterentwicklung 
kümmert sich das Programm. 
Ihre Spielweise entscheidet, in 
welchen Bereichen sich eine 
Figur verbessert. Häufiges 
Zaubern formt etwa einen Ma- 
gier. Leider sind auch die 
Kämpfe quasi automatisiert. 
Ein Eingreifen Ihrerseits ist ei- 
gentlich nicht nötig. Der Spie- 
ler wird fast zum Zuschauer 
und muss nur seinen aktuellen 


Gegner einmal anklicken. Die 
Steuerung des Spiels ist dem- 
zufolge einsteigerfreundlich. 
Selbst mit bis zu acht Party- 
mitgliedern kommt selten 
Hektik auf, obwohl alles in 
Echtzeit abläuft. Die exzellen- 
te 3D-Grafik mit ihren Außen- 
arealen und interessanten 
Dungeons sowie der klasse 
Sound machen den Hack&- 
Slay-Titel zu einer spaßigen 
Sache. ALEXANDER GELTENPOTH 


Das Charaktersystem ist vorbildlich. 
Jeder kann nach eigener Vorliebe 
spielen, ohne an bestimmten Stellen 
zu scheitern. Größter Nachteil ist die 
auf Dauer etwas eintönige Spiel- 
weise, woran die grandiose Grafik 
und der Spitzensound nichts ändern. 


Ark Fatalis 


Wa Fatalis spielt in einem 
riesigen Dungeon. Warum? 
Eines Tages hat irgendwer 
die Sonne ausgeknipst. Tau- 
sende starben und die Über- 
lebenden zogen unter die Er- 
de. Nach kurzer Zeit legte 
sich die ganze Aufregung und 
die Bewohner des König- 
reichs Arx gingen auch unter 
Tage wieder ihrem Leben 
nach. Nun könnten alle glück- 
lich sein, wenn da nicht der 
Akbaa-Geheimkult wäre. Die- 
ser will einen bösen Gott 
auferstehen lassen und Ihre 
Spielfigur ist in die ganze 
Sache verstrickt! Den Charak- 
ter haben Sie fix erstellt: Ge- 
sicht aussuchen, Punkte auf 
die Werte verteilt — fertig. 
Zwischensequenzen und Ge- 
spräche treiben das Gesche- 
hen voran. Eingreifen dürfen 
Sie hier nicht. Witzig ist, dass 
Sie im Spiel alles manipulie- 
ren dürfen. Sie können sogar 
Brot backen. Als nervig er- 
weist sich, dass Sie alle Spei- 
sen erst zubereiten müssen, 


ehe sie essbar werden. Viele 
Waffen und Zaubersprüche 
machen die Kämpfe gegen 
die vielen, vielen Gegner zur 
spaßigen Sache. In Deutsch- 
land geht die Metzelei ohne 
das Abtrennen von Gliedma- 
ßen ab, dafür gibt's Pixelblut 
und eine 1A-Synchronisation. 
Die Technik von Arx Fatalis 
ist solide. Die Ego-Shooter- 
ähnliche Steuerung ist leicht 
zu lernen. Grafik und Sound 
sind auf gutem Niveau. 

AHMET ISCITÜRK 


Mir war Morrowindzu umfangreich. 
Ich will keine riesige Oberwelt ablat- 
schen und ich hab keinen Bock auf 
textbasiertes Dauer-Gelaber. Zu viel 
Freiheit kann nämlich in Arbeit ausar- 
ten. Negativ an Arx Fatalis: vor allem 
die langen Speicher- und Ladezeiten. 


»Sodbrennen kann für 
Passanten gefährlich 
\ werden.« 


PREIS/LEISTUNG EYZUE 


STEUERUNG 181, | 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER EZ 


SINNVOLL: INTERNET: 

Ben SPRACHE: Deutsch 
USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 
TERMIN: Erhältlich 


3 PC:1 Spieler 
Co-Op-Modus, eigenes Areal für Ser- NETZWERK: 8 Spieler 
ver-Spiele, 1 Sp. pro CD INTERNET: 


/T - Spielerisch etwas einsei 


EINZELSPIELER 


»Der Axe-Effekt: 
Johannes Heesters sieht 
trotz seines Alters noch 
immer blendend aus!« 


ARX FATALIS 


PREIS/LEISTUNG EM 
STEUERUNG 184, | 
GRAFIK 
SOUND 180: | 
MEHRSPIELER EN 


EINZELSPIELER 


% 
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JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FLMFANS. NITRO, DVD, TECHNK UND MEHR. A SOFORT FÜR NUR 39 EURO MIT VD 


ED A GEHTS LANG: BEER 


SE En 


EINSENDE- 
INWEISE 


1.Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbstständig 
erarbeitet worden sein, d. h., sie dürfen nicht aus anderen Publika- 
tionen stammen oder bereits einem anderen Verlag zur Veröffent- 
lichung vorliegen. 

2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte möglichst 
aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C Toder Monkey 
Island 2können wir also leider nicht mehr berücksichtigen. 

3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps“) finden auch auf einer 
Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher Spielversion 
die Kurztipps erstellt wurden! 

4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und 
auf Diskette mitschicken. 

6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente sowie GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 

7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel Sie 
einen Tipp einsenden. 

8.Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltagl“ 
Cheats, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 10 und 
‚50 Euro entlohnt, bei größeren Umfängen entsprechend mehr. Ver- 
gessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und Postanschrift anzugeben! 
Haben Sie bitte etwas Geduld, Es dauert nach Erscheinen des Heftes 
etwa sechs Wochen, bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 

9. Cheat-Programme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 

10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 

umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftlichen 
Unterlagen. 


Ihre Tipps & Tricks schicken Sie an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC ACTION 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 


J ’ So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „Faxabruf” (ggf. im Handbuch unter 
Aquanox 2: Revelation i Metal Gear Solild 2: Substance Seite 51 „Faxabruf” bzw. „Faxpolling“ nachschlagen). Anschließend wählen Sie die jeweils angegebene 
Chaser NOLF2 Seite 50 ‚Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewünschten Tipps - sofort bekommen Sie 
Delta Force: Black Hawk Down Rainbow Six 3: Raven Shield Seite 56 die Lösung druckfrisch auf den Tisch. Die Gebühren in Höhe von 1,86 €/Minute werden dann auf 
a ee Der rat N Tr Pre Ta | 1e1 Nächsten Telefonrechnung ausgewiesen. 
Devastai Red Faction 2 Seite 56 


Dungeon Siege Seite 52 Serious Sam Gold Seite 51 
Enclave Seite 54 Splinter Cell Sr FAX-DURCHWAHL: 0190-829067-XXX 
Freedmoree 2 2 seites2 StirbLLangsam: Nakatomi Plaza __ Seite 50 TITEL SEITEN-UMFANG NUMMER 
Freelancer Seite 57 Unreal 2: The Awakening Seite 54 
60 Seite 55 
FT EEE ST DTM Race Driver 8016 
jarry Potter und der stein der Weisen »eite Sim City 4, Allg, 2 03 
Hitman 2: Silent Assassin PC ACTION HILFT! Sims Megastar, Allg. 2 0 
er ee Sie haben ein ganz spezielles Problem, das noch nicht im Freelancer, Kompl. 8 02% Splinter Cell, Kompl. 76028 
Indiana ons6e  _seitesi_ Tipps&Tricks-Teil von PC ACTION angesprochen wurde? Dann Star Trek; Elite Force 2, Kompl._6 __002 
Iron Storm erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe per Telefon: Unsere 
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen Endgeg- 
- Niohtfii fr nern und vertrackten Levels - und das fast rund um die Uhr: GTA Vice City, Kompl, 12__006 
ANA ni . 
Jedi Knight2: Jedi Outcast see? Mey Kejı) F 824834 


Medal of Honor: Spearhead Seite 53 TÄGLICH VON 8 BIS 24 UHR 
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 


AQUANOX 2: REVELATION 
ek 1.7= 
=-|DST_ 92 W 


Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf 
das Aquanox-Desktop-Symbol und lassen 
Sie sich die Eigenschaften anzeigen. 
Editieren Sie den Zielpfad, indem Sie an 
das Ende der Zeile „-drake -strega 
-amitab -fuzzyhead“ anhängen (Leerzei- 
chen beachten). Speichern Sie und star- 
ten Sie das Spiel über diese Verknüpfung. 
Jetzt stehen Ihnen die folgenden Tasten 
zum Cheaten zur Verfügung: 


Taste Wirkung 

F6 Der EMP-Schild des anvisierten 
Gegners wird zerstört. 

F7 Unzerstörbar 

FB Unsichtbar 

F9 Die Panzerung des anvisierten 
Gegners wird zerstört. 

al) Mission erfolgreich abgeschlossen. 
Autopilot aktiviert. 

rl Mission erfolgreich abgeschlossen, 
aber Autopilot noch nicht aktiviert 

fl2 Mission fehlgeschlagen 


HINWEIS: Die Bonusziele werden Ihnen 
am Ende der Mission angezeigt. 


Um die Cheats aktivieren zu können, 
müssen Sie zunächst die Datei hitman2. 


ini mit einem beliebigen Text-Editor öff- 
nen. Fügen Sie die Zeile „EnableCheats 
1" am Ende der Datei ein und speichern 
Sie die Änderung. Nun können Sie folgen- 
de Codes eingeben: 


Code Wirkung 

IOIRULEY Gott-Modus 

IOIGIVES Alle Waffen mit voller Munition 
IOIPOWER Megakraft 

IOIHITLEIF Volle Lebensenergie 

IOINGUN Nagelgewehr-Modus an/aus 
IOIGRV Verringerte Erdanziehung an/aus 
IOILEPOW Spezialangriffsmodus an/aus 
OIHITALI Alimodus an/aus 

ER Bombenmodus an/aus 

10ISLO Slow-Motion an/aus 


Offnen Sie im Spielverzeichnis die Datei 
autoexec.cfg (im Hauptordner) mit einem 
Text-Editor. Suchen Sie dort den Eintrag 
„PlayerTakeDamage 1“ und ändern Sie 
ihn in „PlayerTakeDamage 0“. Damit wird 
die Spielfigur „unsterblich“, 


% # 
nun 
Ananmm Ye SPO 

u IDBTHIASS 


ER 
. 


} 


mm SEN ler Gatling 
NIEREN | 266 


ENG \\Büzzer |6 


Dank unserer Cheats werden die wilden Unterwasserballereien zum Kindergeburtstag. 


Drücken Sie während des Spiels zunächst 
die T-Taste, um die Konsole zu öffnen. 
Jetzt können Sie die Cheatcodes einge- 
ben und mit der Eingabe-Taste bestäti- 
gen. 


Cheats Wirkung 

Skillz Skillpunkte erhalten (Funktioniert 
nur in Level 3 und 4) 

Maphole Den Level erfolgreich beenden 

Pos Positionanzeigen an/aus 

Poltergeist Unsichtbarkeit an/aus 

Health Volle Gesundheit 

Armor Volle Panzerung 

God Unverwundbarkeit 

Build Zeigt die Versionsnummer an 


DELTA FORCE: 


BLACK HAWK 
DOWN 


Öffnen Sie die Konsole mit der Tasten- 
kombination „Shift+Ö“. Geben Sie nun 
die aufgeführten Cheatcodes ein, um die 
entsprechende Wirkung zu erzielen. Be- 
stätigt wird mit der Eingabetaste. 


Cheats Wirkung 

91d428aa Gott-Modus 

felef2ed Munition auffüllen 
43624753 Unsichtbarkeit ” 
3cfe170C Unendlich Munition 


IRON STORM 


Drücken Sie im laufenden Spiel die 
Escape-Taste, um das Menü zu erreichen. 
Geben Sie hier folgende Cheats ein: 


Cheats Wirkung 

LATOUNGA Lebensenergie auffrischen 
BLINDAX Munition auffrischen 
SUPPLIES Zubehör erhalten 
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JAMES BOND 
007: NIGHTFIRE 


Damit Sie die Cheats nutzen können, er- 
stellen Sie im Verzeichnis „\nightfire\ 
bond“ die Datei autoexec.cfg mit folgen- 
dem Inhalt: 


sv_cheats 1 
console 1 


Nun können Sie beim Spielen mit der Tas- 
te „” “ (links oben) die Konsole öffnen 
und folgende Befehle eintippen: 


Cheats Wirkung 

sv_iamdone 1 Alle Levels freischalten 
god Unverwundbarkeit 
impulse 101 Alle Waffen und Munition 
noclip Durch Wände gehen 
notarget Für Gegner unsichtbar 


Den „Alle Waffen“-Cheat können Sie per 
„Backspace"-Taste jederzeit bequem 
wiederholen, trotzdem ist es Ihnen nach 
wie vor nicht möglich, mehr als vier Waf- 
fen gleichzeitig zu tragen. 


Um gezielt Ausrüstung zu bekommen, 
geben Sie „give“ und einen der Waffen- 
namen dahinter ein: 


Eingabe Waffe 
WEAPON_BONDMINE Haftmine 
WEAPON_FRAG_GRENADE Splittergranate 
WEAPON_FLASH_GRENADE Blendgranate 
WEAPON_SMOKEGRENADE Rauchgranate 
WEAPON_LASER Laserwaffe 


WEAPON_MP9 Ui F 
WEAPON_MP9_SILENCED Uzi mit Schalldämpfer 


DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 


WEAPON_PDW9O Maschinenpistole 


WEAPON_FRINESI ‚Automatik-Schrotflinte 
WEAPON_GRENADELAUNCHER _Granatwerfer 
WEAPON_PP9 Bonds Standardpistole 
WEAPON_UP11 Minipistole 


Maschinenkanone 
0 Virus-Chipkarte 


WEAPON_ MINIGUN 
WEAPON_OWORM 


WEAPON_ROCKETLAUNCHER .- Raketenwerfer 
WEAPON_L96A1 Scharfschützengewehr 
WEAPON_COMMANDO Maschinengewehr 
WEAPON_PEN Betäubungspfeile 
WEAPON_LIGHTER Feuerzeug 
WEAPON_GRAPPLE Handy mit Enterhaken 
WEAPON_WATCH Laseruhr 
WEAPON_TASER Elektroschocker 
WEAPON_PDA Zahlenschlossknacker 
WEAPON_KOWLOON Glock-Pistole 
WEAPON_RAPTOR Desert Eagle 
WEAPON_RONIN Koffer 


SERIOUS 
SAM GOLD 


Öffnen Sie mithilfe der „”“-Zirkumflex- 
Taste oder mit „F1“ die Konsole. Geben 
Sie dort folgende Cheats ein und bestäti- 


gen Sie mit der Eingabetaste. 

Cheats Wirkung 

please god Unverwundbar 

please health Lebensenergie wiederherstellen 
please giveall Alle Waffen mit Munition 
please invisible Unsichtbar 

please ghost Durch Wände laufen 

please fly Flugmodus 

please killall Alle Gegner töten 

please tellall Alle Nachrichten 

please refresh Lebensenergie wiederherstellen 
please open Alle Türen öffnen 


Folgendes eingeben: 


Cheats Wirkung 
HARRYKORESH — — Unverwundbarkeit 3 
HARRYGETSFULLHEALTH Volle Gesundheit 
HARRYTRIGGERCHEAT 15 Bohnen 
HARRYNORMALJUMP Normaler Sprung 
HARRYSUPERJUMP Wahnsinnshüpfer 
HARRYDEBUGMODEON Levelauswahl im Hauptmenü, 
„F7" zum Verlassen 
HARRYLOMU Alle Levels freischalten 


Bei diesem Spiel können Sie einiges ab- 
stauben. Wir zeigen Ihnen, wie. Hier die 
komplette Liste der Boni: 


Bonus Bedingung 
European-Extreme- Das Spiel im Schwierigkeitsgrad 
Schwierigkeitsgrad „medium“ beenden 


Boss-Survival-Modus 
Casting-Theater-Modus 


Sons of Liberty durchspielen 
Sons of Liberty durchspielen 


Ninja Raiden 50 % der Virtual-Reality- 
Missionen als Raiden absolvieren 

Raiden X 100 % der Virtual-Reality- 
Missionen als Raiden und Ninja 
Raiden absolvieren 

Pliskin 50 % der Virtual-Reality- 
Missionen als Snake absolvieren 

Tuxedo Snake 100 % der Virtual-Reality- 


Missionen als Pliskin erledigen 
Metal Gear Solid 1 Snake 100 % der Virtual-Reality- 
Missionen als Snake, Pliskin, 
Tuxedo Snake, Raiden, Ninja Rai- 
den und Raiden X abschließen 


Um die Cheats zu aktivieren, klicken Sie 
mit der rechten Maustaste auf die Spiel- 
verknüpfung und wählen „Eigenschaf- 
ten". Fügen Sie ans Ende der Zeile „Ziel“ 
den Eintrag „-console“ hinzu und starten 
Sie das Spiel. Mit der Zirkumflex-Taste 


a öffnen Sie die Konsole und können 
dort die Cheats eingeben: 


Cheats Wirkung 

cht_god Unverwundbarkeit 
cht_flymode Umherfliegen 
cht_armor 100 Rüstung auf 100 setzen 


Dem Zaubererjungspund helfen Sie mit 
ein paar einfachen Befehlen auf die 
Sprünge, indem Sie während des Spiels 


UND DIE LEGENDE 
DER KAISERGRUFT 


Öffnen Sie die Datei default.cfg (Sie finden 
sie im Spieleunterverzeichnis „GameDa- 
ta\Indy“). Fügen Sie die Zeile „Cheat:1“ 
ein und speichern Sie ab. Wenn Sie das 
Spiel jetzt starten, ist der Gott-Modus 


INDIANA JONES 6 
3 


Indy ist Gott 
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I-WAR 2: 


EDGE OF CHAOS 


Öffnen Sie die Datei defaults.ini mit einem 
Text-Editor. Suchen Sie die Zeile „devel- 
oper_mode=0“ und ändern Sie die „O“ in 
eine „1“. Öffnen Sie nun die Datei configs- 
default.ini. Tragen Sie folgende Zeilen in 
die Rubrik „Cheatkey“ ein: 


[icPlayerPilot.DevIndestructable] 
Keyboard, I, CTRL, ALT 


[icPlayerPilot.DevKillCurrentTarget] 
Keyboard, X, CTRL, ALT 


[icPlayerPilot.DevJumpToCurrentTarget] 
Keyboard, G, CTRL, ALT 


[icPlayerPilot.DevDamageSelf] 
Keyboard, K, CTRL, ALT 


Im Spiel können Sie mit diesen Tasten- 
kombinationen folgende Cheats nutzen: 


Cheats Wirkung 

STRG+ALT+1 __ Unverwundbarkeit 
STRG+ALT+X _  Markiertes Ziel zerstören 
STRG+ALT+G Zum markierten Ziel springen 
STRG+ALT+K Sich selbst Schaden zufügen 


ACHTUNG: Durch die Cheats kann 
es vermehrt zu Abstürzen kommen. 


IDUNGEON SIEGE | 


Im Spiel „Enter“ drücken und einen der 
folgenden Codes eingeben. Mit einem 
„+" vor dem Cheat wird dieser aktiviert, 
ein „-“ hebt die Wirkung wieder auf. 


Cheats Wirkung 

sniper Genaues Bogenschießen 

z00l Unverwundbarkeit mir 
checksinthemail_ 9.999.999 Goldstücke 

shootall Keine Klicks mehr nötig I 
superchunky Super-Chunk-Modus 

potionaholic Drei Supertränke 

xrayvision Durchsichtige Wände 

minjooky Minifiguren 

maxjoohy Große Figuren 

version _ Zeigt.die Spielversion an 2 
loefervisin ____ Nebelausschalten 2 
sixdemonbag Sechs gute Zauber Fe 


Geben Sie die folgenden Cheats während 
des Spiels ein. Die korrekte Eingabe wird 


akustisch bestätigt. 

Cheats Wirkung 

Health Valle Lebensenergie 

Gunsgunsguns Alle Waffen ED 
Ifiwerearichman Geld Bonus x x 
Giveusatank "Panzer fällt vo fällt vom Himmel 


Ilikedressingup Ihre Spielfigur erhält ein echeloningredient.elasermic - Laser-Mikrofon 

ae] anderes Aussehen. _.echeloningredient.elockpick - Dietrich SAIY 2 
Bangbangbang Alle Autos explodieren echeloningredient.emedkit - Medi-Kit 

Cornerslikemad Perfekte Fahreigenschaften echeloningredient.erappellingobject - Abseilvorrichtung 
Anicesetofwheels NurRä echeloningredient.eringairfoilround - Ringflächengeschoss 


Morepoliceplease Verfolgungsgrad er! hen H . 


echeloningred 


nokegrenade - Rauchgranate 


Nopoliceplease Verfolgungsgrad verringern echeloningredient.estickycamera - Haftkamera 
Skincancerforme Sanriges Net Mi echeloningredient.estickyshocker - Taser 

Madweather Regnerisches Wett: echeloningredient.ethermalgoggle ebildgerä 
Peasoup Nebel £ echeloningredient, ewallmine-Haftmine 
Itsallgoingmaaad Fußgänger kämpfen miteinander 
Weaponsforall Fußgänger tragen Waffen BEISPIEL: 
Timeflieswhenyou _Spielgeschwindigkeiterhhen Um einen Dietrich vom Himmel fallen zu 
Turtoise Spielgeschwindigkeit verringen lassen, geben Sie „Summon echeloningre- 


FREEDOM FORCE 


Öffnen Sie die Datei init.py im Spielver- 
zeichnis. Fügen Sie dort folgende Zeilen ein: 


import ff 
ff.CON_ENABLE=1 


Jetzt können Sie beim Spielen mit der Zir- 
kumflex-Taste „” “ die Konsole öffnen und 
dort die folgenden Cheats eingeben: 


Cheats Wirkung 
Campaign_AddPrestigelx) Prestige-Wert auf x setzen 


Campaign_UnlockOriginfx) Charakter x freischalten 
DEBUG_ALLPOWERS=] Alle Power-upgrades der 


laut Mission aktivieren 
Mission_Winl) Mission erfolgreich 
0.000 abschließen 
peacel) Gegner sind friedlich 
godl) Unverwundbarkeit 


SPLINTER CELL 


Öffnen Sie mit „F2" die Konsole und geben 
Sie die unten aufgeführten Cheats ein: 


Cheats Wirkung 

invisible 1 Unsichtbarkeit an 

invisible 0 Unsichtbarkeit aus 

invincible 1 Gott-Modus einschalten 

invincible 0 Gott-Modus ausschalten 

health Gesundheit wiederherstellen 

ammo Volle Munition 

fly Flugmodus 

ghost Sam kann durch Wände gehen 

walk Sam läuft wieder normal 

playersonly 1 Sämtliche Gegner erstarren 

playersonly 0 Gegner können sich wieder 
bewegen 

killpawns Alle Feindesterben 

summon „Objektname” Der.erwünschte Gegenstand 

u d erscheint 

Objektnamen: 


echeloningredient.ecamerajammı 
echeloningredient. echemflare 


-Kamerastörsystem 


ech oningrediei ediversioncamera - = -Ablenkungssystem 
echeloningredient.ef2000 - 5.56 mm SC 20 K Sturmgewehr 
echeloningredient.eflare - Fackel 2 
echeloningredient.efn7 - 5.72 mm SC Pistole“ 


echeloningredient.efraggrenade -Splittergranate 


dient.elockpick" ein. 


JEDI KNIGHT 2: 
JEDI OUTCAST 


Der Weltraumklassiker in seiner bisher 
besten Spielform fasziniert noch immer. 
Wir haben daher für alle Jedikrieger die 
Cheatcodes aus unserem Archiv ge- 
kramt. Öffnen Sie mit „Shift“ und „Zir- 
kumflex" (” ) die Konsole. Geben Sie fol- 
gende Cheats ein und bestätigen Sie je- 
weils mit der Eingabetaste. 


Cheats Wirkung 

DEVMAPALL Cheatmodus aktivieren 

60D Unverwundbar 

UNDYING 999 Lebensenergie 

NOCLIP Durch Wändegehen 

NOTARGET Unsichtbar gegenüber 
Gegnern 


Im Flugmodus stellt der Trainings- 
parcours sogar für Computerspiel- 
Legastheniker kein Problem dar. 
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GIVEALL 


GIVE HEALTH 

GIVE ARMOR 

GIVE WEAPONS 
GIVE AMMO 

GIVE ITEM_SEEKER 
GIVE xyz 


HOLSTER 
GIVE FORCE 

GIVE BATTERIES 
GIVE INVENTORY 
6_SABERREALISTICCOMBAT x 


SETSABERTHROW x 


SETSABEROFFENSE x 


SETSABERDEFENSE x 


SETSABERALL x 


SETFORCEJUMP x 


SETFORCEHEAL x 


SETFORCEPUSH x 


SETFORCEPULL x 


SETFORCESPEED x 


SETFORCEGRIP x 


SETFORCELIGHTNING x 


SETFORCEMINDTRICK x 


? 


I 


Waffe einstecken 


R 
Ss 
N 
N 
N 
3 
1 


Alle Waffen, Lebensener- 
gie, Rüstung 
Lebensenergie auffrischen 
Rüstung auffrischen 

Alle Waffen 

Maximale Munition 
Sucherdrohne erhalten 
Waffe x y-mal erhalten (sie- 
he Tabelle unten rechts) 


Mithilfe der Cheats können 
Sie das Laserschwert noch 
effektiver einsetzen. 


Maximale Macht-Anzeige 
Maximale Batterie-Anzeige 
Inventar 

Zerstörungskraft des Licht- 
schwerts (x = 1 bis 20) 
Wurf-Level x für Licht- 
schwert (x = 1 bis 3) 
Angriffs-Level x für Licht- 
schwert (x= 1 bis 5) 
Verteidigungs-Level x für 
Lichtschwert (x = 1 bis 3) 
Alle Fähigkeiten für Licht- 
schwert auf x setzen (x = 1 
bis 3) 
Machtkraft-Sprung auf x 
setzen [x =1 bis 3) 
Machtkraft-Heilung auf x 
setzen (x = 1 bis 3) 
Machtkraft-Schub auf x 
setzen (x= 1 bis 3) 
Machtkraft-Griff auf x set- 
zen x=1bis3) 
Machtkraft-Geschwindigkeit 
auf x setzen (x = 1 bis 3) 
Machtkraft-Griff auf x set- 
zen (x=1bis3) 
Machtkraft-Blitz auf x set- 
zen (x=1bis3) 
Machtkraft-Geistestrick 


SETFORCEALL x 
NPCKILLALL 
DRIVE_ATST 


USE ATST_DEATH 
6_SPSKILL x 


TIMESCALE x 


SCREENSHOT 
R_SHOWTRIS! 
BIND x +befehl 


UNBIND x 


KILL 
auıT 
MAP x 


Map-Tabelle: 
kejim_post 
kejim_base 
artus_mine 
artus_detention 
artus_topside 
valley 
yavin_temple 
yavin_trial 
ns_streets 
ns_hideout 


JEDI KNIGHT 2: JEDIOUTCAST 


auf x setzen (x = 1 bis 3) 
Alle Kräfte der Macht auf x 
setzen (x = 1 bis 3) 

Alle feindlichen Lebewesen 
töten 

In AT-ST verwandeln 
ein/aus 

Alle AT-ST zerstören 
Schwierigkeitsstufe wäh- 
len (x=Dbis 2) 
Spielgeschwindigkeit set- 
zen (1 = normal, 2 doppelt, 
0.5 halb ...) 

Screenshot erzeugen 

{mit Konsolenanzeige) 
Drahtgitter-Anzeige 
ein/aus 

Taste x mit Cheatbefehl 
belegen 

Belegung der Taste x 
aufheben 

Freitod 

Spiel beenden 

Zu Level x springen (siehe 
Map-Tabelle) 


yavin_swamp 

yavin_canyon 

yavin_courtyard 

yavin_final 

pit 

ctf_bespin 
_etf_imperia _ 
_etf_ns_streets 

ctf_yavin 

duel_bay 


ns_starpad duel_jedi 
bespin_undercity duel_pit 
bespin_streets duel_carbon 
bespin_platform ffa_bespin 
cairn_bay ffa_deathstar 
cairn_assembly ffa_imperial 


cairn_reactor ffa_ns_hideout 


cairn_dock1 ffa_ns_streets 
doom_comm ffa_raven 
doom_detention ffa_yavin 


doom_shields 


Waffentabelle: 
weapon_saber 
weapon_bryar_pistol 
weapon_blaster 
weapon_disruptor 
weapon_bowcaster 
weapon_repeater 
weapon_demp2 
weapon_flechette 
weapon_rocket_launcher 
weapon_thermal 


weapon_trip_mine 
weapon_det_pack 
weapon_stun_baton 
weapon_botwelder 
weapon_melee 
weapon_emplaced_gun 
weapon_atst_main 
weapon_atst_side 
weapon_rapid_concussion 
weapon_blaster_pistol 


Erstellen Sie eine Verknüpfung mit dem 
Spiel und schreiben Sie folgende Parame- 
ter ans Ende der Startzeile: 


+set developer +set ui_console 1 +set cl_playintro 0 +set 
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Im Ghost-Modus können Sie 
in die Luft steigen und die La- 
ge von oben begutachten. 


cheats 1 +set thereisnomonkey 1 


Per Taste „” “ (links oben) öffnen Sie die 
Konsole während des Spielens und kön- 
nen dort folgende Befehle eintippen: 


Cheats Wirkung 

dog Unverwundbar 

fullheal Volle Gesundheit 

Wuss Alle Waffen und Munition 
noclip Durch Wände gehen 
notarget Unsichtbar für Gegner 
toggle cg_3rd_person Ansicht von Hinten 
fadeout Level Beendet 

health Gesundheit angeben 


Um gezielt Ausrüstung zu bekommen, 
geben Sie „giveweapon weapons/wak- 
fenname.tik“ — natürlich mit einem der 
Waffennamen - ein: 


Cheats Wirkung 

colt45 Pe 

silencedpistl _nagant_revolver R 
webley_revolver mi_garand 

enfield springfield 

mosin_nagant_rifle karf? 4, 
kar98sniper svt_rifle 

13 bar _ 

mi mp40 

ppsh_smg sten ir Er 
thompsonsmg Shotgun R 


mZfrag_grenade Stielhandgranate 


m18_smoke_grenade Nebelhandgranate 
bazooka Panzerschreck 


Die Karten sehen Sie über den Befehl 
„maplist“, mit „map Kartenname“ kom- 
men Sie direkt dorthin. 


Um Missionen freizuschalten, geben Sie 
ein! 

Mission 2 - seta g_m2l1 „1" 

Mission 3 - setag_mäll „1” 

Mission 4 - seta g_mdl1 „1“ 

Mission 5 - seta g_mbl1 „1” 

Mission 6 - seta g_möll „1" 


Um Ihr Medaillen-Kästchen zu füllen: 
seta g_eogmedal2 „1” 

seta g_eogmedali „1“ 

seta g_eogmedal0 „1" 

seta g_medalb „1” 

seta g_medald „1” 

seta g_medal3 „1” 

seta g_medal2 „1“ 

setag_medali „1“ 

seta g_medal0 „1” 


Öffnen Sie die Datei environment.cfg mit 
einem beliebigen Text-Editor und fügen 
Sie die Zeile „CON_ENABLE=1“ ein. 


Speichern Sie die Änderung ab und star- 
ten Sie das Spiel. Jetzt können Sie wäh- 
rend des laufenden Spiels die Konsole mit 
der „ “-(Zirkumflex-)Taste öffnen. Geben 
Sie die Cheats ein, um die entsprechende 
Wirkung zu erzielen. Danach bestätigen 
Sie mit der Eingabetaste. 


Cheats Wirkung 
cmd_noclip Geist-Modus 
cg_menu „cheatmenu“ Cheat-Menü wird ein- 
Me geblendet 
cg_menu „godmode" Gott-Modus 
cg_menu „complete mission“ Mission wird erfolgreich 
beendet 


Öffnen Sie die Konsole mit der „Ö"-Taste 
und geben Sie „BEMYMONKEY“ ein, um 
den Cheat-Modus zu aktivieren. Jetzt 
können die unten genannten Cheat- 
Codes eingetippt werden. 


Cheats Wirkung 
5 1 
NEXTLEVEL ___ Zumnächsten Levelspringen 
SETSPEED x Die Geschwindigkeit des Spielers 


aufx setzen 
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INVISIBLE 1 Unsichtbarkeit einschalten. 
INVISIBLEO _____Unsichtbarkeit ausschalten 
LOADED Alle derzeitig verfügbaren Waffen 
ER werden geladen. 
ALLAMMO Alle derzeitig verfügbaren Waffen 
haben 999 Schuss. 
PHOENIX Phönix-Powersuit verfügbar 


AMPHIBIOUS _ Unterwasser-Modus 
WALK In den normalen Modus 
zurückkehren 237 
SLOMO Zeitlupe 
TOGGLEINFINITEAMMO Immer volle Munition 
TOGGLERELOADS Waffen laden sich automatisch auf 
TELEPORT Sie werden zur anvisierten Stelle 
aSaaL. 
TOGGLESPEED _Doppelte Spielgeschwindigkeit 
CHANGESIZEX Größe des Spielers auf x setzen 


BEHINDVIEW 1 Beobachterperspektive anschalten 


GOTHIC 2 


Fast alle Cheats von Gothic funktionieren 
auch im zweiten Teil. Gehen Sie mit „b“ 
in den Statusbildschirm und tippen Sie 
„MARVIN“ ein. Schließen Sie den Bild- 
schirm wieder. Links.oben erscheint die 
Bestätigung „Marvin Mode“. Nun öffnen 
Sie mit „F2“ die Konsole und können dort 
folgende Cheats eingeben: 


Cheats 

Cheatgod Unverwundbarkeit 
Cheatful_ _______VolleLebensenergie und Mana 
Insert gold Beutel mit 1.000 Goldstücken 


Mit „Insert x“ fügen Sie Gegenstände 
und Gegner ein, statt x geben Sie folgen- 
de Bezeichnungen ein: 


TOGGLESHOWKPS skeleton _____Skelettkrieger Bar 
a demon. 

TOGGLESHOWNPS troll n Troll 3 

Er werden eingeblendet. _ troll_black ol = 

KILLHITNPC Der Gegner im Fadenkreuz wird dragonsnapper Drachensnapper 

h vernichtet, dragon fire fuerdce —— 

KILLACTIVENPCS Alle derzeitig aktiven Feinde dragon_swamp Sumfrche  —[—— 
sterben. 

TOGGLESHOWALL Versteckte Einzeichnungen Das funktioniert auch mit Waffen, zum 
werden sichtbar. Beispiel mit: 


UNREAL 2: THE AWAKENING 
nn 


Solche feurigen Attacken las- 
sen Sie mit dem richtigen 
Cheat gänzlich kalt. 


KURZTIPPS 


Insert holy_hammer_mis 


Indem Sie „edit abilitis“ eingeben, 
können Sie Ihren Charakter nach Belie- 
ben verändern. Mit „exp = xxxxx" (für 
x beliebige Zahlenwerte einsetzen, 
mit Leerzeichen) bekommt Ihr Held 
direkt die gewünschten Erfahrungs- 
punkte. 


Schreiben Sie „attribute“, um Ihre Eigen- 
schaften zu steigern: 

0=x- Aktuelle Lebensenergie 

1=x- Maximale Lebensenergie 

2=x - Aktueller Manawert 

3=x - Maximales Mana 

4=x- Stärke 

5 =x- Geschicklichkeit 


Besser treffen können Sie im Menü „hit- 
chance“: 

1=x- Einhänder 

2=x- Zweihänder 

3=x-Bogen 

4=x- Armbrust 


Zwei sehr nützliche Einträge können Sie 

im Gothic-Unterverzeichnis „System“ in 

der Gothic.ini ändern: 

useQuickSaveKeys=1] Schnellspeichertasten „F5“ und 
ar 


usePotionKeys=1 Heiltranktasten „m“ und „p“ 
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DEV, TION 


Öffnen Sie die Konsole mit der Tasten- 
kombination „Shift+Ö“ und geben Sie 
die Cheats ein. Zur Belohnung erhalten 
Sie die beschriebene Wirkung. 


auf die Rübe geben. 


Cheats Wirkung 

ghost Durch Wände gehen 

god Unsterblichkeit 

allammo Setzt Munition auf 999 

fly Flugmodus 

walk Schaltet Ghost- oder Fly-Modus aus 

dopefish Alle Waffen, Unsterblichkeit (Cheat 
zweimal eingeben für Dualcombo für 
Pistolen oder MPs) 

sptravel x Springe zu Level x 


Liste der Levels (anstelle von x einzugeben): 
SPOMO-TheLab.dvs 
SPOMO-TheLab2.dvs 
SPOM1-SomaSunset.dvs 
SPOM2-Chinatown.dvs 
SPOM3-TopOTheTower.dvs 
SPOM4-TheRock.dvs 
SPOM5-Embarcadero.dvs 
SP1M1-UrbiaSouth.dvs 
1M2-UrbiaAsylum.dvs 
1M3-UrbiaNorth.dvs 
P1M4-Docks.dvs 
P2MD.dvs 
'2M1-MarketMadness.dvs 
2M2-CardboardCounty.dvs 
‚P2M3-TheAquifers.dvs 


Mit unseren Cheats können Sie 
abheben und den Feinden eins 


P2M4-IchthyaSouth.dvs 
P2M5-IchthyaNorth.dvs 
P3M1-Chozo.dvs 
'3M2-RiversOfWaste.dvs 
3M3-Zangai.dvs 
SP3M4-Transit.dvs 
SP3M5-Bukko.dvs 
SP3M6-BukkoRoof.dvs 
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RED FACTION 2 


RED FACTION 2 


Öffnen Sie im Hauptmenü den Unter- 
punkt „Extras“. Hier finden Sie das 
Cheatmenü, wo Sie die folgenden Codes 
eingeben können 


Cheats Wirkung 
YZWzyxwx Alle Cheats freischalten 


»>Dieser Herr hier verdeutlicht 
sehr eindrucksvoll, warum das 
Spiel Red Faction heißt.« 


ZYXWyzxX Alle Levels freischalten 
XXywywz Gesundheitsbonus 
YWxzyzxw Unendlich viel Munition 
YXzwzxyw Director's Cut 

XXXKRKKK Wandernder Tod 
Zyzyaaww Railgun-Schnellfeuer 


Die „ "-(Zirkumflex-)Taste öffnet 


die Konsole. Geben Sie die genannten 
Cheats ein, um die erwünschte Wirkung 
zu erzielen. Geben Sie den Code erneut 
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ein, um sie wieder aufzuheben. 


Cheats Wirkung 

behindview Verfolger-Perspektive 

0X ott-Modus 

jodteam ‚ott-Modus für das eigene Team 

godterro ott-Modus für die Feinde 

jodhostage ott-Modus für die Geiseln 

godall Gott-Modus für alle Charaktere 

host urch Wände gehen 

playerinvisible nsichtbarkeit e- 
walk Zum normalen Modus er 

zurückkehren 

fullammo Volle Munition 

Jemorec 'emo aufnehmen u 
stopdemo Aufzeichnung stoppen 

Jemoplay Demo wiedergeben 
toggleunlimitedpractice Unendliches Spiel 
togglethreatinfo Missionsziele anzeigen 
neutralizeterro Alle Gegner eliminieren 

isarmbombs twaige Bomben werden 


a3 emtscatal 

rescuehostage Etwaige Geiseln werden auto- 
matisch gerettet 

disablemorality Moralwert wird ausgeschaltet 

callterro Alle Terroristen werden gerufen 

tsprayfire Terroristen schießen wild um 
Sich: . A 

taimedfire Terroristen schießen nur auf 

_dieSpielfigur 

trunaway Die Terroristen flüchten 

rendspot Die Aktionspunkte werden 
angezeigt 

tnothreat Terroristen agieren wieder 
normal 

togglehostagethreat Informationen zu den Geiseln 
werden angezeigt 

showfov Blickfeld wird eingeblendet 

gundirection Zielrichtung wird angezeigt 

route Laufweg der Terroristen/Geiseln 
wird verdeutlicht 

killthemall Alle NPCs sterben 

killterro Alle Terroristen sterben 

killhostage Alle Geiseln sterben 

killrainbow Alle Mitglieder des Rainbow- 
Teams sterben 

killpawns Alle Feinde sterben 

quit Spiel beenden 


RAINBOW SIX 3: RAVEN SHIELD 


Mit dem „Gundirection”-Cheat erkennen 
Sie, in welche Richtung Ihre Truppe zielt. 
Der Kamerad hinten in der Ecke blickt 
allerdings gar nichts mehr ... 


FREELANCER: 


DIE OMICRON- 
SYSTEME 


Nachdem Sie mit der Story fertig sind, 
müssen Sie sich zu den Systemen Omi- 
cron-Gamma und -Theta begeben. 


Wir verraten Ihnen, wie Sie diese finden: 


Es gibt mehrere Möglichkeiten, in die 
Omicron-Systeme zu gelangen. 


Vom Honshu-Sektor fliegen Sie nach 
Sigma-13. Dort finden Sie entlang der 
Gitternetzlinie 5/6 im Sektor F das 
Sprungloch nach Sigma-17. Halten Sie 
sich dort wieder an die Gitternetzlinie 
5/6, In der oberen rechten Ecke von 
Sektor 6E stoßen Sie direkt auf das 
Sprungloch nach Omicron-Theta. Im 
Omicron-Theta-System befindet sich im 
Sektor 6E das Sprungloch zu Omicron- 
Gamma. 


KURZTIPPS 


Die Alternativ-Route führt über die 
Omega-Systeme ins Omicron-System 
und sieht so aus: 


START IN OMEGA-3: 
Das Sprungtor nach Omega-7 im Sektor 
5G benutzen 


OMEGA-7: 

Zum Sprungloch nach Omega-11 im Sek- 
tor 6F (unterhalb der Briesen Mining Faci- 
lity) fliegen 


OMEGA-11: 

Suchen Sie das Sprungloch nach Omega- 
41 im Sektor 5C (unterhalb der Freital- 
Base). 


OMEGA-41: 

Das Sprungloch nach Omicron-Gamma 
im Sektor 5E (unterhalb Freeport 5) be- 
nutzen 


OMEGA-41: 

Fliegen Sie zum Sprungloch nach Omi- 
cron-Theta im Sektor 4F (oberhalb Free- 
port 5). 
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TUNING-TIPPS +» BATTLEFIELD 1942 


Battlefield 1Oh2 


BATTLEFIED 19% läuft auch knapp ein Jahr nach der Veröffentlichung auf 
vielen PCs sehr langsam. Uir sagen Ihnen, was Sie dagegen tun können. 


Battlefield 1942 hat uns auf eine harte 
Probe gestellt. Nie war ein Spiel im 
Mehrspielermodus so gut spielbar, 
aber im Einzelspielermodus so lang- 
sam. Nach einigen Tests haben wir 
den Grund herausgefunden: Die 
künstliche Intelligenz, die Kollisions- 
abfragen und die Physikberechnun- 
gen benötigen sehr viel Prozessor- 
power, was auf PCs mit weniger als 
1 GHz zu störenden Rucklern führt. 
Demnach haben wir uns bei unserem 
Tuning besonders auf den Einzel- 
spielermodus mit der zusätzlichen 
CPU-Last konzentriert. Die Tipps gel- 
ten natürlich auch für Netzwerk- und 
Onlinespiele. Die Mindestanforde- 
rungen der Entwickler liegen mit 500 
MHz, 128 MByte Hauptspeicher so- 
wie einer Grafikkarte mit 32 MByte 
RAM und T&L-Einheit recht niedrig. 
Unsere Empfehlung ist ein Prozessor 
ab 800 MHz, darunter wird Battlefield 
1942 unspielbar. Außerdem sollte der 
Prozessor wenigstens eine Geforce2 
Ti als Beifahrer haben, besser noch 


4200. Wenn das Spiel auf Ihrem PC 
nicht startet, kann dies an Ihrer Gra- 
fikkarte liegen, die eventuell keine 
T&L-Funktionen berechnen kann. 
T&L, das ist die Abkürzung für 
„Iransform&Lighting“, eine Prozes- 
soreinheit auf Grafikchips. Über fest- 
gelegte Routinen beschleunigt diese 
in optimierten Spielen diverse 
Dreiecksoperationen ohne Hilfe des 
Hauptprozessors. Alle erhältlichen 
Grafikkarten mit Ausnahme der Kyro- 
Platinen sowie alter TNT2- und Voo- 
doo-Grafikkarten beherrschen T&L. 


Die Grafikoptionen 

Eines der beiden wichtigsten Menüs 
von Battlefield 1942 finden Sie im 
Hauptmenü unter „Optionen“ — „Gra- 
fik“, Für Netzwerk- und Onlinespiele 
kann man getrost mehr Details ein- 
stellen, schließlich fallen große Teile 
der KI-Berechnung weg, wenn Sie 
ausschließlich gegen Menschen und 
nicht gegen Bots spielen. Das ent- 
lastet den Prozessor erheblich. Im 


sämtliche Qualitätsschalter und -reg- 
ler, um die Grafikqualität zu verän- 
dern. Mit „Sichtweite“ verringern Sie 
den sichtbaren Bereich und reduzie- 
ren damit gleichzeitig die Zahl der 
Polygone. So können Sie den Haupt- 
Prozessor etwas entlasten - ebenso, 
wenn Sie die Option „Schatten“ ab- 
schalten. Gleiches gilt für den drei- 
stufigen Schalter „Effektqualität“. Er 
beeinflusst den Detailgrad von Ex- 
plosionen oder Rauch, Der ebenfalls 
dreistufige Schalter „Grafikqualität“ 
hat nach unseren Messungen keiner- 
lei Einfluss auf die Framerate oder 
Grafikqualität und ist somit vernach- 
lässigbar. Die Auflösung und Farbtie- 
fe stellen Sie im Feld „Anzeigenmo- 
dus“ ein; Entwickler Digital Illusion 
weist darauf hin, dass es bei 16 Bit 
Farbtiefe zu Darstellungsfehlern 
kommt. Interessant ist die Option 
„Grafikgeschwindigkeit“, anhand 
derer Sie drei voreingestellte Detail- 
Settings (hoch, mittel, niedrig) aus- 
wählen können. Der Eintrag „eige- 
ne“ stellt die von Ihnen selbst ausge- 
wählten Settings wieder her, falls Sie 
diese mal geändert haben sollten. 
Wenn Sie die Option „Alternatives 
Einstiegsmenü" aktivieren, wird die 
3D-Grafik im Hintergrund des 
Einstiegsmenüs deaktiviert — das ist 
besonders auf sehr langsamen Rech- 
nern nützlich. Denken Sie aber daran, 
alle Änderungen mit einem Klick auf 
den Schalter „Speichern“ zu über- 


eine Geforce3 oder eine Geforce4 Ti- Feld „Grafikoptionen“ befinden sich nehmen. DIRK GOODING 


NIEDRIGSTE DETAILSTUF 


HÖCHSTE DETAILSTUFE 


Mit niedriger Bildqualität und geringer Sichtweite lassen sich entfernte Ziele nur 
noch schlecht anvisieren. Dafür reichen aber 800 MHz und eine Geforce2 Ti. 


Authentische Schatten, eine höhere Sichtweite und bessere Texturen sorgen für eine 
deutlich realistischere Umgebung, benötigen aber auch wesentlich mehr PC-Power. 
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STAR TREK: ELITE FORCE 2 +» TUNING-TIPPS 


800x600, MINIMALE DETAILS | 


8 
er — 


Elite Force 2 rasend schnell, sieht allerdings mehr als dürftig aus. 


Star Trek: Elite Force 2 


Wenn bei Performance-Problemen in ELITE FORCE 2 auch der Tricorder 
nicht mehr weiterhifft, greifen Sie am besten zu unseren Tuning-Tipps. 


Id Softwares Quake 3-Engine ist nun 
schon seit mehr als drei Jahren ein 
zuverlässiges 3D-Triebwerk für Ac- 
tionspiele. Auch im neuen Ego-Shoo- 
ter Star Trek: Elite Force 2 kommt die 
auf der OpenGL-Schnittstelle basie- 
rende Technologie wieder zum Ein- 
satz. Glücklicherweise benutzt Ent- 
wickler Ritual Entertainment eine 
modifizierte Version der Quake 3-En- 
gine, mit der aufwendiger gestaltete 
Außenlandschaften sowie eine Reihe 
von Spezialeffekten möglich sind. 
Durch diese Modifikationen sind 
auch die Hardware-Anforderungen 
im Vergleich zum knapp drei Jahre al- 


Das „arafih"-Menü im Detail 


1 Grafik-Modus: Hier stellen Sie die Auflösung von 640480 bis 1.600.200 ein 


2 Farbtiefe: Hier können Sie zwischen 16 und 32 Bit Farbtiefe wählen. 
3 Texturqualität: Sc für die Größe der Texturen und somit deren Qualität 


4 Texturfiter: Hi wählen Sie zwischen blncanem und tlinrarem Filter aus. 


Das „Erweitert”-Menü im Detail 


ten Vorgänger Voyager - Elite Force 
nach oben geschnellt. Lief Teil 1 noch 
optimal mit 700 MHz, 128 MByte 
RAM und einer Geforce-Grafikkarte, 
so brauchen Sie für Teil 2 schon 1.300 
MHz, 256 MByte RAM und einen 3D- 
Beschleuniger mit Geforce4 Ti-4200, 
um absolut ruckelfrei mit durch- 
schnittlich 40 fps spielen zu können. 
Beim Blick auf die Benchmarks zu 
Elite Force 2 kristallisiert sich schnell 
heraus, dass die Geschwindigkeit 
des Prozessors bei älteren 3D-Karten 
so gut wie keine Rolle spielt. Eine Ge- 
force2 MX schafft zusammen mit ei- 
ner 1,3-GHz-CPU knapp 40 fps (mit 


1.800 MHz sowie eine Grafikkarte mit Geforce4-Ti-Chip. 


angepassten Grafikeinstellungen), 
mit 2,2 GHz gerade mal zwei Bilder 
pro Sekunde mehr (42 fps). Erst eine 
Geforce4 Ti-4200 liefert genügend 
3D-Power, um schnellere Prozessoren 
auszulasten. Allerdings genügen ein 
paar Handgriffe in den Grafik-Menüs 
von Elite Force 2, um auch Pixelbe- 
schleuniger älteren Datums noch zu 
Höchstleistungen anzutreiben. 

DIRK GOODING 


Tuning-Tipps 


UM ELITE FORCE ZIN 1.024x768, 32 BIT FARBTIEFE 
UND ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 
DO 1.300 MHz 

D Geforce4 Ti-4200 

DI 256 MByte RAM 


MIT EINER GEFORCE2 MX SOLLTEN SIE: 

DI Die Auflösung auf 800x600 setzen 

CI Die Farbtiefe auf „32 Bit” setzen 

DO Die Texturqualität auf „Hoch“ setzen 

CD Den Texturfilter auf „Bilinear“ setzen 

OD „Einfache Lichter“ aktivieren 

D] Die „Schatten“ auf „Einfach“ setzen 

OD Die „Reflexionen“ auf „Einfach“ setzen 

D Die „Details Spezialeffekte“ auf „Mittel“ setzen 


MIT EINER GEFORCE2/3 TI SOLLTEN SIE: 
D Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 
DI Den Textur-Filter auf „Trilinear” setzen 


D „Einfache Lichter“ deaktivieren 
OD Die „Details Spezialeffekte” auf „Hoch“ setzen 


1 Anisotroper Filter: Schalten Sie dan Filter an, um die Bildqualität zu verbessern. 
2 Einfache Lichter: Setzen Si hir an chen, um de Barschnung dar Licht 


n une MIT EINER GEFORCEA TI-4200/RADEON 
3 9500 SOLLTEN SIE: 

D Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 

OD „Anisotropischer Filter“ aktivieren 

DO Die „Schatten“ auf „Schablone“ setzen 

O Die „Reflexionen“ auf „Präzise“ setzen 


diese Optionen bestimmen Sie di Qualität dar Lane-Flare-Ef- 


kt. Wr empfehlen die Upon „Einfach 


6 Details Spezialeffekte: Mit diese Schaltfläche kamen Se de Duni von Epla- 
sonen und Wefenefakten anpassen, Etistel nacht CPL als uch Erfikkrte: 

7 Detailentfernung: Hier br ab welcher Entfemung bestimmte Level 
Objekte: oder Charakte iis gerencert werden, Fine sehr nützliche 
Option, um al 
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MIT EINER GEFORCE4 TI-4600 ODER RADEON 
9700/PRO SOLLTEN SIE: 
I Die Auflösung auf 1.024x768x32 setzen 


‚linkende Karla und ve weitere tlla Lichtaffekte. OD „Vollbild-Antialiasing” aktivieren 
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Hier stellen Sie die Auflösung ein. Damit die nächsten bei- 
den Schritte auch zünden, empfehlen wir Ihnen mindestens kartentreiber. Dort können Sie auch weniger recheninten- stellungen mit Ausnahme von „Gamma“ auf ihr Maximum. 


eine Geforce3 und als Auflösung 1.024x768 bei 32 Bit. 


Links die getunte Mafia-Version. Dank anisotropem Filter sehen weit 
entfernte Texturen wie der Mittelstreifen wesentlich besser aus. 


Technisch gehört das 3D-Spektakel 
Mafia zur Oberklasse und setzt bei 
den Gesichtsanimationen, der Größe 
der Spielwelt, der künstlichen Intelli- 
genz (KI) und dem Detailgrad neue 
Maßstäbe. Logisch, dass so mancher 
Spiele-PC dabei leistungstechnisch 
auf der Strecke bleibt. Mit maximalen 
Detail-Einstellungen ist Mafia nur auf 
PCs mit mehr als einem GHz ordent- 
lich spielbar. Hier hilft nur gnadenlo- 
ses Tuning: Besonders leistungskri- 
tisch bei Mafia ist die Sichtweite, von 
der nicht nur die Anzahl der zu berech- 
nenden Polygone abhängt. Zusätzlich 
ersparen Sie Ihrem Hauptprozessor 
bei geringer Sichtweite auch CPU-in- 
tensive Berechnungen wie Kollisions- 
abfragen oder die künstliche Intel- 
ligenz und Wegfindung von weiter 
entfernten Passanten und Autos. 


Thema Grafikkarten 

Die Auflösung trägt nur bedingt zu 
mehr 3D-Leistung bei. Sie gewinnen 
lediglich zehn Prozent, wenn Sie statt 
in 1.024x768 mit 800x600 Pixeln spie- 
len. Vom 16-Bit-Modus sollten Sie 
übrigens die Finger lassen. In unse- 
ren Tests wurden wir mit störenden 
Farb- und Bildfehlern konfrontiert, 32 
Bit sind also ein Muss. Eine High- 
End-Grafikkarten aus der DirectX-8- 
Ecke (Geforce3/4 Ti, die Radeon 9x- 


IMNafia 


In Gangster-Filmen gibt es keine Ruckler und verwaschenen Wandtektu- 
ren. Schrauben Sie mit unseren Tricks die Bildqualität in MAFIA nach oben! 


Serie) brauchen Sie für Mafia nur, 
wenn Sie das Spiel mit Kantenglät- 
tung und anisotropem Filter grafisch 
aufpeppen wollen. Sollte Ihre Grafik- 
karte 32 oder 64 MByte Grafikspei- 
cher besitzen und Mafia oft mit einer 
„Out of Video Memory “-Fehlermel- 
dung abstürzen, klicken Sie im Set- 
up-Programm beim Menüpunkt „Tex- 
turen-Qualität/-Größe“ den Schalter 
„Komprimiert“ an — damit funktio- 
niert das Spiel einwandfrei und das 
Problem ist passe. 


Tuning für Low-End-PCs 

Mit 700 MHz, einer Geforce2 MX und 
128 MByte RAM erreichten wir 
durchschnittlich 13 Bilder pro Sekun- 
de in einer Auflösung von 800x600 Pi- 
xeln bei 32 Bit Farbtiefe und der De- 
tail-Einstellung „Hoch“. Auch die La- 
dezeiten sind mit 50 bis 60 Sekunden 
viel zu lang. Was tun? Stellen Sie zu- 
nächst die Details im „Audio & Gra- 
fik“-Menü auf „Niedrig“. Im Test 
verdoppelte sich dadurch die Bild- 
wiederholrate von 13 auf 22 fps. 
Wenn Sie die Auflösung auf 640x480 
herunterstellen oder den Setup- 
Schalter „Geringere Details“ setzen, 
bringt das übrigens überhaupt kei- 
nen Performance-Zuwachs - bleiben 
Sie daher bei 800x600 Pixeln. Wenn 
Sie im Setup den Schalter „EAX de- 
aktivieren“ einschalten, klettert die 
Framerate hingegen um 4 fps auf 27 
Bilder pro Sekunde. Immerhin! Nur 
ein schnellerer Prozessor ab 1.000 
MHz und mehr Hauptspeicher (256 


MByte) sorgen dafür, dass das Mafio- 
so-Epos schneller wird. 


Tuning für Standard-PCs 
Auch auf unserem Standard-PC mit 
Athlon XP 1800+, 512 MByte RAM 
und einer Geforce4 Ti-4400 läuft Ma- 
fia in höchster Qualität nicht absolut 
ruckelfrei. In 1.024x768, 32 Bit Farb- 
tiefe und hohen Details erreichten 
wir durchschnittlich 33 fps. Mit einer 
Geforce4 Ti/FX oder einem neuen 
Radeon-Beschleuniger sollten Sie 
unbedingt den anisotropen Filter im 
Grafiktreiber auf die höchste Quali- 
tätsstufe stellen. Die Bildwiederhol- 
rate mit unserer Ti-4400 fiel zwar auf 
26 fps, dafür sehen beispielsweise 
die Straßen und Häuser in mittlerer 
Entfernung weniger stark verwa- 
schen aus. Gegen pixelige Straßen- 
bahnleitungen, Zäune oder Treppen 
können Sie Kantenglättung im 
Grafikkartentreiber einschalten. Ge- 
force3-Besitzern empfehlen wir „2x"- 
Kantenglättung oder die „Quin- 
cunx“-Option (nur 1 fps Verlust bei 
Ti-4400). Bei einer Geforce4 Ti kön- 
nen Sie auch die hübschere „4x"-Va- 
riante wählen. Wir büßten dadurch 
allerdings 7 fps ein und erreichten le- 
diglich 19 fps. Nachdem wir die Auf- 
lösung auf 800x600 gestellt hatten, 
pendelte sich die Bildwiederholrate 
wieder bei 24 fps ein. Als wir noch 
EAX im Setup-Menü deaktiviert hat- 
ten, erreichten wir wieder spielbare 
Werte von 30 Bildern pro Sekunde. 
DIRK GOODING 


Kantenglättung und anisotroper Filter, so heißen die beiden Geheim- 


rezepte, um aus Mafia eine kinoreife Bildqualität herauszukitzeln. 


Kantenglättung aktivieren Sie am besten über den Grafik- 


Starten Sie Mafia und stellen im Spielmenü alle Grafikein- 


sive Methoden wie beispielsweise Quincunx aktivieren. Jetzt erleben Sie Mafia in der bestmöglichen Qualität. 
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UNREAL 2 


TUNING 


IPPS 


PROZESSOR-TEST GRAFIKKARTEN-TEST 


1.024 rk: Intr (zweite: 

N; 5 5 |n 5 ja 5 ja 6 is 
‚ATHLON XP 2700+ 

(166 MHZ FSB) 

PENTIUM 4 

3.06 6HZ 71-4600 128 MB 
‚RADEON 9500 
(PRO 128 MB 
‚GEFORCEL 
T1-4200 64 MB 
‚GEFORCE 3 
TI-200 64 MB 


GEFORCEZ 
TI64MB 


GEFORCEZ 
MX-400 32 MB 


ATHLON X 
2000+ 


ATHLON XP 
1600+ 


ATHLON C 
1.333 MHZ 
‚ATHLON 
1.000 MHZ 


‚ATHLON C 
1BOO MHZ 


Settings: Auflösung 1.024x768, 32 Bit, maximale Details, WinXP, 512 MByte RD-RAM (Pentium 4), 
512 MByte DDR-RAM (Athlon), Ati Radeon 9500 128 MByte, Catalyst3.5 


Fazit: Mit einer Radeon 9500 Pro ist Unreal 2 schon ab 1.400 MHz spielbar. Der 


Settings: P4 3,06 MHz, WinXP, Intel-B&0E-Motherboard von Dell, 512 MByte RD-RAM, Auflösung 
1.024x768, 32 Bit, maximale Details, Catalyst 3.5 (At), Detonator 44.03 (Nvidia) 


Fazit: Unreal 2 ist grafiklimitiert. Der Pentium 4 mit 3,06 GHz legt mit einer 


‚höhere FSB- und Speichertakt macht den XP 2700+ zur schnellsten CPU. 


UNREAL 2 basiert auf einer leicht veränderten Version der Unreal-Engine 
und benötigt eine schnelle Grafikkarte anstelle hoher Megahertz-Zahlen. 


Unsere Benchmark-Ergebnisse von 
Unreal 2 zeigen recht deutlich, dass 
für Frameraten über 30 Bildern pro 
Sekunde schon ein Prozessor mit 
mehr als 1.333 MHz ausreicht, so- 
lange man eine leistungsfähige 
Grafikkarte und genügend Arbeits- 
speicher sein Eigen nennt. In die- 
sem Tuning-Artikel erklären wir 
Ihnen, wie Sie Ihre Grafikkarte ent- 
lasten und dadurch die Spielge- 
schwindigkeit von Unreal 2 deutlich 
steigern können, Zusätzlich liefern 
wir noch nützliche Tipps und Tricks 
zum Thema Cheats und Konsolen- 
befehle sowie ausführliche Bench- 
mark-Ergebnisse. 


Framerate steigern 

Wenn Sie einen älteren 3D-Be- 
schleuniger vom Schlage einer Ge- 
force2 Ti oder Geforce3 Ti-200 besit- 
zen, dann ist das Herabsetzen der 
Auflösung auf 800x600 die einfachs- 
te Methode für mehr Geschwindig- 
keit. Je nach 3D-Karte dürfte dabei 
bis zu 30 Prozent mehr Leistung 
herausspringen. Erwarten Sie von 
älteren Grafikkarten wie Geforce2 
MX allerdings keine Wunder. Die 
Auflösung verändern Sie im „Video“- 
Menü unter „Optionen“. Wenn Ihnen 
das nicht ausreicht, können Sie 
noch die beiden Schalter „Welt-Tex- 
turdetail“ und „Oberflächendetail“ 
im „Video“-Menü auf den Wert 
„Mittel“ reduzieren - nur bei Grafik- 
karten der Geforce2-Klasse ist die 
Einstellung „Niedrig“ zu empfehlen. 
Falls Ihre Grafikkarte zudem nur 32 


MByte RAM besitzt, sollten Sie die 
Detailtexturen über den Schalter 
„Texturen-Detail“ ausschalten. 


Der Prozessor stottert 

Legend Entertainment empfiehlt für 
einen reibungslosen Spielspaß einen 
Prozessor mit mindestens 1.200 MHz 
— damit liegen die Entwickler gar 
nicht so weit daneben, wie wir an- 
hand der Benchmarks sehen. Wenn 
Sie einen Prozessor mit weniger Me- 
gahertz haben, müssen Sie die De- 
tails in der Spielwelt deaktivieren. 
Das Menü dazu finden Sie unter „Op- 
tionen“ - „Spiel“. Über den Schalter 
„Element-Detail“ verringern Sie die 
Polygon-Last für Ihre CPU (empfeh- 
lenswert: „Mittel“), hilfreich sind 
zudem die beiden Schieberegler 
„Dekor-Dichte“ und „Partikeldichte“. 
Bewegen Sie beide Regler in eine 
Mittelposition, im Spiel werden dann 
weniger Gräser gerendert und die 
Menge der Partikel bei Explosionen 
wird verringert. 


Die Soundfalle 

Vorsicht beim Sound! Nachdem wir 
die Sound-Option „EAX" auf einem 
PC mit Athlon XP 2000+ und einer 
Sound Blaster Live! einschalteten, 
purzelte die Framerate um satte 20 
Prozent nach unten. Und das, ob- 
wohl laut Entwickler Legend nur ein 
positionsabhängiger 3D-Sound ver- 
wendet wird. Erst mit einer Sound 


Blaster Audigy/Audigy 2 werden die 


Sounds mit EAX Advanced HD ver- 
edelt. Unsere Empfehlung: Wenn Ihr 


‚Radeon 9700 Pro noch mal kräftig gegenüber der Geforce4 Ti-4600 zu. 


Unreal 2: The Awakening 


PC eh zu lahm ist, sollten Sie EAX lie- 
ber deaktiviert lassen. 


256 MByte RAM ist Minimum 
Beim Arbeitsspeicher lässt sich 
Unreal 2 auf keinen Kompromiss ein; 
256 MByte RAM müssen es schon 
sein, um überhaupt einigermaßen 
spielen zu können. Selbst dann sind 
Ruckler unvermeidbar, in Bench- 
marks verzeichneten wir sogar ei- 
nen Leistungsverlust von etwa 
zehn Prozent gegenüber 512 MByte 
RAM. Die Ladezeiten verringern 
sich mit 512 MByte um die Hälfte, 
so dass wir ein Aufrüsten des Ar- 
beitsspeichers dringend empfehlen. 
DIRK GOODING 


Tuning-Tipps 


UM UNREAL ZIN 1.024x768, 32 BIT FARBTIEFE UND 
ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

0 1.800 MHz 

D Geforce4 Ti-4200 

DO 512 MByte RAM 


BEI WENIGER ALS 1.800 MHZ SOLLTEN SIE: 

OD „Element-Detail“ auf „Mittel“ setzen 

© Den Schieberegler „Dekor-Dichte“ in Mittel- 
stellung setzen 

O Den Schieberegler „Partikeldichte” in Mittel- 
stellung setzen 


MIT EINER GRAFIKKARTE DER 
GEFORCE3-KLASSE SOLLTEN SIE: 

DI Die Auflösung auf 1.024x768 verringern 

CI Das Häkchen bei „Texturen-Detail” entfernen 
DO „Welt-Texturdetail“ auf „Mittel“ setzen 

O „Oberflächen-Detail” auf „Mittel“ setzen 


MIT EINER GRAFIKKARTE DER 
GEFORCE2-KLASSE SOLLTEN SIE: 

DI Die Auflösung auf 800x600 verringern 

OD Das Häkchen bei „Texturen-Detail“ entfernen 
OD) „Welt-Texturdetail“ auf „Niedrig“ setzen 

CI „Oberflächen-Detail” auf „Niedrig“ setzen 
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Wenn Sie den „Frame Limiter“ deaktivieren und mit mehr als 30 fps durch Vice Ci- 
tyflitzen, müssen Sie sich auf extrem hässliche Level-Texturen gefasst machen. 


th Dice City 


Action-Spaß auch ohne High-End-Hardware: In GTA DICE CITY brauchen 
Sie keinen Monster-PC, um ordentlich spielen zu können. 


Mit 1.000 MHz, einer Geforce3 und 
256 MByte RAM kurven Sie in Vice Ci- 
ty mit fast 50 fps durch die Straßen, 
vorausgesetzt Sie haben den „Frame 
Limiter“ im Menü „Anzeigen-Setup“ 
deaktiviert. Dieser begrenzt die 
Framerate ähnlich wie in Indiana 
Jones auf 30 Bilder pro Sekunde - ei- 
gentlich eine für Konsolenspiele übli- 
che Vorsichtsmaßnahme, um handels- 
übliche Fernseher nicht zu überlasten. 
Normalerweise ist das beim PC völlig 
unsinnig, da aktuelle Monitore abhän- 
gig von der Auflösung locker 85 und 
mehr Bilder pro Sekunde darstellen 
können. Leider treten in Vice City 
massive Texturfehler auf, sobald Sie 
den „Frame Limiter“ deaktivieren und 
mit mehr als 30 fps durch die Stadt 
brausen. Die detaillierten Texturen 
von Häusern oder auch ganze Level- 
objekte wie Bäume in Ihrer unmittel- 
baren Umgebung werden erst nach 
ein paar Sekunden eingeblendet - in 
der Zwischenzeit schauen Sie auf ex- 
trem hässliche, grob aufgelöste Textu- 
ren, wodurch Vice City stark an At- 
mosphäre einbüßt (siehe Vergleichs- 
Screenshot). Daher unser Tipp für alle 
Spieler mit schnellen Grafikkarten ab 


Das Grafih-Menü von Dice City 


se Option verändern Sio die 
weniger als 1.000 MHz interessant 


Actionspiele-Sonderheft 4/2003 


Geforce4 Ti und Radeon 9500/9700: 
Lassen Sie den „Frame Limiter" akti- 
viert und stellen Sie die Auflösung auf 
800x600 Bildpunkte und 32 Bit Farb- 
tiefe, Anschließend aktivieren Sie je 
nach Leistungsfähigkeit Ihrer Grafik- 
karte Kantenglättung und anisotro- 
pen Filter im Treibermenü. Dadurch 
verringern Sie fiimmernde Kanten und 
verbessern die Texturqualität weiter 
entfernter Level-Tapeten, wodurch die 
quietschbunte Großstadt noch um ei- 
niges besser aussieht. 


Die Musik macht's 

Für die passende Sound-Schnittstelle 
in Vice City wählen Sie im Menü „Au- 
dio-Setup“ unter „Audio Hardware“ 
einfach die Option „Automatische 
Hardware Erkennung“ aus. Je nach 
Soundkarte wird dann die passende 
Schnittstelle verwendet. Besitzer 
von Sound-Blaster-Livel- und Audi- 
gy-Karten müssen sich keine Sorgen 
machen: Der berüchtigte EAX- 
Soundbug aus GTA 3, bei dem sich 
Bassgeräusche langsam zu einem 
ohrenbetäubenden Dröhnen hoch- 
schaukelten, tritt in Vice City glückli- 
cherweise nicht mehr auf. Problema- 
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Die gleiche Szene wie nebenan fünf Sekunden später. Endlich werden die hochauflö- 
senden Oberflächen dargestellt. Das passiert mit aktiviertem „Frame Limiter“ nicht. 


» 


tisch wird es höchstens mit Onboard- 
Soundkarten: Bei Abstürzen emp- 
fiehlt der Entwickler, das Programm 
„DXDIAG“" auszuführen (zu finden 
im Verzeichnis Windows/System32) 
und dort unter der Registerkarte 
„Sound“ die Option „DirectSound 
testen“ anzuklicken. Wenn Sie die 
Fehlermeldung erhalten, dass Ihr 
Soundchip keinen Hardware-Puffer 
unterstützt und ob stattdessen ein 
Softwarepuffer eingesetzt werden 
soll, bestätigen Sie die Meldung mit 
„Ja“. Anschließend sollte Vice City rei- 
bungslos funktionieren. DIRKGOODING 


Tuning-Tipps 


UM VICECITYIN 1.024x768, 32 BIT FARBTIEFE UND 
ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

© 1.000 MHz 

D) Geforce3 Ti-200 

11 256 MByte RAM 


MIT EINER GEFORCE2 MX SOLLTEN SIE 
D Die Auflösung auf 800x600x32 setzen 
D Den „Frame Limiter“ aktivieren 


MIT EINER GEFORCE2 TI/PRO SOLLTEN SIE: 
D Die Auflösung auf 1.024x768x32 setzen 
DO Den „Frame Limiter“ aktivieren 


MIT EINER GEFORCE3 SOLLTEN SIE: 

OD Die Auflösung auf 1.024x768x32 setzen 
DO Den „Frame Limiter“ aktivieren 

DO Anisotropen Filter aktivieren (4x) 


MIT EINER GEFORCEA TI-4200/RADEON 
9500 SOLLTEN SIE: 

DI Die Auflösung auf 800x600x32 setzen 
DO Den „Frame Limiter“ aktivieren 

©) Kantenglättung (2x) aktivieren 

U) Anisotropen Filter aktivieren (4x) 


MIT EINER GEFORCEA TI-4400/4600 

ODER RADEON 9500 PRO/9700 SOLLTEN SIE: 
0 Die Auflösung auf 1.024x768x32 setzen 

DO Den „Frame Limiter” aktivieren 

DI Kantenglättung (4x) aktivieren 

D Anisotropen Filter aktivieren (4x) 


Options 


Das Options-Menü von Dietcong 


1 Mit dem „Character details”-Regler können Sie Polygone und Schatten bei den Spielfiguren noduzieren - gut für schwache P 


12 Docs Reglar wit sch auf Pkeefkte wie Fer und Rauch us undentläset enalsde {Al 


lietcong 


Im Hampf gegen den DIETEONG brauchen Sie eine flotte LPU und ausrei- 
chend Arbeitsspeicher, sonst verlieren Sie im Dschungel den Überblick. 


Die Ptero-Engine von Vietcong besitzt 
ein LoD-System, mit dem weiter ent- 
fernte Charaktere und Landschaftsob- 
jekte mit weniger Details und Polygo- 
nen gezeichnet werden. Leider bringt 
dieses System nicht allzu viel Entlas- 
tung für den Prozessor Ihres PCs. In 
unseren Praxistests lieferte erst ein 
Athlon XP 1800+ ordentliche fps-Wer- 
te zwischen 30 und 40 Bildern pro Se- 
kunde. Spieler mit weniger MHz ha- 
ben ein Problem, da bis auf zwei 
Schieberegler für Charakter- und Ef- 
fekt-Details keine wirklich wirksame 
Polygonbremse in den Grafikmenüs 
aufgelistet ist. Hier wäre ein dritter 
Regler zur Reduzierung der Land- 
schafts-Details für ältere CPUs mehr 
als sinnvoll gewesen. 


Die Grafikkarte hat's leicht 
Als Grafikkarte empfehlen wir einen 
3D-Beschleuniger mit Geforce3-Chip, 


ANISOTRO 


allerdings kann man auch mit einer 
langsameren Geforce2-Ti-Platine in 
1.024x768 Bildpunkten und 32 Bit flüs- 
sig spielen. Nur ältere 3D-Chips wie 
die Geforce2 MX besitzen für Auflösun- 
gen jenseits von 800x600 nicht genü- 
gend Leistungsreserven. Wenn Sie 
hingegen eine schnelle Grafikkarte 
vom Typ Geforce4 Ti/Radeon 
9500/9700 Pro besitzen, dann sollten 
Sie die Finger von anisotroper Filte- 
rung lassen. Sobald Sie die qualitativ 
hochwertige Filterung aktivieren, wird 
ein Großteil der Vegetation im Spiel 
nicht mehr korrekt gerendert oder ver- 
schwindet ganz (siehe Vergleichs- 
Screenshots). Wählen Sie stattdessen 
lieber eine höhere Auflösung oder 
schalten Sie Kantenglättung ein. 


Der Speicher macht's 
Besonders drastisch wirkt sich die 
Menge des Arbeitsspeichers auf 


Actionspie) 


IPPS 


Tuning-Tipps 


UM VIETCONGIN 1.024x768, 32 BIT FARBTIEFE UND 
‚ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

D 1.800 MHz 

D Geforce3 Ti-200 

DI 512 MByte RAM 


MIT EINER GEFORCE2 MX SOLLTEN SIE: 

D Die Auflösung auf 800x600 Bildpunkte setzen 
D Die Farbtiefe auf 32 Bit setzen 

0 Bei „Prefer 16bit textures“ ein Häkchen setzen 
OD „Fittextures in video memory” auswählen 


MIT EINER GEFORCE3/4 TI-4200 SOLLTEN SIE: 

DI Die Auflösung auf 1.024x768 Bildpunkte setzen 

DI Die Farbtiefe auf 32 Bit setzen 

CO Das Häkchen bei „Prefer 16bit textures” entfernen 
OD „Fittextures in video memory” auswählen 


‚AB EINER GF4 TI-4600/RADEON 

9500/9700 PRO SOLLTEN SIE: 

DI Die Auflösung auf 1.024x768 Bildpunkte setzen 

D Die Farbtiefe auf 32 Bit setzen 

OD) Das Häkchen bei „Prefer 16bit textures” entfernen 

D „Fittextures in video memory" auswählen 

© Kantenglättung (4x) im Treibermenü der Grafikkarte 
aktivieren 


MIT WENIGER ALS 1.800 MHZ SOLLTEN SIE: 

O Schieberegler „Effects“ ganz nach links schieben 

D) Schieberegler „Character detail” ganz nach links 
schieben 


den Spielablauf aus. Mit 256 MByte 
RAM verdoppeln sich nicht nur die 
Ladezeiten gegenüber 512 MByte 
RAM, es treten leider auch sehr stö- 
rende Ruckler auf. Da die Gegner in 
Vietcong in der Regel plötzlich hin- 
ter Bäumen oder Sträuchern er- 
scheinen, sind solche Ruckler im 
wahrsten Sinne des Wortes tödlich. 
Hier hilft wie so oft nur das Aufrüs- 
ten auf 512 MByte RAM. 

DIRK GOODING 


Bei aktivierter anisotroper Filterung werden Bodentexturen scharf gezeichnet (siehe untere Markierung). Leider werden Bäume und Büsche ausgeblendet (siehe obere Markierung). 
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TUNING- 


hothic 2 


Frust im Fantasie-Land: Ohne 1.000 MHz unter der PC-Haube 
verkommt GÜTHIC 2 zur einer unangenehmen Ruckelpartie. 


Sichtweite 


Sichtweite 


Sichtweite 


Im Bildausschnitt sehen Sie die jeweilige Sichtweite. 


Wenn Sie eine Grafikkarte mit Ge- 
force2-Chip oder der Geforce3- oder 
Geforce4-Ti-Klasse besitzen, hängt die 
Spielgeschwindigkeit in Gothic 2 nur 
noch von der Megahertz-Zahl Ihres 
Prozessors und der Menge des Ar- 
beitsspeichers ab. Auf unserem Test- 
rechner mit 700-MHz-CPU, 256 MByte 
RAM und einer Geforce2-Ti-Grafik- 
karte ruckelte es erwartungsgemäß, 
wenn wir mit den Standard-Einstellun- 
gen spielen wollten (1.024x768, 16 Bit 
Farbtiefe, Sichtweite 120 %). Indem wir 
die Sichtweite auf 80 % verringerten, 
konnten wir die Spielgeschwindigkeit 
deutlich steigern. Das hat damit zu 
tun, dass bei geringerer Sichtweite 
weniger Polygone zu sehen sind und 
die CPU weniger Berechnungen durch- 
führen muss. Wer eine CPU mit mehr 
als 1.000 MHz besitzt, kann die Sicht- 
weite bis 200 % erhöhen. Mit 256 MBy- 
te RAM legt Gothic 2 kleine „Denk- 
pausen“ ein, weil Texturen von der 


IPPS « GOTHIC 2 & NO ONE LIVES FOREVER 2 


Tuning-Tipps 


UM GOTHIC ZRUCKELFREI IN 1.024x768 BILD- 
PUNKTEN, 16 BIT FARBTIEFE UND ALLEN DETAILS 
ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

01 1.400 MHz 

DI Geforce2 Ti 

DI 512 MByte RAM 


BEI WENIGER ALS 1.000 MHZ SOLLTEN SIE: 
O Die Sichtweite reduzieren (minimal 80 Prozent) 


BEI MEHR ALS 1.000 MHZ SOLLTEN SIE: 
DI Die Sichtweite hochregeln (maximal 200 Prozent, 
300 Prozent bei mehr als 1.400 MHz) 


BEI ÄLTEREN GRAFIKKARTEN 
(TNT2, GEFORCE2 MX) SOLLTEN SIE: 

D Die Auflösung auf 800x600 herabsetzen 

DI Die Texturqualität und Texturauflösung auf Low setzen 


TIPPS FÜR SCHNELLERE GRAFIK- 
KARTEN (GEFORCE3/4 TI): 

D Setzen Sie die Farbtiefe im Spiel auf 32 Bit. 

D Erhöhen Sie die Auflösung. 

D Aktivieren Sie den anisotropen Filter im 
Direct3D-Menü Ihrer Grafikkarte (ideal: Wert 2x). 


Festplatte nachgeladen werden müs- 
sen. Diese Aussetzer lassen sich leider 
nur mit 512 MByte Arbeitsspeicher aus 


der Welt schaffen. DIRK GOODING 


Nlo One Lives Foreuer 2 


Anspruchsloses Spiel? Schon ab 300 MHz darf Cate Archer ruchelfrei 
spionieren. Für ältere PCs haben wir dennoch ein paar Tipps auf Lager. 


Die Explosions- und Raucheffekte in NOLF 2 gehen zulasten der Grafikkarte. 
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Auf unserem Test-PC (700 MHz, Ge- 
force2 Ti, 256 MByte) lief NOLF 2 in 
höchster Detailstufe bis zu einer 
Auflösung von 1.024x768 akzeptabel. 
Eventuelle Ruckler lassen sich ma- 
nuell ausbügeln, indem Sie im Leis- 
tungsmenü zum Beispiel den „Schat- 
ten“ ausschalten. Das bringt gerade 
bei schwächeren Prozessoren im Ex- 
tremfall bis zu 35 Prozent mehr 3D- 
Performance. Etwas weniger Leis- 
tungszuwachs erhalten Sie, wenn Sie 
alle vier Optionen im Menü „Spezial- 
effekte‘“ herunterregeln. DIRKGOODING 


Tuning-Tipps 


UM NOLFZRUCKELFREI IN 1.024x768 BILDPUNKTEN, 
32 BIT FARBTIEFE UND ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, 
BENÖTIGEN SIE: 

01.000MHz D Geforce? Ti 


D) 256 MByte RAM 


BEI ÄLTEREN GRAFIKKARTEN SOLLTEN SIE: 
DI Die Auflösung und Farbtiefe reduzieren 
D Alle Optionen im Menü Spezialeffekte herunterregeln 


TIPPS FÜR SCHNELLERE GRAFIKKARTEN 
D Alle Optionen im Menü Spezialeffekte maximieren 

O Die Auflösung erhöhen 

D Den anisotropen Filter (2x) Ihrer 3D-Karte einschalten 


007 NIGHTFIRE & ENTER THE MATRIX + TUNING-TIPPS 


James Bond 00: Nightfire 


JAMES BOND: 003 NIGHTFIRE basiert zwar auf der alten Half-Lfe- 
Engine, ist aber dennoch ziemlich hardwarehungrig. 


DONTRDLS AUDID, 


RESOLUTION 2043 
COLOR DEPTH FZ:J15 


TEXTURE QUALITY ıllail 
TEXTURE RESOLUTION IiliEll 
ANTI-ALIASING 744 


DECAL LIMIT 
BRISHTNESSE 


ACCURATE FLARES 
MODEL QUALITY lfaıl 


In diesem Menü sind alle Tuning-Optionen aufgelistet. 


Nightfire besitzt eine Eingabe-Konsole 
zur Veränderung von Parametern. Um 
diese Konsole freizuschalten, müssen 
Sie die Datei Config.cfg von Nightfire 
ausfindig machen. Bemühen Sie dazu 
einfach die Windows-„Suchen“-Funk- 
tion, als Suchbegriff wählen Sie „con- 
fig.cfg“. Öffnen Sie diese mit dem 
Windows-Editor und geben Sie am 
Schluss „Console 1 und sv_cheats 1“ 
ein. Speichern Sie ab und versehen Sie 
die Config.cfg nun mit einem Schreib- 
schutz (Rechtsklick auf die Datei, Me- 
nüpunkt „Eigenschaften“). Im Spiel 
öffnen Sie die Konsole mit der „“ "- 
Taste links neben der Ziffer 1. Geben 
Sie „noclip“ ein und Sie können fortan 
durch Wände gehen, mit „notarget" 
werden Sie von keinem Gegner ange- 
griffen, „god“ verleiht Ihnen Unsterb- 
lichkeit, „cl_showfps“ aktiviert einen 
Framecounter. Konkrete Tuning-Tipps 
entnehmen Sie bitte dem Tuning- 
Tipps-Kasten. DIRK GOODING 


Tuning-Tipps 


UM NIGHTFIREIN 1.024x768 BILDPUNKTEN, 32 BIT 
FARBTIEFE UND ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTI- 
GENSIE: 

D 1.500 MHz 

U Geforce4 Ti-4200 

0 512 MByte RAM 


BEI WENIGER ALS 1.500 MHZ SOLLTEN SIE: 
DO Decal Limit auf 20 herabsetzen 
OD Model-Qualität und Effekt-Qualität auf Low stellen 


MIT EINER ÄLTEREN GRAFIKKARTE SOLLTEN SIE: 
OD Die Auflösung auf 800x600 herabsetzen 
DO Die Texturqualität und Texturauflösung auf Low setzen 


TIPPS FÜR SCHNELLERE GRAFIKKARTEN: 

O Setzen Sie Anti-Aliasing auf den Wert 2x, 

D) Aktivieren Sie den anisotropen Filter (Wert 2x) 
im Treiber-Menü Ihrer Grafikkarte. 


Sobald es qualmt, geht die Framerate in die Knie. 


Enter the Matrik 


Abstürze, polygonarme hrafik und Performance-Probleme - in E-Mails 
an die Redaktion ließen viele Spieler ihrem Unmut über ETM freien Lauf. 


Wenn Sie bei „Stärke Objektdetails“ einen Haken setzen, 
reduzieren Sie die Polygone auf ein Minimum (siehe Autoreifen). 


Die Fehlermeldung „Device not Crea- 
ted 2" dürfte vielen Käufern der Ma- 
trix-PC-Version ebenso bekannt sein 
wie diverse Installationsprobleme, 
Abstürze bei der Charakterauswahl 
oder die rechteckigen Reifen von 
Autos und Flugzeugen. Auch EAX 
lässt sich in der ungepatchten Ver- 
kaufsversion trotz einer eingebauten 
Sound-Blaster-Livel- oder Audigy- 
Karte nicht im Sound-Menü akti- 
vieren. Glücklicherweise reagierte 
Hersteller Atari schnell auf die Be- 
schwerden der Fans - bis Redak- 
tionsschluss veröffentlichte man be- 
reits zwei Patches. Der immer noch 
aktuelle Patch 1.52 behebt die meis- 
ten oben beschriebenen Fehler, nur 
die Performance verbessert sich 
kaum, Selbst mit einem 3-GHz-P4 
und einer Radeon 9700 Pro stotterte 
Enter the Matrix das ganze Spiel hin- 


durch, obwohl die Framerate auf die- 
sem PC mit circa 60 Bildern pro Se- 
kunde ausreichend schnell ist. Sie 
könnte sogar noch besser sein, wenn 
nicht ein Frame Limiter die Bild- 
wiederholrate auf 60 fps begrenzte. 
Leider lässt sich diese künstliche 
Bremse nicht deaktivieren. 


Tuning? 

Zu allem Übel reagiert Enter the Ma- 
trix nur minimal auf Grafik- und De- 
tail-Einstellungen, die man im „Op- 
tions“-Menü vor dem Spielstart vor- 
nimmt. Die Auflösung spielt selbst 
auf Geforce2-Ti-Karten keine Rolle, 
1.024x768 Bildpunkte sind problem- 
los spielbar - wenn die CPU genug 
Power hat. Es ruckelt und zuckelt 
aber selbst auf einem P4 mit flotten 3 
GHz sporadisch, so dass man im 
Grunde gar nichts machen kann au- 
Ber es zähneknrischend zu ertragen. 
Lediglich Prozessoren mit weniger 
als 2.000 MHz können über eine Re- 
duzierung der „Sichtweite“ auf den 
Wert 30 sowie durch Deaktivieren 
der Option „Schatten“ und durch ein 
Häkchen bei 2Stärke Objektdetails“ 
die Spielgeschwindigkeit minimal 
steigern. Mehr als 10 Prozent Leis- 
tungszuwachs sollte man dadurch 
aber nicht erwarten. DIRK GOODING 
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HARDWARE + SPIELE-NETZWERK IN ZEHN SCHRITTEN 


Die LAllleitun 


Sie können bis zehn zählen? Prima, 
dann sollten Sie unbedingt weiterlesen, 
denn auf den nächsten vier Seiten zei- 
gen wir Ihnen in zehn Schritten, wie Sie 

Ihr ein Spiele-Netzwerk aufbauen! 


at noch jemand Dip da?" 
H Es ist 2:34 Uhr, Colaränder 

verkleben den Schreib- 
tisch und sechs Monitore ma- 
chen die Nacht zum Tag. 
„Hier!“ Und schon fliegt ein 
kleines Glas in die Richtung, 
aus der die Frage kam. Es wird 
gefeiert - LAN-Party! Vor der 
Tastatur liegt die letzte Ration 
Tortilla-Chips für die Nacht, 
reicht das noch bis zum Sieg? 
Auf dem Monitor ein buntes 
Wirrwarr, das alle in seinen 


In einer dieser weißen Leisten sollte eine Netzwerkkarte 
stecken - es sei denn, diese befindet sich bereits onboard. 
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Bann zieht. Gezockt wird War- 
craft 3. Der letzte Gegner: un- 
ser Freund, der Ork. „Lass dei- 
ne Greifenreiter ruhig kommen, 
meine Türme holen die schon 
vom Himmell!“, kräht es aus 
dem Nebenzimmer. Ein letzter 
Klick und meine Flug-Staffel 
greift sein Haupthaus an - von 
hinten! Das ist der Sieg! Wenn 
Sie sich mit Freunden schon 
einmal auf solche Weise ein 
Wochenende um die Ohren ge- 
schlagen haben, dann werden 
wir Ihnen auf den nächsten 
Seiten wohl kaum Neues er- 
zählen können. Haben Sie aller- 
dings bisher nur aus Fernseh- 
berichten oder der Zeitung von 
LAN-Partys gehört, dann soll- 
ten Sie unbedingt weiterlesen, 
denn hier weihen wir Sie in die 
Geheimnisse um Spiele-Netz- 
werke ein. Hier erfahren Sie, 
was Sie alles benötigen und 
wie Sie die einzelnen Kompo- 
nenten einbauen, anschließen 
und einrichten, um sich letzt- 
endlich mit Ihren Freunden im 
Netzwerk messen zu können. 


SCHRITT 1 
BNC: EIN ALTER HUT 


Es gibt zwei mehr oder weniger 
günstige Möglichkeiten, ein 
Heim-Netzwerk aufzubauen. 
BNC-Netzwerke sind eine sehr 


Ist der Rechner einmal offen, sollten Sie generell Vor. 


umständliche Art, Rechner zu 
vernetzen. Sie verwenden noch 
Koaxialkabel, wie Sie sie zum 
Beispiel vom Antenneneingang 
eines Fernsehers her kennen, 
sie sind sehr störanfällig und 
nicht besonders leistungsfähig. 
Lassen Sie sich also keine alten 
BNC-Netzwerkkarten und -ka- 
bel andrehen, auch wenn Ihr 
Händler sagt, das sei vollkom- 
men ausreichend. 


SCHRITT 2 
DER THRONFOLGER RJ45 


RJ45 ist der Name für eine an- 
dere Netzwerkform: Die Ste- 
cker und der Aufbau sind et- 
was anders als beim BNC- 
Netzwerk, denn RJ45-Stecker 
gleichen ISDN-Steckern. Bei 
der sternförmigen Anschluss- 
art der RJ45-Kabel fällt im 
Schadensfall jeweils nur die 
kaputte Teilstrecke und nicht 
wie bei BNC-Netzen das kom- 
plette Netzwerk aus. BNC- 
Netzwerke sind übrigens auf 
10 MBit/s (siehe Glossar) be- 
schränkt, während über RJ45 
mittlerweile sogar 10 GigaBit/s 
(Full-Duplex) möglich sind. 


SCHRITT 3 
ONBOARD-NETZWERK 


Bevor Sie Ihrem Fachhändler 
gleich alle RJ45-Kabel und 


sicht walten lassen. Netzwerkkarten sollten Sie aber mit etwas 


Netzwerkkarten aus den Hän- 
den reißen, sollten Sie unbe- 
dingt die Rückseite Ihres PCs 
untersuchen. Bei vielen ak- 
tuellen Mainboards finden 
sich auch so genannte 
Onboard-Netzwerkkarten auf 
RJ45-Basis. Wenn Sie einen 
solchen Anschluss finden, 
sollten Sie im Mainboard- 
Handbuch nachschauen, wie 
Sie den Anschluss im Main- 
board-BIOS aktivieren, und an- 
schließend die Treiber dazu in- 
stallieren, Sollten Sie die An- 
leitung nicht mehr besitzen, 
schauen Sie auf der Webseite 
Ihres Mainboard-Herstellers. 
Dort finden Sie oft komplette 
Anleitungen als PDF-Dateien. 


SCHRITT 4 
PCI-STECKKARTEN 


Wenn Sie keine Netzwerkkar- 
te besitzen, müssen Sie auf- 
rüsten, Im PC-Fachhandel er- 
halten Sie schon für zehn Euro 
aufwärts eine 10/100-MBit- 
Netzwerkkarte mit RJ45-An- 
schlüssen im PCI-Steckformat. 
Um sie einzubauen, schalten 
Sie den PC aus und ziehen 
den Stromstecker ab. Schrau- 
ben Sie dann die linke Seite 
des PC-Gehäuses auf, entfer- 
nen Sie das Slot-Blech vor ei- 
nem der PCI-Steckplätze und 


Nachdruck in die weißen PCI-Slots stecken, sonst sind spätere Netzwerkfehler nicht ausgeschlossen. 


HARDWARE 


Damit das klar ist 


10/100 MBIT 

Diese Bezeichnung gibt den maximal möglichen Datenstrom 
für Netzwerkkomponenten (Netzwerkkarte, Netzwerkvertei- 
ler) an. Aktuelle Netzwerkkarten arbeiten mit 100 MBit/s, 
sind aber zu alten 10-MBit-Netzen kompatibel. 10 MBit sind 
ca, 1,25 MByte pro Sekunde, 100 MBit entsprechend rein 
theoretisch 12,5 MByte, Für Spiele-Netze mit bis zu sechs 
Personen sind 10 MBit ausreichend. 


BANDBREITE 


Die Bandbreite einer Verbindung gibt den maximal mög- 
lichen Datenstrom an. Die Bandbreite einer gängigen Netz- 
werkverbindung liegt bei 100 MBit/s. Es gibt aber auch 
wesentlich leistungsstärkere und entsprechend teurere 
Netzwerke - zum Beispiel für Server. 


BNC 

‚Abkürzung: Bayonet Nut Connector; beschreibt eine Netz- 
werkart, die auf einem BUS-System basiert und noch mit 
Koaxialkabeln arbeitet. Dabei werden alle Netzrechner in ei- 
ner Reihe miteinander verbunden. Diese Verbindungsmetho- 
de ist mittlerweile überholt. Die maximale Bandbreite von 
BNC-Netzwerken für den Heimgebrauch liegt bei 10 MBit 
Halbduplex. 


CROSSLINK 

Diese Kabel werden bei RJ45-Netzwerken zwischen zwei 
PCs eingesetzt. Sie dienen ebenfalls als Verbindungskabel 
zwischen zwei Netzwerkverteilern (Hub/Switch), die nicht 
über einen speziellen Uplink-Port verfügen. 


HALB-/VOLLDUPLEX 

Halbduplex bedeutet, dass eine Netzwerkkarte entweder 
senden oder empfangen kann. Mit Vollduplex kann gesen- 
det und empfangen werden, Diese Einstellung wird im Gerä- 
temanager in der Systemsteuerung vorgenommen (Eintrag: 
„Netzwerk“]. Die Grundeinstellung sollte Vollduplex sein. 


HUB 

Ein Hub ist ein günstiger Verteiler für ein sternförmig aufge- 
bautes Netzwerk. Jeder Port dient gleichzeitig als Eingang 
und Ausgang. Wenn Signale ankommen, verteilt der Hub 
diese an alle anderen Ports. Hubs unterscheiden sich in der 
Anzahl der Ports, der maximal unterstützten Bandbreite so- 
wie dem Preis. Ein Hub arbeitet nur im Halbduplex-Modus. 


RJ4S5 

Diese Netzwerkart ist physikalisch nicht kompatibel zum 
BNC-Netzwerk, da andere Stecker verwendet werden. Bei 
RJ45-Netzwerken unterscheidet man zwischen zwei Kabel- 
typen: Crosslink und Twisted Pair. Die Anschlüsse sind auch 
als Western-Stecker bekannt. 


TCP/IP 

Abkürzung für Transmission Control Protocol/Internet Pro- 
tocol. Überbegriff für eine Reihe von Netzwerk-Protokollen, 
die es erlauben, verschiedene Rechner in unterschiedlichen 
Netzwerken über ein so genanntes Routing miteinander zu 
verbinden. Es wird bei Windows 9x/Me, 2000 und XP als 
Standardprotokoll installiert. Über TCP/IP läuft nicht nur 
das Heimnetzwerk, sondern auch die Internetverbindung 
(egal ob DSL, ISDN oder Modem). Jede Netzwerkkarte in ei- 
nem PC erhält eine eigene IP-Adresse, die ihn eindeutig 
identifiziert - ähnlich einer Telefonnummer. 


TWISTED PAIR 

Ein paarweise in sich verdrilltes, achtadriges RJ45-Netz- 
werkkabel, das Sie zur Verbindung von Netzwerkkarte, 
Switch oder Hub benötigen. Umgangssprachlich sind die- 
se Kabel auch als Patch-Kabel bekannt. RJ45-Stecker 
(Western-Stecker) sind baugleich zu ISDN-Steckern. 


HARDWARE + SPIELE-NETZWERK IN ZEHN SCHRITTEN 


lloch Fragen, Reiner? 


Wenn Sie unbedingt Columbo spielen wollen, haben wir hier gleich die 
richtigen Antworten auf Lager: Netzwerktechnik vom Feinsten. 


Wie richte ich mein Netzwerk mit Windows XP ein? 

Wenn sich im Netzwerk ausschließlich PCs mit Windows XP und Windows 98/Me befinden, ist die softwaresei- 
tige Einrichtung sehr einfach. Legen Sie die Windows-XP-Installations-CD ein und wählen Sie im Autostartme- 
nü den Eintrag „Zusätzliche Aufgaben ausführen” und dann „Kleines Firmen- oder Heimnetzwerk einrichten”. 
Folgen Sie nun einfach den Anweisungen. Bei der Frage nach einer Netzwerkgruppe geben Sie auf allen PCs 
den gleichen Namen ein; nach einem Neustart steht Ihr Netzwerk. 


Wie konfiguriere ich meinen PC unter Windows 9x/Me? 

Zuerst geben Sie Ihrem Rechner einen Namen. Dazu wählen Sie die Registerkarte „Identifikation” über „Start“ 
- „Einstellungen“ - „Systemsteuerung” - „Netzwerk“ aus. Geben Sie den Namen des Rechners oder auch des 
Benutzers ein. Im Feld „Arbeitsgruppe” legen Sie für alle Netzwerk-Teilnehmer die gleiche Arbeitsgruppe fest. 
Den Namen der Arbeitsgruppe dürfen Sie sich dabei völlig frei aussuchen. Wählen Sie dann die Registerkarte 
„Konfiguration“ an. Hier sollten folgende Einträge vorhanden sein: Client für Microsoft-Netzwerke, Netzwerk- 
karte (Name) sowie das TCP/IP-Protokoll. Diese Komponenten werden in der Regel mit den Treibern der Netz- 
werkkarte installiert. Sollten diese Einträge fehlen, dann installieren Sie sie über „Hinzufügen” den Dienst und 
das Protokoll nach. 


Wie weise ich den Rechnern eigene IP-Adressen zu? 

Wählen Sie den Eintrag des TCP/IP-Protokolls aus und klicken Sie auf „Eigenschaften”, Bei der Eingabe der IP- 
‚Adresse müssen Sie eine Struktur beachten, damit es keine Probleme gibt. Eine IP-Adresse besteht aus vier 
Zahlengruppen, die durch Punkte getrennt werden. Diese Zahlen können Sie allerdings nicht einfach durch 
Würfeln festlegen. Die maximale Zahl der Rechner ist auf 254 beschränkt. Verwenden Sie die Nummern von 
192.168.0.1 bis 192.168.0.254. Um die IP-Adresse einzutragen, wählen Sie „IP-Adresse” aus. Aktivieren Sie 
„IP-Adresse festlegen“ und geben Sie in das Feld „IP-Adresse die Zahlen ein, Beachten Sie, dass die ersten 
drei Zahlengruppen identisch sein müssen, die letzte ist individuell für jeden Rechner. Im Feld „Subnetz 
Maske“ setzen Sie immer die Nummer 255.255.255.0 ein. Alternativ lassen Sie das Feld einfach frei, denn beim 
erforderlichen Neustart werden diese Zahlen automatisch hinzugefügt. 


Wie kann ich alte Netzwerkspiele spielen? 

Einen Spezialfall stellt das Protokoll IPX/SPX dar: Dieses veraltete Protokoll wird nicht mehr automatisch in- 
stalliert und muss in jedem Fall nachinstalliert werden, wenn Sie Spiele wie Starcraftim Netzwerk spielen 
möchten, die dieses Protokoll zur Datenübertragung nutzen (über „Hinzufügen“ - „Protokolle” - „Microsoft" 
= „IPX/SPX“). Unter Windows XP müssen Sie IPX/SPX separat von der Installations-CD nachinstallieren. Auch 
das Protokoll NetBEUI, Nachfolger des NetBIOS, wird nicht mehr automatisch installiert - wenn Sie es benöti- 
‚gen, können Sie es ebenso installieren wie IPX/SPX. 


Wie stelle ich Voll- oder Halbduplex ein? 

Um die Eigenschaften der Netzwerkkarte einzusehen und zu bearbeiten, klicken Sie im Gerätemanager auf den 
Eintrag Ihrer Netzwerkkarte und dann auf „Eigenschaften“. Die Einträge sind abhängig von der Netzwerkkarte 
beziehungsweise den installierten Treibern. Vollduplex bedeutet, dass die Karte gleichzeitig senden und emp- 
fangen kann. In der Regel wird hierfür die „Automatische Erkennung” als Standard gewählt - es empfiehlt 
sich jedoch, den Eintrag festzulegen: Bei einer 100-MBit-Karte könnten Sie zum Beispiel „Vollduplex 100 MBit“ 
auswählen, 


Wie kann ich Dateien unter Windows 9x/Me freigeben? 

Die Datei- und Druckerfreigabe müssen Sie erst zu den Netzwerk-Diensten hinzufügen. Am einfachsten geht 
dies über „Start“ - „Einstellungen” - „Systemsteuerung” - „Netzwerk“: Klicken Sie auf „Konfiguration” und 
dann auf „Hinzufügen“, Wählen Sie „Dienst” aus und aktivieren Sie den Netzwerkdienst „Datei- und Drucker- 
freigabe für Microsoft-Netzwerke“. Die Windows-Treiberdatenbank wird erstellt - möglicherweise wird die 
Windows-CD verlangt. Sobald Sie den Dienst eingerichtet haben, können Sie sich Freigaben einfach über einen 
Rechtsklick im Windows Explorer erteilen. Im Fenster „Eigenschaften von ..." aktivieren Sie die Option „Frei- 
gegeben als“, In das Eingabefeld geben Sie einen Namen für das Laufwerk ein. Wählen Sie dann den „Zugriffs- 
typ“, etwa „Lese-/Schreibzugriff“, aus, wenn Sie den Netzwerkteilnehmern erlauben möchten, Daten vom 
Laufwerk auszulesen und auch zu schreiben, Achten Sie darauf, vorher über „Start“ - „Systemsteuerung“ - 
„Einstellungen“ - „Netzwerk“ auf der Registerkarte „Zugriffssteuerung” die Option „Zugriffssteuerung auf 
Freigabeebene“ zu aktivieren. 


Was mache ich, wenn meine Netzwerkkarte nicht erkannt wird? 
Die meisten Platinen werden gleich von Windows erkannt und eingerichtet. Sollte dies bei Ihrer Karte nicht der 
Fall sein, empfehlen wir Ihnen die Hersteller-Treiber von der beigelegten Diskette oder CD. 


Was mache ich, wenn die anderen LAN-PCs im 

Verzeichnis „Netzwerkumgebung” nicht auftauchen? 

Wenn die Hardware korrekt installiert ist, die Netzwerkkarten auf Vollduptex laufen und sich alle LAN-Teilneh- 
mer in der gleichen Netzwerkgruppe befinden, müssten Sie die teilnehmenden Rechner Ihrer Freunde sehen 
können. Diese Funktion verbirgt sich hinter dem gleichnamigen Icon auf Ihrem Desktop. Hier hilft oft etwas Ge- 
duld oder die Windows-Suchfunktion nach Rechnernamen. 


nee 


DFÜ-Adapter 


\Winbond w89C840 100M/10M PCI Ethernet Adapter 
IP&/SP%-kompatibles Protokoll -> Winband 'w89C840 100 


mn für Microsoft- Kae ] 


Die Art des Zugriffes auf Ihre Laufwerke können Sie 
selbst bestimmen (hier: ein Windows-98-System). 


setzen Sie die Netzwerkkarte 
ein. Danach verschrauben Sie 
die Platine und das Gehäuse 
wieder, schließen den Strom- 
stecker an und schalten den 
PC dann ein. 


SCHRITT 5 
ZWEISPIELER-NETZWERK 


Wenn Sie zwei PCs miteinan- 
der vernetzen wollen, benöti- 
gen Sie lediglich ein so ge- 
nanntes Crosslink-Kabel, das 
an die Netzwerkkarten beider 
PCs angeschlossen wird. 
Wenn Sie beim Kauf die Be- 
griffe Crosslink und Twisted 
Pair verwechseln, kann keine 
Verbindung zwischen Netz- 
werkkarte und Verteiler ent- 
stehen. Seien Sie deshalb 
vorsichtig und sagen Sie dem 
Händler lieber noch einmal 
genau, wozu Sie das Kabel 
benötigen. 


SCHRITT 6 
MEHR ALS ZWEI SPIELER 


Für diese wohl am häufigsten 
vorkommende Konfiguration 
brauchen Sie nur Twisted-Pair- 
Kabel. Um aber das in Schritt 2 


angesprochene sternförmige 
Netzwerk aufzubauen, benöti- 
gen Sie einen zentralen Daten- 
vermittler. Für Spiele-Netz- 
werke mit bis zu fünf Personen 
reicht ein günstigeres Hub 
(10/100 MBit) aus. So genann- 
te Switches lohnen sich bei 
mehr Spielern, oder wenn Sie 
parallel zu den Netzwerkspie- 
len im Hintergrund noch Da- 
ten kopieren wollen, ohne 
dass das Spiel ins Stocken ge- 
rät. Besonders interessant: Al- 
le Netzwerkkabel können Sie 
während des laufenden Be- 
triebs problemlos wieder ent- 
fernen und erneut anschlie- 
Ben. Ein Neustart des Systems 
ist nicht nötig. 


SCHRITT 7 
DER UPLINK 


Wenn Sie eine größere LAN- 
Party planen, reicht ein 
Hub/Switch für alle Teilneh- 
mer oft nicht aus. Aus diesem 
Grund besitzen Netzwerkver- 
teiler einen RJ45-Anschluss, 
der als so genannter Uplink 
dient. Über diesen Anschluss 
können Sie mit einem Twis- 
ted-Pair-Kabel eine Verbin- 
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G:\>ping 192.168.0.2 
g wird ausgeführt für 192.168.0.2 nit 32 Bytes Daten: 


herschreitung 
berschreitung finforderung. 
berschreitung Antorderung. 
Is y der Anforderung. 


Anfarderung. 


Ping-Statistik fü 2.168 .8. 
4, Enpfangen 
Nillisek.: 

‚, Naxinun 


8. Verloren = 4 (189% Verlust), 


One, Nittelwert Oms 


Hier testen wir im DOS-Fenster, ob der Rechner mit der IP 192.168.0.2 überhaupt 
erreichbar ist. Die Fehlermeldung "100% Verlust” beantwortet die Frage mit nein. 


‚Geben Sie die Domäne und den Namen eines Benutzers 
ein, um dem Benutzer die Berechtigung zu erteilen, den 
Computer zu verwenden, 


Benutzername: | Spielehobel 
Domäne: | 


Durchsuchen. .. 


Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen. 


u [me>] Arne | 


Sinnvolle Namensgebung der einzelnen Rechner wird 
besonders bei kleinen Netzwerken überbewertet. 


Wenn Sie den Western-Stecker (RJ45) in die Netzwerkkarte stecken, verraten 


Ihnen die grünen LEDs, ob die physikalische Netzwerkverbindung steht. 


dung zu weiteren Netzwerk- 
verteilern herstellen. Entwe- 
der arbeitet der Steckplatz als 
regulärer Netzwerkport oder 
im Uplink-Modus - oft befin- 
det sich ein Umschalter für 
die Betriebsarten ebenfalls 
auf der Rückseite des 
Netzwerkverteilers, Moderne 
Switches erkennen übrigens 
eigenständig, wann der 
Uplink-Port auch als Uplink 
eingesetzt wird, und konfi- 
gurieren sich automatisch. 
Wenn Sie zwei Hubs/Swit- 
ches nicht über den Uplink- 
Port verbinden, können Sie 
auch ein Crosslink-Kabel an 
einem normalen Port verwen- 
den. 


SCHRITT 
WOHIN MIT DEM RECHNER 


Besonders vor dem Aufbau 
einer LAN-Party im eigenen 
Heim sollten Sie sich Gedan- 
ken darüber machen, wie und 
wo Sie die Rechner platzieren. 
Die Monitore platzieren Sie so, 
dass sich die Spieler nicht di- 
rekt auf den Bildschirm schau- 
en können. Ist das nicht mög- 
lich, ist es ratsam, einen oder 


mehrere Spieler in andere Räu- 
me auszulagern. Außerdem 
sollten Sie stets genug Strom- 
steckleisten auf Lager haben 
Besonders in Altbauwohnun- 
gen versagt die Sicherung 
manchmal den Dienst, wenn 
sich zu viele Geräte eine 
Steckdose teilen. In solchen 
Fällen bleibt Ihnen nichts an- 
deres übrig, als über Verlänge- 
rungen den Strom anderer 
Steckdosen anzuzapfen. 


SCHRITT 9 
KABEL VERLEGEN 


Da das RJ45-Netzwerk stern- 
förmig aufgebaut ist, stellen 
Sie den Hub/Switch am bes- 
ten in die Mitte aller PCs, da- 
mit die meisten Spieler mit 
kurzen Netzwerkkabeln aus- 
kommen. Für in andere Räume 
ausgelagerte PCs lohnt sich 
die Anschaffung von einigen 
wenigen längeren Kabeln (ca. 
20 Meter). Achten Sie bei der 
Verlegung darauf, dass die Ka- 
bel frei liegen und nicht verse- 
hentlich eingeklemmt werden 
können (Schreibtisch, Dreh- 
stuhl); die Leitungen sind 
recht sensibel. 


Schritt 10 
DER FUNKTIONS-CHECK 


Schalten Sie alle PCs und 
Netzwerkverteiler ein und 
achten Sie auf die Netzwerk- 
karten. Sobald Sie ein Kabel 
in eine Netzwerkkarte oder 
einen Verteiler stecken, zeigt 
eine grüne LED, dass die 
rein physikalische Netzver- 
bindung funktioniert. Wenn 
kein Licht leuchtet, sollten Sie 
das Netzwerkkabel eines 
Freundes benutzen, bei dem 
der Anschluss funktioniert. 
Tut sich immer noch nichts, 
überprüfen Sie die Netzwerk- 
karte und bauen Sie sie pro- 
beweise in einen anderen 
PCI-Steckplatz oder PC ein 
(siehe Schritt 4). Eventuell ist 
die Karte defekt. Bei On- 
board-Netzwerkkarten über- 
prüfen Sie im BIOS, ob die 
LAN-Funktion aktiviert ist. 
Nun sollten alle PCs und das 
Netzwerk zumindest physi- 
kalisch betriebsbereit sein. 
Jetzt wird es Zeit, den etwas 
aufwendigeren Teil einer 
Netzwerkinstallation zu be- 
leuchten: die Softwarekonfi- 
guration. BERND HOLTMANN 


Wenn das Netzwerk streikt 


Hier die Checkliste, wenn Ihre LAN- 
Party nicht wie geplant funktioniert: 


KEINE VERBINDUNG ZUM HUB/SWITCH? 

OD Überprüfen Sie den Sitz des Kabels an der Karte und 
am Hub/Switch. 

OD Probieren Sie das Kabel an einem anderen PC aus. 
Vielleicht ist es defekt? 

©) Überprüfen Sie die Stromversorgung von Hub/Switch. 

DO Achten Sie darauf, das Netzwerkkabel nicht verse- 
hentlich in den Port für die ISDN-Karte zu stecken. 

DO Sitzt die Netzwerkkarte fest im PCI-Steckplatz? 


KEINE ANMELDUNG MÖGLICH? 
OD Überprüfen Sie die Netzwerkeinstellungen und 
Protokolle. 


DER UPLINK-PORT FUNKTIONIERT NICHT? 
D Ein manueller Uplink muss umgeschaltet werden. 
DO Für den Uplink benötigen Sie ein Twisted-Pair-Kabel. 


LANGSAME VERBINDUNG? 
D Stellen Sie alle Netzwerkkartentreiber auf den gleichen 
Betriebsmodus, im besten Fall auf „Vollduplex“. 


KEINE ANDEREN COMPUTER 

IN DER „NETZWERKUMGEBUNG"? 

DO Überprüfen Sie Ihre Arbeitsgruppe und Ihre Identifi- 
kation. 
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HARDWARE + ONLINE IM NET 


Wimerite denn | Omar » Me 
SPya __ sommue nme menu 
uus 


Now! »s FOR SADDAM 


Ovor 7,000,000 Users! Spyaıy 


What is GameSpy 307 


Kamaspy: 


Sehr praktisch: Auf www.gamespy.com gibt's nicht nur Infos über neue Spiele-Versionen, 
sondern auch ein sehr gutes Tool, um Internet-Spielen Ihrer liebsten 3D-Games beizutreten. 


Ohne Rauch geht‘s auch. Hier 
wird dem Counter-Terroristen in 
Counter-Strike (dt.) gerade ge- 
zeigt, dass er auf dieser Party 
nicht willkommen ist. 
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BE... di 


ZWERK - SO GEHT’S 


Nicht genug Kohle für ne DSL-Flatrate: kein Problem! 
Teilen Sie sich doch einfach eine schnelle Internet-Ver- 
bindung mit mehreren Freunden. Damit sparen Sie Geld 

und sind trotzdem rund um die Uhr online. Cool, oder? 


ie gängigen DSL-Zugän- 
D: (T-Online, OSC etc.) 

bieten bis zu 1.024 kBit 
Downstream und bis zu 256 
kBit Upstream. Besonders für 
kleine Firmen oder finanziell 
gebeutelte Studenten-WGs ist 
die Mehrfachnutzung einer 
DSL-Leitung also attraktiv. 
Allerdings birgt die Möglich- 
keit des komfortablen und si- 
cheren Internetzugangs auch 
ihre Probleme. 


TRAUTE ZWEISAMKEIT 


Um einen DSL-Anschluss für 
zwei PCs zu verwenden, ist fol- 
gende Methode die günstigste: 
Verbinden Sie die Rechner mit 
einem so genannten Crosslink- 
Kabel. Einer der Computer ist 
zugleich mit einem DSL-Mo- 
dem verbunden und über- 
nimmt die Funktion des Ser- 
vers. Dazu muss er mit zwei 
Netzwerkkarten ausgestattet 


sein: eine Karte für die Cross- 
link-Verbindung zum anderen 
Rechner und die andere als 
Verbindung mit dem DSL-Mo- 
dem (hier wird nur ein Patch- 
Kabel benötigt). Der Server 
muss bei dieser Methode on- 
line sein, wenn der Client- 
Rechner die Verbindung nut- 
zen möchte. Außerdem können 
sich so nur zwei Rechner einen 
Zugang teilen. 


DIE ALTEN VOR! 


Möchten Sie mit mehr als zwei 
Computern ins Internet, müs- 
sen Sie eine andere Methode 
wählen. Vielleicht haben Sie 
ja noch einen ausgedienten 
Rechner im Keller, denn alte 
Pentium- oder K6-Rechner sind 
für Server-Aufgaben hervorra- 
gend geeignet. Statten Sie den 
Server mit zwei Netzwerkkar- 
ten und die Clients mit jeweils 
einer Netzwerkkarte aus. Be- 


achten Sie, dass Windows 95 
keine zwei Netzwerkkarten in 
einem einzelnen PC unter- 
stützt. Verbinden Sie den Ser- 
ver über ein Patch-Kabel mit 
dem DSL-Modem und einem 
weiteren Patch-Kabel mit dem 
Hub. Die Clients werden eben- 
so am Hub angeschlossen (sie- 
he Grafik). Nachteil dieser 
Lösung: Der Server-PC muss 
eingeschaltet sein, damit die 
Rechner im lokalen Netz eine 
Internetverbindung herstellen 
können. In der Praxis sollte ein 
solcher Server-PC also am bes- 
ten Tag und Nacht laufen. 


NAT IS’ NETT 


Auf dem Server-Rechner muss 
eine so genannte Routing- oder 
Proxy-Software installiert wer- 
den. Als kostenlose Lösung 
bietet sich das „Internet Con- 
nection Sharing“ (ICS) von Mi- 
crosoft an. ICS ist ab Windows 
98 (zweite Ausgabe) fester Be- 
standteil, muss aber der Stan- 
dardinstallation des Betriebs- 
systems nachträglich hinzu- 
gefügt werden (Server und 
Clients). Die ICS-Versionen von 
Windows 98 ZA, Windows Me 


uckst du hier! 


Mehr Informationen zum Thema 
finden Sie unter diesen Adressen: 


Www.ethergear.com 
www.practicallynetworked.com 


Ist das denn die Möglichkeit: 


DSL-Modem 


Internet 


PC Client 


PC Client/Server 


und Windows 2000 sind prinzi- 
piell miteinander kompatibel. 
In der Praxis kann es jedoch zu 
Störungen kommen. So ist es 
beispielsweise möglich, dass 
sich ein WinMe-Client nicht 
per Remote-Funktion über ei- 
nen Win98-SE-Server einwäh- 
len kann. Um Problemen dieser 
Art vorzubeugen, können Sie 
alternativ eine Router-Software 
wie Sygate oder Winroute be- 
nutzen. Die Software sollte 
„Network Adress Translation“ 
(NAT) beherrschen, sonst kann 
es zu Problemen kommen, 
wenn mehrere Teilnehmer 
gleichzeitig im Internet spielen 
wollen. Diese Programme sind 
je nach Umfang ab etwa 30 Eu- 
ro erhältlich. Im Gegensatz zu 
reinen Proxy-Programmen ar- 
beiten Software-Router mit 
dem so genannten „Port Map- 
ping“. Der Vorteil: Mehrere 
LAN-PCs erscheinen auch im 
Internet als mehrere Rechner, 
obwohl die meisten Anwender 
ja nur eine einzige IP-Adresse 
vom Provider bekommen. Mit 
Port Mapping werden die Da- 
ten-Pakete auf mehrere Ports 
„verteilt“; wodurch jeder Rech- 
ner eindeutig identifiziert wer- 
den kann. Ohne Port Mapping 
weiß der Server dagegen nicht, 
welcher der LAN-Rechner die 
Datenpakete bekommen soll. 
Die Verbindung funktioniert 
gerade bei Spiele-Servern häu- 
fig nicht richtig. Weiterer Nach- 
teil von reiner Proxy-Software: 
Einige Spiele wie Counter- 
Strike laufen nicht, wenn sie 
über einen lokalen Proxy-Rech- 


MODELL 2/3 


Internet 


DSL-Modem 


ARDWARE 


Einmal Habelsalat, bittel 


ner nach „außen“ gehen müs- 
sen. Neben diesen Problemfäl- 
len gibt es Anwendungen, die 
nicht einmal mit NAT-fähiger 
Software laufen wollen. Als 
besonders störrisch hat sich 
„Netmeeting“ erwiesen. 


SERVER, NEIN DANKE? 


Wer keinen separaten Server- 
PC einsetzen möchte, kann das 
DSL-Modem auch direkt an 
den Hub anschließen. Der An- 
schluss ist auf zwei Wegen 
möglich: Sie verbinden das Mo- 
dem mit dem Uplink-Port des 
HUB (erfordert ein Patch-Kabel) 
oder mit einem normalen Port 
des HUB (Crosslink-Kabel not- 
wendig). Der Nachteil dieser 
Methode liegt auf der Hand: 
Auf jedem Client muss die Ein- 
wahlsoftware installiert sein; 
außerdem kann jeweils nur ei- 
ne Person den Internetzugang 
nutzen. Diese Methode sorgt 
allerdings für einen hohen Da- 
tenverkehr im lokalen Netz- 
werk, weil das DSL-Modem die 


und auf einen Blick! 


HUB, ein Crosslink-Kabel wird ver- 
wendet, um zwei gleichartige Geräte 
(PCs) miteinander zu verbinden. 


Internet-Daten an alle Clients 
gleichermaßen verschickt. Wer 
statt eines HUBs einen Switch 
einsetzt, reduziert die all- 
gemeine Netzwerk-Last, da 
dieser Netzwerkverteiler die 
Daten nicht an alle Netzwerk- 
verbindungen sendet. 


MACH’S DIR BEQUEM! 


Die komfortabelste Methode 
für Privatnutzer und kleine Fir- 
men ist ein Hardware-Router. 
Dieses Gerät ähnelt einem 
HUB und ist nur auf das Vertei- 
len von Internet-Datenpaketen 
spezialisiert. Router verfügen 
über eine integrierte Sicher- 
heitseinrichtung (Firewall) und 
sind einfach zu handhaben. 
Hardware-Router werden ent- 
weder über die mitgelieferte 
Software konfiguriert und ver- 
waltet oder mit dem Web- 
Browser. Selbstverständlich 
unterstützen diese Geräte 
auch NAT und sind ab etwa 60 
Euro erhältlich. 

BERND HOLTMANN 


Wir servieren Ihnen mehrere Möglichkeiten, einen DSL- 
Anschluss mehrfach zu nutzen. Mit Vor- und Nachteilen 


MODELL 4 
PC 


Internet 
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HARDWARE + ZOCKEN AUF LAN-PARTYS 


>»Krass: Spiele-Programmie- 

rer aus Fernost müssen auf 

Büros und Privatsphäre fast 
t komplett verzichten.« 


Schon mal.eine LAN-Party mit 
über-2.000 Spielern.besucht? 
h Was Sie auf einer solchen 
ad «.Großueranstaltung erleben 
könnten, haben wir hier für Sie 
usammengefässt, Übrigens: 
Hl, Mtachendtit ch 


Am Freitagabend baut Rene 
\ seinen PC auf. In den nächsten 


eineinhalb Tagen wird er fest- 
stellen, dass Selbstverpfle- 
dung wesentlich günstiger ist. 


as Mädchen an der Re- 
gistrierung guckt Rene 
an, als wüsste er nicht, 


wie man sich die Schuhe bin- 
det. „Was hältst du denn da- 
von, mir deine andere Hand zu 
geben? Wenn du die Maus mit 
rechts lenkst, würde das Band 
am Gelenk doch stören.“ Sie 
grinst süffisant, er stutzt. „Oh - 
sorry, daran habe ich nicht ge- 
dacht.“ Es ist Freitagnach- 
mittag. Draußen vor der Lok- 
halle in Göttingen sind PKWs 
kreuz und quer geparkt, etli- 
che Menschlein wuchten PC- 
Equipment durch die Gegend. 
Hier wird eine LAN-Party 
gefeiert. 


NICHT ABREISSEN! 


„Ohne Band kommst du nicht 
mehr rein.“ Am Eingang erhält 
Rene noch eine Platzkarte, ein 
Info-Blatt sowie zwei Namens- 
aufkleber. Nun ist er offizieller 
Teilnehmer einer der größten 
LAN-Partys Deutschlands. Das 
Info-Blatt gibt Auskunft darü- 
ber, wo sich die Wasch- und 
Schlafräume befinden und wo 
Essen und Getränke verkauft 
werden. Die Aufkleber vom 
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Empfang soll Rene auf seinem 
Equipment anbringen. So kann 
er beim Verlassen der Party 
durch Vorzeigen seines Perso- 
nalausweises belegen, dass er 
der Besitzer ist. Ganz so gut or- 
ganisiert sind besonders klei- 
nere Zusammenkünfte eher 
selten. Auf kleine Schätze wie 
Mäuse, Tastaturen und ande- 
res Gerät muss auch bei gro- 
ßen Veranstaltungen geachtet 
werden. Schließlich schläft es 
sich schlecht, wenn man stets 
um seine Hardware bangen 
muss. Wir merken schnell: alles 
auf eigene Gefahr. 


„COOL, WAS IS’N DAS?“ 


Auf einigen Bildschirmen lau- 
fen bereits hitzige Mehrspieler- 
Gefechte. Über die Präzision, 
die viele Spieler hier an den 
Tag legen, sind wir erstaunt: 
Kurz taucht auf dem Monitor 
weit entfernt eine winzige Fi- 
gur auf; der Spieler bewegt sei- 
ne Maus ein, zwei Millimeter 
weit und schon ist das Ziel ge- 
troffen. Kein Zufall, diese Sze- 
nen wiederholen sich kurz 
hintereinander. Auch der An- 
blick der Programme ist unge- 


Eine so aufwendige Bühne 
findet man bislang nur bei 
LAN-Partys mit mehreren 
tausend Teilnehmern. 


wohnt: Teilweise sind die grafi- 
schen Details, sogar die Far- 
ben, zugunsten der Geschwin- 
digkeit dermaßen reduziert, 
dass es einem nur mit Mühe 
gelingt, die Spiele überhaupt 
zu identifizieren. Nach einigen 
Irrwegen findet Rene endlich 
den ihm zugewiesenen Platz 
Jetzt wird aufgebaut! 


ONLINE IST FEIN 


Auf der Checkliste des Ver- 
anstalters stand, was mitzu- 
bringen ist: PC, Mehrfachsteck- 
dose, 15-Meter-Netzkabel (ex- 
tra gekauft), Kopfhörer statt 
Boxen, Schlafsack, Iso-Matte 
und Waschzeug. Rene baut sei- 
nen PC auf dem Tisch auf, der 
Rest wird darunter verstaut. 
Wer selbst beim Klogang dem 
Tischnachbarn nicht vertraut, 
sollte sich mit kleinen Ketten 
und Schlössern eindecken und 
damit die teuer erstandene 
Hardware sichern. Der PC steht 
nun also. Links von ihm transfe- 
rieren drei irgendwelche Daten, 
rechts spielen zwei einen Tak- 
tik-Shooter. Das ist es also? 


JETZT WIRD GENETZWERKELT 


Auf drei Leinwänden zeigen 
die Veranstalter die IP-Adresse 
für das lokale Netzwerk an. Als 


Rene seinen Rechner mit dem 
Netzwerkverteiler verkabelt 
hat, gibt er die Ziffern in der 
Systemsteuerung ein und er- 
langt so Zugriff auf die interne 
Homepage der LAN-Party. Ins 
Internet kommt er nicht, des- 
halb informiert er sich e 

mal über die Turnierorganisa- 
tion. Gibt es Startzeiten? Muss 
er noch irgendwas machen? 
Kann er einfach loszocken? Der 
Zeitplan wird verkündet. Ob- 
wohl Rene ahnt, s er 
schnell verlieren wird, kitzelt 
es ihn, sein Glück bei den Tur- 
nieren zu versuchen. „Wenn ich 
schon mal da bin!“ Blöder- 
weise sind die meisten Diszi- 
plinen auf Teams ausgelegt: 
zwei gegen zwei, vier gegen 
vier, fünf gegen fünf. Was nun? 
Ein teurer Spaß? Ein kurzes 
Gespräch mit den drei Daten- 
tauschern von nebenan und 
wenig später ist Rene Teil 
einer Gruppe Gemeinsam 
schreiben sich die vier für ei- 
nen Taktik- und einen Ego- 
Shooter ein. Als Drittes wählt 
Rene den Einzelkampf in Half- 
Life (dt.). Einen Block weiter 
Richtung Mitte sitzt ein Clan, 
erkennbar an Mannschafts- 
T-Shirts. Bierkästen und Red- 
Bull-Paletten sind neben den 


HARDWARE 


In Half-Life (dt.) muss sich Rene von den er- 
fahrenen LAN-Teilnehmern einiges gefallen 
lassen. Blutige Anfänger findet man selten 

auf solchen Veranstaltungen. 


die Preisverleihung 

statt. Die meisten 

Br" ee bauen danach 
Be Ihre PCs ab, um 

= abends rechtzeitig 

= für Online-Matches 
wieder zu Hause 

zu seifl, 
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HARDWARE + ZOCKEN AUF LAN-PARTYS 


So überleben Sie 
jede LAN-Party 


Die beste LAN-Party ist nur halb so gut, 
wenn nicht ordentlich Chips und Spiele zur 
Verfügung stehen: PC-ACTION-Survival-Kit. 


CHIP! 
Mit frittierten Kartoffelscheiben, Schokolade, 
Gummibären und sonstigem Süßkram kommt 
Stimmung auf wie beim WM-Endspiel. 


KOFFEIN: 
Man kann nie genug davon haben. Vor allem in 
den frühen Morgenstunden zwischen 3 und 6 Uhr 
sorgen Koffeingetränke wie Kaffee, Coke oder 
Red Bull für zusätzliche Motivation. 


POLSTER: 
Bringen Sie die Polsterung (Sitz und eventuell 
Hand) am besten selbst mit. Wenn Sie schon 
mehrere Tage vor dem PC hocken, sollten Sie es 
sich wenigstens so bequem wie möglich machen. 


KOPFHÖRER: 
Unerlässlich auf jeder LAN-Party. Nur mit einem 
langen Anschlusskabel können Sie sich auch mal 
problemlos zurücklehnen. 


ESSENSLIEFERANTEN: 
Die Haus- und Hoflieferanten von größeren 
LAN-Partys sind häufig etwas teurer. Autofahrer 
können samstags oft eine Pause einlegen und 
Snacks woanders einkaufen. 


STABILER MONITORUNTERSTELLER: 
Wenn Sie geradeaus gucken, sollten Sie den 
oberen Rand der Monitorfläche sehen. Das ist 
nicht nur ergonomisch, sondern auch nacken- 
freundlich. 


SPIELE: 
Nur mit mehr als einem PC-Spiel macht eine LAN- 
Party richtig Spaß. Denken Sie daran, dass nicht 
jeder acht Stunden lang Warcraft Joder Counter- 
Strike (dt.] spielen möchte. Deshalb: besser vor- 
her mit allen Freunden absprechen. 


FRISCHLUFT: 

Alle 120 Minuten sollten Sie Ihren Lungen mal 
etwas Sauerstoff gönnen und die Halle verlassen. 
Das beugt Kopfschmerzen und Müdigkeit vor. 


WERTSACHEN: 
Handys, Schlüssel, Geldbörsen und andere 
Wertsachen sollten Sie auch während der Nacht- 
ruhe bei sich tragen - beispielsweise im Schlaf- 
sack selbst. 


RAUBKOPIEN: 
Noch immer frischen einige „Spieler“ auf 
LAN-Partys Ihren Vorrat an Raubkopien auf. 
Vorsicht: Die meisten Veranstalter gehen 
inzwischen gegen schwarze Schafe rigoros vor. 
Oft droht gar eine Anzeige. 


Bei schweren System- 
abstürzen können einem 
Clans häufig aushelfen, 
denn dort findet man oft 
erfahrene PC-Bastler, 
die vielleicht nicht nur 
den einen oder anderen 
Tipp übrig haben. 


Stühlen aufgeschichtet. In dem 
Chill-out-Bereich kostet ein Co- 
rona 2,50 Euro, ein Pizza-Stück 
3 Euro und ein Baguette gleich 
3,50 Euro. Ganz schön happig. 
Großveranstaltung eben. Den- 
noch ärgert sich Rene. „Shit, 
ich hätte mir Verpflegung mit- 
bringen sollen.“ 


LASSET DIE SPIELE BEGINNEN 


Renes erster Versuch, ein Spiel 
zu starten, endet nieder- 
schmetternd. Falsche Version 
sagt das Programm und 
schmeißt Rene zurück auf die 
Windows-Oberfläche. Zwar 
hat er seine Fassung des Ego- 
Shooters vor einiger Zeit aktua- 
lisiert — offensichtlich ist der 
jüngste Patch aber an ihm vor- 
beigegangen. Wieder bittet er 
jemanden um Hilfe. Danach 
klappt es. Rene platzt in ver- 
schiedene Schlachten zwi- 
schen Leuten, die Shuuk, 
Ocr*Rep, Ping of Death oder 
duk4mbo heißen. Und jedes 
Mal versohlen ihm die komi- 
schen Namen den Hintern: Re- 
ne versteckt sich in einer Ecke 
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LAN-Party-Profis | 
wissen bereits, wie man | 
den PC samt Zubehör | 
möglichst stressfrei | 
zum angemieteten 
Sitzplatz chauffiert. | 


und wird kauernd erledigt. Re- 
ne hechtet im Zickzack von De- 
ckung zu Deckung und wird 
zappelnd ausgeschaltet. Rene 
springt herum und wird in der 
Luft eliminiert. Rene steht un- 
versehens vor einem Gegner, 
drückt ab, trifft zufällig, nur um 
kurz darauf seinerseits wieder 
am Boden zu liegen. „Ver- 
dammt, sind die alle gut hier!“ 
Ein Stromausfall in der Tisch- 
reihe setzt der Pleiten-Pech- 
und-Pannen-Show ein Ende. 
Jemand stolperte über einen 
Stromstecker. „So was passiert 
hin und wieder...“, seufzt einer 
der Teamkollegen. 


GROSSER MEISTER, WAS NUN? 


Rene ist etwas enttäuscht vom 
Verlauf seines ersten LAN- 
Party-Tages. Der angekündigte 
Auftritt einer Stripperin lässt 
sein Gesicht wieder grinsen. 
Als dann durchgesagt wird, 
Florian L. solle bitte zum Ein- 
gang kommen, seine Mutter 
habe einen Kuchen gebacken, 
da zeigen schallendes Geläch- 
ter, Johlen und rhythmisches 


Klatschen, dass die Party ge- 
nau jetzt richtig begonnen 
hat. Zurück an seinem Platz, 
schreibt Rene eine Mail an sei- 
nen Deathmatch-Gegner in 
Half-Life (dt.): „Na, bereit, dei- 
ne Packung zu kriegen?“ Dum- 
merweise ist der wirklich be- 
reit und er bestraft die Über- 
heblichkeit in Minutenschnelle. 
Jedes Versteck scheint er zu 
kennen, also grummelt Rene. 
„Jetzt gehe ich die Sache mal 
anders an.“ Offensiv meint er 
und stürmt los. Nach einem 
letzten Knall ist das Spiel vor- 
bei und Rene aus dem Rennen: 
„Macht nix. Auf den freien Ser- 
vern kann ich ja weiterzocken.“ 


DIE ZEIT VERGEHT 


Nach zwei Nächten unter sei- 
nem Tisch, vielen Litern teurer 
Getränke und einigen verlore- 
nen Matches neigt sich die Par- 
ty am Sonntag dem Ende zu. 
Die Preisverleihungen gehen 
ohne Pomp über die Bühne und 
viele spielen danach weiter — 
übermüdet in Decken gehüllt. 
Andere räumen auf und ma- 
chen sich auf den Heimweg. 
Auch Rene baut ab und schaut 
noch einmal kurz in der Halle 
vorbei. „Doch, das war cool“, 
sagt er, beeindruckt vom letz- 
ten Abend. „Ich würde zwar 
nicht durch die ganze Republik 
fahren, um mitzumachen. Aber 
wenn so was wieder in der 
Nähe stattfindet, bin ich dabei. 
Dann bringe ich halt ein paar 
von meinen Jungs mit, um 
ebenbürtige Gegner zu haben. 
Die hier waren mir zu 
schlecht.“ BERND HOLTMANN 


ANZEIGE +» PC-ACTION-ABO AB-13-EDITION 


hchtung! Unzen- 
bo 


"Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur für Jugendliche. Deshalb 
- gibt's ab sofort die PC-ALTION-Ab-18-Edition. Ungeniert und unzensiert mit 
Demos, Maps. Mods 6 Tools zu ALLEN WICHTIGEN PL-Spielen auf DUD! 


dis ACTION 
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PC-ACTION-ABO AB-138-EDITION » ANZEIGE 


Die PL-ALTIUN- 
b-18-tdition! 


SO LÄUFT’S AB 


un 


eit 1. April 2003 ist kauft werden): mit Demos, 


das neue Jugend- 

schutzgesetz in Kraft. 
Dadurch müssen die Leser un- 
serer Kiosk-Ausgabe mit mas- 
siven Änderungen rechnen, 
was die Inhalte unserer Daten- 
träger betrifft. Demos zu Ego- 
Shootern auf der PC-ACTION- 
DVD gehören aus rechtlichen 
Gründen der Vergangenheit an. 


ACTION OHNE 

ACTION? NIEMALS! 
PC ACTION hat sofort rea- 
giert: Ab sofort gibt es exklu- 
siv und NUR im Abo die PC- 
ACTION-Ab-18-Edition (darf 
leider nicht frei im Handel ver- 


Videos, Tools und Extra-Heft- 
seiten im pdf-Format auf DVD 
Und das auch zu Games, die 
von offizieller Stelle als jugend- 
beeinträchtigend ODER ju 
gendgefährdend eingestuft 
wurden, Natürlich mit der ent- 
scheidenden Einschränkung: 
Die Belieferung erfolgt nur an 
Personen, die geprüftermaßen 
volljährig sind! 


DNO-A&CHGO! 
Wichtig: Außerhalb Deutsch- 
lands wird im Handel und im 
Abo automatisch die Ab-18- 
Edition ausgeliefert. Abo-Um- 
stellung ist nicht notwendig! 


Sie können das „Ab-18-Abo” 
neu abschließen oder, wenn 
Sie bereits PC-ACTION-Abon- 
nent sind, Ihr bestehendes 
Abo umstellen. Die Abwick- 
lung ist denkbar einfach: 

1. Unten stehenden Coupon 
ausfüllen. 

2 Coupon zusammen mit einer 
gut lesbaren Kopie Ihres gültigen 
Personalausweises (Vorder- u. 
Rückseite) oder Reisepasses ein- 
schicken, faxen oder mailen an: 
PC ACTION Abo-Service 
Postfach 11 29 

23612 Stockelsdorf 

Fax: 0451-4906-770 

E-Mail: computec.abo@pvz.de 


Die Unterschiede im Überblick 


PC ACTION mit DVD 

Kiosk-Ausgabe: 

- DVD: Demos nur zu Spielen, die als 
nicht jugendbeeinträchtigend einge- 
stuft wurden (DT-Control-geprüft = 
in etwa „USK 16 light") 

- Heft: Berichterstattung über nicht 


indizierte Spiele 


ACTION mit DVD 
Ab-18-Abo-Ausgabe: 
- DVD: Demos, Trailer, Maps, Mods, 
Tools zu ALLEN WICHTIGEN Spielen! 
- Heft: wie Kiosk-Ausgabe, ABER 
auf DVD mit Extra-Seiten im pdf- 
Format zu ALLEN WICHTIGEN Spielen 


a ‘+ ABO UMSTELLEN !) ‘> PC-ACTION-ABO „AB-18-EDITION’” ABSCHLIESSEN (> 


Bitte stellen Sie mein ich möchte das PC-ACTION-Abo „Ab-18-Edition” (mit DVD 
bestehendes PC-ACTION FE en 
Abo auf „Ab-18-Edition’ 

habe. Eine Kopie meines Personalausweises (Vorder- und 


(mit DVD ) um. Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. 
A : 


Auer bleiber Indert Bitt 
2 Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusam- 7 


men einschicken, faxen oder per E-Mail senden! 


ahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; Österre 


Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr 


vollendet habe. Eine Kopie meines Personalausweises Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rech- 
(Vorder- und Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. nung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt ® 


. n per Bankeinz: 
zusammen einschicken, faxen oder per E-Mail senden! F 


Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-ACTION-Abo itut 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstab« üllen): 


Name, \ 


Konto-Nr 


BLZ 


Kontoinhaber 


Datum Unterschrift 


jegen Rechnung 


The Future Of Illegal Street Racing 
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| Fahr Rennen gegen die Keine Regeln, keine vorgegebenen Die Cops wissen, was du vor hast - Wähle aus modernsten, aufge- 
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“Midnight Club II geht in grafischer Topform an den Start" - Computerbild-Spiele 
} "Mehr rabiate Rennaction passt auf keinen Breitreifen" - GameStar 
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trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries and are used under license from Microsoft. WWW.MIDNIGHTCLUB2.DE 
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Messen nach Maß! 


Teste die Games der Zukunft 
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